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Anotācija Multivides pielietojumu jomas, multivides pielietojumu izaveides tehnoloģijas, multivides datu
struktūras, interfeisi; video un audio informācijas kodēšana (JPEG un MPEG), informācijas
sistēmas; video/audio datu pārraides tīkli; mediju sinhhronizācija; multivides lietojumu izveides
metodes un tehnoloģijas.

Mērķis un uzdevumi, izteikti kompetencēs un
prasmēs

Studiju priekšmeta mērķis ir sagatavot studentu tādā kompetenču un prasmju līmenī, lai viņš
pārzinātu multivides lietojumu izmantošanu un izveidi, pārzinātu multivides lietojumu izveides
metodes un tehnoloģijas, spētu orientēties galvenajās multivides lietojumu izmantošanas īpatnībās,
spētu projektēt un izveidot multivides lietojumus, spētu izvēlēties atkarībā no izmantošanas veida
piemērotākās multivides lietojumu izveides metodes un tehnoloģijas.

Patstāvīgais darbs, tā organizācija un uzdevumi Kurss sastāv no lekcijām (2 st.) un laboratorijas darbiem (1 st.). Students patstāvīgi analizē lekciju
materiālus un literatūru, un, balstoties uz šādi iegūtām zināšanām, veic laboratorijas darbus.
Laboratorijas darbos students praktiski izvēlas multivides lietojumu izveides metodes un
tehnoloģijas un mācību uzdevumu veidā izstrādā multivides lietojumu fragmentus.
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Multivides izmantošana, piemēri 4 0 0 0

Multivides lietojumi 8 0 0 0

Multivides lietojumu izveides metodes 12 0 0 0

Multivides lietojumu izveides tehnoloģijas 12 0 0 0

Multivides lietojumu izmantošana  globālajā tīklā 12 0 0 0

Kopā: 48 0 0 0

Sasniedzamie studiju rezultāti Rezultātu vērtēšanas metodes

Studiju priekšmeta apguves sekmīgs vērtējums nozīmē, ka students atbilstoši saņemtajam
vērtējumam pārzina multivides lietojumu izmantošanu un izveidi, pārzina multivides lietojumu
izveides metodes un

Eksāmens, kurš iekļauj 60% teorētisko daļu
un 40% laboratorijas darbu rezultātus
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