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RTU studiju kurss "3D Grafika Windows vidé (pamatkurss)"
33000 Datorzinatnes, informacijas tehnologijas un energétikas fakultate

Visparéja informacija
Kods DAA426
Nosaukums 3D Grafika Windows vidé (pamatkurss)

Studiju kursa statuss programma

Obligatais/Ierobezotas izveles

Atbildigais macibspeks

Aleksandrs Sisojevs - Doktors, Asociétais profesors

Apjoms dalas un kreditpunktos

1 dala, 4.5 kreditpunkti

Studiju kursa istenoSanas valodas

LV

Anotacija

DirectX ir Windows tehnologija, kas ietver video, animacijas un skanas komponentus un kas
palidz uzlabot datora veiktsp&ju, izmantojot multivides programmas, piem&ram, sp&l&jot spéles un
skatoties filmas. DirectX diagnostikas riks ir izveidots, lai palidz&tu noverst ar DirectX saistitas
problémas. Kursa gaita studenti apgiis darbu ar DirectX rikiem, iemacisies modelét 3D objektus,
animeét tos.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetences un
prasmes

Sniegt profesionalo izglitibu datorgrafika. Studentiem jaizprot DirectX pamati, japrot veidot un
animét 3D objektu izmantojot DirectX rikus.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Patstavigs darbs ir integréts ar teorétiska materiala apguvi un praktiskajiem darbiem. Studenti
patstavigi veido un animé 3D objektus izmantojot DirectX.
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NepiecieSamas priekSzinasanas

DIP101 ,Datormaciba ( pamatkurss )

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Ievads DirectX vidg. 2 0 0 0
Model&Sanas pamati DirectX videg. 4 0 0 0
3D objektu model&sana. 4 0 0 0
3D objektu materiali un tekstiiras. 6 0 0 0
Scénas apgaismojums. 4 0 0 0
3D objektu animacijas tehnika un dinamikas imitacija. 4 0 0 0
3D objektu zim&Sanas efekti. 4 0 0 0
3D sceénu vizualizacija. 4 0 0 0
Kopa: 32 0 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértésana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertéSanas metodes

Parzina datorgrafikas un DirectX teorétiskos pamatus. Prot pielietot teorétiskas zinasanas konkrétu
uzdevumu nostadnes formuléSanai un risinasanai.

Rakstisks eksamens, kas ietver sevi gan
teorétiskus jautajumus, gan prakstiskos
uzdevumus.

Spéj modelét 3D objektus DirectX vide.

Patstavigi izpilditi laboratorijas darbi.

Spé&j pielikt 3D objektam materialus un tekstiiras DirectX vide.

Patstavigi izpilditi laboratorijas darbi.

Spé&j animét un imitét dinamiku 3D objektam DirectX vidg.

Patstavigi izpilditi laboratorijas darbi.

Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs
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