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RTU studiju kurss "Datoru grafika"

33000 Datorzinatnes, informacijas tehnologijas un energétikas fakultate

Visparéja informacija
Kods DAA303
Nosaukums Datoru grafika

Studiju kursa statuss programma

Obligatais/Ierobezotas izveles

Atbildigais macibspeks

Aleksandrs Sisojevs - Doktors, Asociétais profesors

Macibspeks

Mihails Kovalovs - Doktors, Docents
Artjoms Suponenkovs - Doktors, Lektors

Apjoms dalas un kreditpunktos

1 dala, 3.0 kreditpunkti

Studiju kursa istenoSanas valodas

LV

Anotacija

Datorgrafika — informacijas apstrades reZims, kas ar atbilstoSu ievades un apstrades programmu un
iericu (piem. grafisko displeju, ploteru u.c.) palidzibu lauj informaciju attglot grafiska veida.
Datorgrafika- ir grafisks att€ls taisits tikai ar datoru- minimali var pielietot ar fotoatt€lus

Visur, kur skaties pamata ir datorgrafika un zilais fons, visas reklamas, visas fantastikas filmas.
Video bilde sastav no trim krasam - zilais, zalais un sarkanais. Ir iespg&jams noteiktas krasas tonu
apgabalus iznemt no kadra vieta liekot citu signalu. Sadu tehniku plasi izmanto televizijas studijas
gandriz visu miizu.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetenceés un
prasmes

Sniegt akadémisko izglitibu datorgrafika. Ieglit prasmi izmantot teorgtiskas zinasanas konkrétu
uzdevumu nostadnes formul@sanai un risinasanai.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Patstavigs darbs ir integréts ar teorétiska materiala apguvi un praktiskajiem darbiem.
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NepiecieSsamas priek$zina$anas

DIP101 ,Datormaciba ( pamatkurss )

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Datoru grafikas galvenie jédzieni. 2 0 0 0
Geometriskas transformacijas. 2 0 0 0
Homoggenas koordinates. 2 0 0 0
Parnese. M&roga izmainas. Divu dimensiju rotacija. 2 0 0 0
Tris dimensiju rotacija. Refleksija. 2 0 0 0
Projekcijas: paraléla,aksometriska,perspektiva. 2 0 0 0
IzgrieSana. Neredzamas Iinijas. Grafiku projektéSana 2 0 0 0
Splaini. Parametriskas llknes. Parametriskas kvadratiskas Iiknes. 2 0 0 0
Becera Iiknes. B-splaini. Virsmu projektéSana 2 0 0 0
Datoru grafika un projektésana. 2 0 0 0
Projektésanas process, tehniskie Iidzekli un programmatiira. 12 0 0 0
Kopa: 32 0 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértésana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu verté$anas metodes

koordinates, objektu att€losana utt).

Parzina datorgrafikas teor€tiskos pamatus un galvenos jédzienus (transformacijas, homogeénas

Rakstisks eksamens, kas ietver sevi gan
teorétiskus jautajumus, gan prakstiskos
uzdevumus.

Spgj pielietot iegiitas teoretiskas zinasanas konkréto uzdevumu risinasanai. Spg&j orientéties
algoritmos un analitiski izveértét, kadus algoritmus japielieto uzdevumu risinasanai.

Kontroldarbs.

objektu transformacijas.

Spg&j uzprogrammet datorgrafikas algoritmus: 2D un 3D objekta veidoSana, objektu att€loSana,

Patstavigi izpilditie laboratorijas darbi.

Studiju kursa planojums




Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs
1. 3.0 1.0 0.0 1.0 *




