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Anotacija

Studiju kurss ir vérsts uz padzilinatu zinasanu un prasmju attistiSanu STEM (zinatnes,
tehnologijas, inZenierzinatnu un matematikas) izglitibas instrukciju dizaina. Kursa mérkis ir
sagatavot doktorantiras studentus izstradat un istenot inovativas, tehnologiski uzlabotas macibu
stratégijas, kas veicina izglitibas kvalitati un studentu iesaisti. Kursa ietvaros dalibnieki apgts
efektivas digitalo riku un platformu izmantoSanas principus STEM macibu un macisanas procesos,
izstradas un analiz€s inovativas un ieklaujoSas macibu vides, ka arT attistis sp&jas veikt augstas
kvalitates petuumus STEM izglitibas joma. IpaSa uzmaniba tiks pievérsta sabiedrisko un vides
izaicingjumu risinasanai, izmantojot ilgtsp&jibas pedagogiju, ka arT vienlidzibas, pieejamibas un
ieklausanas veicinasanai dazados izglitibas kontekstos. Kurss ir paredzéts ingﬁbas specialistiem,
kas vélas klat par lideriem STEM izglitibas inovaciju, digitalas pedagogijas un p&tijumu jomas.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetenc€s un
prasmes

Studiju kursa mérkis

* Pilnveidot zinasanas un prasmi STEM macibu dizaina, nodrosinot doktoranttiras studentus ar
padzilinatam zina§anam un prasmém, lai izstradatu inovativas, tehnologijas balstitas macibu
stratégijas STEM izglitibai.

* Veicinat digitalo 1iku efektivu izmantoSanu: iepazistinat doktorantus ar dazadiem digitalajiem
rikiem un platformam, laujot tiem efektivi integrét §is tehnologijas STEM macibu un macisanas
procesos.

Studiju kursa uzdevumi:

« Sekmg@t inovacijas izglitibas vide: veicinat inovativu, ieklaujosu un interaktivu macibu vides
veidoSanu un ievieSanu, lai uzlabotu studentu iesaisti un macisanas rezultatus.

« Attistit petijumus STEM izglitiba: nodrosinat pamatu augstas kvalitates pétijumiem par digitalo
riku un inovativo pedagogl_]u pielietojumu STEM izglitiba.

« Risinat Socialos un vides izaicinajumus: nodro$inat doktorantiem iesp&jas apgiit izglitibas
pieredzi, kas ietver vides pedagogiju un ilgtsp&jibas principus, lai sagatavotu studentus realo
problému risinasanai.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Virtualas realitates efektivitates novertésana STEM izglitiba: gadijuma izp&te vai eksperimentals
pétijums digitalo riku ietekmi uz pirmsskolénu/skolénu izpratni par sarezgitiem STEM
konceptiem.. Maksliga intelekta loma personalizéta STEM maciSana: pétnieciba par MI balstiti
riku un platformu izmantosanu STEM satura apguves pielagoSanai dazadiem macisanas stiliem un
sp&jam. llgtsp&jigas prakses STEM izglitiba, izmantojot digitalos rikus: digitali stundu plani par
ilgtsp&jibu un vides zinatni, izmantojot digitalos rikus, tostarp simulacijas, paplaSinato realitati vai
interaktivas kartes. STEM maciSanas sadarbojoties, izmantojot digitalas platformas pétijuma
izstrade, ka digitalie riki ietekm@ individu, komunikaciju un problému risinaSanas prasmes saistiba
ar STEM macibu saturu. Vides pedagogl]as integréSana digitalaja STEM maciba: projektu
izstrade, integréjot STEM riku izmantoSanu vides pedagogija. Digitala macibu vide nakotne
STEM izglitiba: p&tijums, analizgjot toposo tehnologiju potencialu STEM macibu vides pilnveide.
Kritiskas domasanas veicinasana STEM, izmantojot digitalos rikus: macibu satura izstrade saistiba
ar kritiskas domasanas prasmes pilnveidi STEM macibu priekSmetos, integréjot digitalos resursus,
kas stimul@ analizi, problému risina$anu un inovacijas.




Literattira Obligata/Obligatory:

https://doi.org/10.1016/j.cac0.2023.100124.

https://doi.org/10.1080/10494820.2023.2296519

Papildu/Additional:

1(1), pp. 16-22, DOI. 10.52889/citj.v1i1.295

1. Huang, X., Huss, J., North, L., Williams, K., Boyd-Devine, A. (2023). Cognitive and
motivational benefits of a theory-based immersive virtual reality design in science learning.
Computers and Education Open, Volume 4, 100124, doi.:

2. Konak, A., Clark, A.T., Nasereddin, M. (2014). Using Kolb's Experiential Learning Cycle to
improve student learning in virtual computer laboratories. Computers & Education, 72, pp.11-22,
doi: https://doi.org/10.1016/j.compedu.2013.10.013.

3. Marougkas, A., Troussas, Ch., Sgouropoulou, C. (2023). Virtual Reality in Education: A
Review of Learning Theories, Approaches and Methodologies for the Last Decade. Electronics,
12(13), doi: https://doi.org/10.3390/electronics12132832

4. Lulu, N. (2022). Learning Process Through Virtual Reality: A Theory-Based Application.
Proceedings of the 2022 2nd International Conference on Modern Educational Technology and
Social Sciences ICMETSS 2022), DOI: 10.2991/978-2-494069-45-9_85

5.Li,R. Y., Sun, J. C. Y. (2024). Identifying key factors of dynamic ADDIE model for
instructional virtual reality design: an exploratory study. Interactive Learning Environments, 1-13.

6. Holopainen, J., Lahtevdnoja, A., Mattila, O., Sodervik, 1., Poyry, E., Parvinen, P.(2020).
Exploring the Learning Outcomes with Various Technologies : Proposing Design Principles for
Virtual Reality Learning Environments Holopainen, https://doi.org/10.24251/HICSS.2020.004

1. Hrynevych, L., Morze, N. Viktoriia P. Vember, V., Boiko, M. (2023). Use of digital tools as a
component of STEM education Ecosystem. Cybersecurity and Innovation Technology Journal,

2. Birzina, R., Pigozne, T. (2020). Technology as a Tool in STEM Teaching and Learning Rita
Dr.paed. University of Latvia, Latvia RURAL ENVIRONMENT. EDUCATION.
PERSONALITY. Vol.13. ISSN 2255-5207 DOI: 10.22616/REEP.2020.026

3. Siasiev, A., Hubal, H. (2023). DIGITAL TECHNOLOGIES IN THE PROCESS OF
TEACHING STEM DISCIPLINES: CHALLENGES AND PROSPECTS, Brazilian Journal of
Education, Technology and Society (BRAJETS) http://dx.doi.org/10.14571/brajets.v17.n1.2024

NepiecieSamas priekSzinasanas -

Studiju kursa saturs

Saturs

Pilna un nepilna laika
klatienes studijas

Nepilna laika
neklatienes studijas

Kontakt | Patstav. Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs

STEM macibu dizaina principi un digitala pedagogija STEM macibu dizaina Teorétiskie ietvari un
modeli. Efektivas STEM izglitibas raksturojums. Digitalo riku integracija macibu procesa.
Pedagogiskas stratégijas inovativas macibu vides veido$anai STEM macibu priekSmetiem.

6 22 0 0

Digitalie riki STEM izglitiba Interaktivas simulacijas un virtualas laboratorijas. Virtualo
eksperimentu izaicinajumi un ieguvumi. Paplasinata un virtuala realitate, telpiskas un konceptualas
izpratnes uzlaboSana. Inovativas vides izmanto$anas gadijumu izp&te STEM macibu priekSmetos.
Maksliga intelekta riku izmantoSana personaliz&éta macibu vidé. Macibu sasniegumu prognozesana
un progresa novertéSana STEM jomas.

6 22 0 0

Inovativas macibu stratégijas STEM macibu prick§metos Tradicionalo metozu transformacija un
labas prakses pieméru analize. projektos balstita maciSanas ar digitalo atbalstu, realo problému
integrésana STEM projektos, izmantojot tehnologijas. Projektos balstitu aktivita§u noverté$anas
metodes.

Etika, piek]asatamiba un lidztiesiba STEM macibu dizaina Macibu satura un vides pielagoSana
dazadam maciSanas vajadzibam. Etiskie nosacijumi tehnologiju izmanto$ana STEM izglitiba: Datu
privatums, autortiesibas un intelektualais TpaSums. Ekrana laika IidzsvaroSana un digitala noguruma
novérSana.

Starpdisciplinara pieeja STEM macibu videi Vides pedagogija un digitalie riki STEM izglitiba
ilgtsp&jibas un vides apzinas integrésana STEM macibu programmas. Digitalo riku izmantoSana
vides sisttmu model&Sanai un klimata datu vizualizacijai. Gadijumu analize par digitalo simulaciju
lomu ekologisko un vides jédzienu macisana.Makslas un humanitaro zinatnu integré$ana STEM,

izmantojot tehnologijas. Sadarbibas macisanas STEM digitalajas platformas.

Nakotnes tendences un pétnieciba STEM izglitiba MI mentori, adaptivas macibu platformas un
inovacijas, kas veido STEM maciSanas nakotné. Digitalo riku ietekme uz STEM skolotaju izglitibu.
Pedagogu sagatavoSana 21. gadsimta macibu procesam.

Kopa:

36 132 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértéSana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertésanas metodes

Zinasanas:

* Parzina teor€tisko ietvaru un modelu izpratne STEM instrukciju dizaina.

* Parzina un izprot projektos balstitas maci$anas u.c. inovativu izglitibas strat€giju izstradi.

* Parzina un izprot virtualo un digitalo macibu vides izaicinajumu parvaré$anu un prieksrocibu
maksimala izmantoSanu.

* Parzina un izprot par &tiskajiem apsvérumiem tehnologiju izmantoana. * Parzina un izprot
profesionalas pilnveides iniciativu vadibu saistiba ar digitalo kompetenci un STEM pedagogiju.

* Orientgjas par jaunajam tendencém, adaptivajam macibu platformam un MI izmantoSanu izglitiba.

Metodes: Argumentgta eseja: dazadu
teorétisko ietvaru un mode]u analize STEM
macibu dizaina, argumentgjot to izmantosanas
prieksrocibas un izaicinajumus. Prezentacija:
konkréta teorétiska ietvara vai modela
pielietojums STEM izglitiba, pamatojoties uz
pétijumiem un realiem piemériem. Kritériji
Zinasanu dzilums un plasums: sp&jas
izskaidrot un salidzinat vairakus teorétiskos
ietvarus un modelus? Praktiska
pielietojamiba: sp&jas pielietot teorétiskos
modelus konkrétu STEM macibu situaciju
raksturojuma Analize: sp&jas analiz&t un
kritiski izvertet dazadu modelu prieksrocibas
un ierobezojumus STEM izglitiba.

- Individuali patstavigais darbs (argument&ta
eseja, prezentacija).




Prasmes:

* Spgj efektivi pielietot STEM izglitibas principus , izstradajot macibu programmas. MI balstitu
personalizétu macibu vidi izstrade, kas pielagojas individualajam studentu vajadzibam.

* Spgj izmantot digitalo platformu macibu procesa, tostarp macibu komandas problému risinasanai
STEM. * Prot izmantot stratégijas ieklaujosu STEM izglitibas riku veidoSanai kopsakariba ar
izglitibas vajadzibu dazadibu.

Metodes: Simulacijas un gadijuma analizes:
simulacijas, kuras japarvar virtualas macibu
vides izaicinajumi, risinot problémas STEM
macibu priekSmetos. Refleksija: sagatavot
refleksiju par tehnologiju izmanto$anu STEM
macibu procesa, akcentgjot tas prieksrocibas,
izaicinajumus un iesp&jamos risinajumus.
Petfjumu analize: analizet un izstradat
pétijumus, analiz&jot aplikota tehnologiju
izmantoSanu STEM izglitiba. Kriteriji:
Inovativu risinajumu piedavajums: piedava
radosus un inovativus risindjumus macisanas
stenoSanai STEM joma. Tehnologisko
izaicinajumu identific€Sana un risinasana: spgj
identificét problémas digitalaja macibu videé
un piedavat risinajumus $o izaicinajumu
parvarésanai. Etiska pieeja risinajumu
izstrade: respekte vera etiskos aspektus.

- Individuali patstavigais darbs (gadijuma
analize, refleksija, p&tijuma analize).

Kompetences:

* Spgj pielietot eksperimentalu p&tijumu, gadijuma izp&tes un darbibas p&tjjumu Tstenosana digitalas
STEM izglitibas joma.

* Sp&j novertet digitalo riku un pedagogisko inovaciju efektivitates , izmantojot kvalitativas un
kvantitativas metodes. Starpdisciplinaru pieeju un STEAM izglitibas modelu p&tnieciba.

Metodes: Attistibas tendencu analize:
pétijums par jauniem tehnologiskajiem
risinagjumiem STEM izglitiba un to potencialu
izglitibas sistema. Kritériji: Radosums un
inovacijas: piedava jaunas, inovativas idejas
un pieejas macibu procesu uzlabosanai?
Refleksija un pasnovertgjums: spgjas reflektet
izstradato darbu un izglitibas praksi? P&tijuma
kvalitate: padzilinats petijums, kas balstas uz
aktualajiem zinatniskajiem avotiem un
pieredzes analizi.

- leskaite — P&tfjuma par jauniem
tehnologiskajiem risindgjumiem STEM
izglitiba izstrade un prezentacija un to
potencialu izglitibas sisteéma.

Studiju rezultatu vértéSanas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertejuma
Individuali patstavigais darbs (argumentéta eseja, prezentacija) 30
Individuali patstavigais darbs (gadijuma analize, refleksija, petijuma analize) 30
Teskaite — PEtijuma par jauniem tehnologiskajiem risindgjumiem STEM izglitiba izstrade un prezentacija un to potencialu 40
izglitibas sistéma
Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat leskaite Eksam. Darbs
1. 6.0 18.0 18.0 0.0 *




