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Obligatais/Ierobezotas izveles
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Studiju kursa Tstenosanas valodas

LV

Anotacija

Modula saturu veido sekojosas teémas, kas apvieno teoriju, analizi un praktiskus eksperimentus:
- leskats animacijas veésturé.

- Animacijas pielietojums miisdienu kulttiras konteksta.

- Animacijas tehnikas: ‘tradicionala animacija’, stop motion,

datoranimacija u.c.

- Eksperimentalas animacijas tehnikas.

- Animacijas pamatprincipi.

- Interaktivas animacijas veidoSana.

- 2D datoranimacijas pamatprincipi un izstrades riki

- Projekta izv€le un sagatavosSana.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmes

Studiju kursa mérkis:

Sniegt studentiem padzilinatas zinaSanas par animacijas attistibu un pielietojuma iesp&jam radosas
industrijas.

Studiju kursa uzdevumi: attistit prasmes un iemanas animacijas veidoSana

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

1. Prezentacija par t€mu “Animacijas tehnika”;

. Prezentacija par tému “Animacijas pamatprincipi”;

. Izveidot savas animacijas kadru planu;

. Izveidot animaciju stop-motion tehnika;

. IzvEleties video un izveidot tam rotoskopijas animaciju;

. Izveidot nelielu animaciju izmantojot tradicionalo animacijas tehniku, izmantojot nelielu kladi;
. Izveidot nelielu animaciju, izmantojot GIF formatu - pikselu tehnika;

. Izveidot animaciju, izmantojot smil$u animacijas tehniku;

. Iepazities un atlastt informaciju par izplatitakajiem 2D datoranimacijas rikiem un to
bitiskakajam atSkirtbam;

10. Izstradat animaciju, kas veidota manuali;

11. Izstradat animaciju tikai ar kustigiem teksta un grafikas elementiem;

12. Izstradat animacijas t€lu un izveidot izstradatajam t€lam ieSanas ciklu;

13. Izstradat 2.5D animaciju no studenta uznemtam fotografijam;

14. Izstradat vienkar$u, bet interaktivu animaciju.
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Literataira

Obligata/ Obligatory:

1. Harryhausen, R. , Dalton, T. A Century of Stop-Motion Animation: From Melies to Aardman.
London: Aurum Press, 2008. 240 Ipp

2. Faber, L. , Walters, H. Animation Unlimited. New York: Laurence King Publishing, 2003. 192
Ipp

3. Richard Williams, The Animator's Survival Kit, Faber &Faber, 2012

4. Liz Faber, Helen Walters Animation Unlimited: Innovative Short Films Since 1940, Laurence
King Publishing, 2003

5. Furniss, M. The Animation Bible: A Practical Guide to the Art of Animating from Flipbooks to
Flash. New York: Abrams, 2008

6. Richard Williams, The Animator's Survival Kit, Faber & Faber, 2012

7. Ray Harryhausen, Tony Dalton, A Century of Stop Motion Animation: From Melies to
Aardman First, Watson-Guptill Publications, 2008

Papildu/ Additional:

1. Adobe Creative Team, Adobe After Effects CC Classroom in a Book. — Adobe Press, 2022.
2. Adobe Creative Team, Adobe Premiere Pro CC Classroom in a Book. — Adobe Press, 2022.
3. Adobe Creative Team, Adobe After Effects CC Classroom in a Book. — Adobe Press, 2022.
4. Adobe Creative Team, Adobe Photoshop CC Classroom in a Book. — Adobe Press, 2022.

Citi informacijas avoti/ Other sources of information:

1. https://helpx.adobe.com/after-effects’how-to/aftereffects-understanding-animation-cc.html
2. https://motional.net/learn/afx/2d-character-animation-after-effects

3. http://www.nfb.ca/channels/Animation/

4. http://www.nfb.ca/playlist/stopmostudio/

5. http://www.animationarena.com/principles-of-animation.html

NepiecieSamas priekSzinasanas

“Vizuala valoda: pamati”, “Grafikas dizaina pamati jaunajiem medijiem”

Studiju kursa saturs

Saturs

Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas




Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs

1 dala 2 4 0 0
1. Animacijas vésture
2. Animacijas tehnikas 2 4 0 0
3. Animacijas pamatprincipi 2 4 0 0
4. Stop-motion animacija 2 4 0 0
5. Animacijas apskanos$ana 2 4 0 0
6. Rotoskopijas animacija 2 4 0 0
7. Tradicionala animacija 2 4 0 0
8. Gif animacija 4 4 0 0
9. Eksperimentala animacija 4 4 0 0
1I dala 4 4 0 0
1. 2D datoranimacijas pamatprincipi un izstrades riki
2. Animacijas veido$ana Adobe After Effects vidé 4 8 0 0
3. Manuala anim&Sana 4 6 0 0
4. Teksta animéSana 4 6 0 0
5. Skriptu izmantoSana animacija 4 8 0 0
6. T€la iesanas cikls 4 8 0 0
7. Té&la liipu sinhronizacija ar skanu 4 6 0 0
8. 2.5D datoranimacija 4 8 0 0
9. Scénas apgaismosana 4 6 0 0
10. Interaktivitate un datoranimacija 6 8 0 0

Kopa: 64 104 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértésana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertéSanas metodes

Zinasanas:

- Spgj realizet animacijas projektu - animacijas vesturi un attistibu, zZimésanu, veidosanu, animacijas
veidiem un tehnikam (,,tradicionalo animaciju‘ (ar roku Zim&ta), stop motion animaciju (lellu
animacija, figliru veidoSana no dazadiem materialiem), eksperimentalo un datoranimaciju u.c.),
animacijas pielietojumu misdienu kultiras konteksta (Web, multiplikacija, spéles, filmu industrija,
reklama u.c.).

- Parzina 2D datoranimacijas pamatprincipus un 2D datoranimacijas izstrades rikus, ka arT apgiitas
prasmes, lai realiz€tu apjomigus 2D datorinformacijas projektus ar Adobe After Effects
datorprogrammas palidzibu.

Animacijas projekts.

Projekts tiek prezentets un vertets, ja students
ir:

1) izpildijis visus modula dalu uzdevumus;

2) piedalijies visos seminaros.

Eksamens.

Prasmes:
- Prot dazadu animacijas tehniku realizacija, eksperimenté$ana, interaktivas animacijas veidosana un
izmantosana dazados kontekstos, animacijas projekta sagatavosana, realizacija un prezentacija.

Animacijas projekts.

Projekts tiek prezentéts un vertets, ja students
ir:

1) izpildijis visus modula dalu uzdevumus;

2) piedalijies visos seminaros.

Eksamens.

Kompetences:

- Prot pienemt 1émumus, uznemties atbildibu un iniciativu veicot darbu individuali, komanda, vai
darot citiem uzticéto darbu un rast radoSus risinajumus.

- Spgj darboties patstavigi veidojot komandu, motivgjot to, istenojot grupas un individualos
projektus, un uznemoties atbildibu par rezultatu.

Animacijas projekts.

Projekts tiek prezentets un vertets, ja students
ir:

1) izpildijis visus modula dalu uzdevumus;

2) piedalijies visos seminaros.

Eksamens.

Studiju rezultatu vértéSanas kritériji
Kritérijs % no kopgja vertejuma
Patstavigais darbs 50
Eksamens 50

Kopa: 100
Studiju kursa planojums

Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs
1. 6.0 32.0 32.0 0.0 *




