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Studiju kursa Tstenosanas valodas

LV

Anotacija

Pabeidzot kursu students ir apguvis 3D spélu izstrades pamatelementus, ar 3D spélém saistita
skanas dizaina specifiku un iegiitas zinasanas praktiski lieto, lai veidotu 3D spéli ar imersivu skanu
celinu.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetence€s un
prasmes

Merkis ir izprast imersivas 3D spéles izveidei nepiecieSamos pamatelementus.

Uzdevumi:

1. Praktiski apgtit spelu dizaina principus, spéju izstrades tehnologijas, lai raditu 3D spéli;

2. Praktiski apgit skanas izveidi 3D spélei, izpildot dazadus skanu dizaina izstrades posmus;
3. Apgiit pamatus imersivas skanas veidosana, skanu telpiskosana un virutalas skanu vides
radiSana.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Prezentacija par temu “Spéle laikmetigaja maksla”;

Spéles dizaina dokumenta izstrade;

Kadru plans;

IepaziSanas ar ieteikto literattiru par spéli;

Spéles skanas dizaina idejas izstrade un ievietoSana dizaina dokumenta;
IepaziSanas ar ieteikto literattiru par skanas dizainu, imersiju;

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7. Gala darba skanas celina veidoSana.

Literatira

Obligata/ Obligatory:
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2. Collins, K. Game sound : an introduction to the history, theory, and practice of video game
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Pieejams:
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Papildu/ Additional:

1. Grau, O. Virtual art : from illusion to immersion. Cambridge, London: The MIT Press, 2003.
Pieejams: https://textinart.files.wordpress.com/2019/12/leonardo-oliver-grau-virtual-art_-from-
illusion-to-immersion-2003-mit-press.pdf

2. Nechvatal, J. Towards An Immersive Intelligence. Essays on the Work of Art in the Age of
Computer Technology and Virtual Reality 1993-2006. New York: Edgewise, 2009.

Citi informacijas avoti/ Other sources of information:
1. Lost Garden, 2021. https://lostgarden.home.blog/tag/science-of-game-design/

NepiecieSsamas priek$zinaSanas

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Ievads par Spéli, spéles elementu izmanto$ana maksla 4 4 0 0
Spéles izstrades procesi 2 8 0 0
Spéles stilistika 2 4 0 0
Spéles dizaina dokuments 2 4 0 0
Kadru plans 2 4 0 0
Spéles elementu izstrade 2 4 0 0
Spéles publicésanas iesp€jas 2 4 0 0
Ergktivskais darbs pie gala darbiem, problému 16 20 0 0
risina$ana
Ievads par skanu spél€, pieméri 2 4 0 0




Imersivas skanas pamati 4 6 0 0
Skanas dizains 3D spélém 2 4 0 0
Skanu plano$ana spéles dizaina dokumenta 2 4 0 0
Skana un interakcija 2 4 0 0
Praktiskais darbs pie 3D spéles skanas dizaina 8 12 0 0
Praktiskais darbs pie imersijas un virtualas skanu telpas 12 18 0 0

Kopa: 64 104 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértésana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu verté$anas metodes

Zinasanas:

- Izprot 3D spéles izveidei nepiecie§amos pamatelementus, spéles izstrades procesu;

- Izprot ar 3D spélém saistita skanas dizaina specifiku, saisttbu un mijiedarbi starp skagu un att€lu,
skanu un lietotdja interakciju;

Darbu skate - sp€les prezentacija un spéles
dizaina dokuments

Eksamens tiek vertets, ja students ir

1) izpildijis visus modula uzdevumus;

2) daliba praktiskas nodarbibas.

Prasmes:
- Spgj izstradat originalu 3D spéli;
- Spgj patstavigi veidot imersivu skanu celinu 3D spélei;

Darbu skate - spéles prezentacija un spéles
dizaina dokuments

Eksamens tiek vertets, ja students ir

1) izpildijis visus modula uzdevumus;

2) daliba praktiskas nodarbibas.

Kompetence:
- Ir izpratne par skanas dizaina lomu spéles, imersivas skanas tehnisko izveidi, imersiju ka strat€giju
maksla.

Darbu skate - spéles prezentacija un spéles
dizaina dokuments

Eksamens tiek vertéts, ja students ir

1) izpildijis visus modula uzdevumus;

2) daliba praktiskas nodarbibas.

Studiju rezultatu vertéSanas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertejuma
Patstavigie darbi 50
Darbu skate - sp€les prezentacija un spéles dizaina dokuments 50
Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi Brivas izvéles parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat leskaite Eksam. Darbs leskaite Eksam. Darbs
1. 6.0 32.0 32.0 0.0 * *




