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Studiju kursa Tstenosanas valodas

EN

Anotacija

Studiju kursa tiek pétitas iespg&jas, ko piedava spelosanas metodes dazadiem valodas tehnologiju
lietojumiem tadas jomas ka tulkosSana, lokalizacija un daudzvalodu satura veidosana, tostarp
izglitojosu spelu izstrade un lokalizacija. Studiju kurss paredz&ts humanitaro zinatgu,
starpdisciplinaro STEM+ un informacijas tehnologiju studiju programmu bakalaura limena
studgjosiem. Dinamiska teoretiska ietvara pamata ir inovativas sp&loSanas paradigmas
prieksnoteikumi, kas savukart paredz ar tirgu saistitu, lietiSku prasmju un kompetencu attistibu,
izmantojot virkni saistoSu un empatiju veicinosu empirisku un izklaidgjosu aktivitasu, kas stimulé
uztveroSu macisanos. Studgjosie apgiis spélosanas pieejas pamatus, giistot ieskatu cilvéka
motivacijas macities psihologiskajos, biheivioristiskajos un kognitivajos aspektos, rezultata
uzlabojot izpratni par savam maciSanas vajadzibam, paradumiem un stiliem. Studgjosie iesaistisies
gadijumu izpete, praktiskajas nodarbibas un lekcijas, lai izpetitu pasreizgjo spelosanas IT
risinajumu piedavajumu, macitos tos izvél&ties, izmantot un pielagot konkrétam macibu un
nozares vajadzibam, ka arT risinatu ierobezotas definicijas problemas, paaugstinot savu digitalo
kompetenci un prasmes lidz 5.—6. limenim atbilstosi DIGICOMP 2.2 (digitalo sp&lu balstita valodu
apguve, tulkoSanas procesa kodeSana, iesaistoso macibu platformu izmantoSana un pielagosana,
tulkoSanas spéles).

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmeés

Studiju kursa mérkis ir studgjosiem veidot vispusigu izpratni par sp&losanas paradigmu ka
misdienigu pieeju macibam, kas palidzes viniem atpazit un pielagot savus macisanas stilus un
vajadzibas, ka arT sekmés starpdisciplinaru digitalo kompetencu kopuma attistibu, kas izmantojams
tadas jomas ka daudzvalodu satura radiSana, lokalizacija un sp&losana.

Studiju kursa uzdevumi:

- sekmg@t spelosanas metozu ievieSanu miizizglitibas paradigma;

- nodros$inat teorétisko ietvaru attieciba uz IT balstitam iesaisto§as maciSanas pieejam praksém;
- attistit stud&joso kompetenci izmantot un pielagot modernakas sp&losanas tehnologiju iespgjas;
- attistit studgjoso prasmes meistarigi izmantot sp&losanas rikus, lai risinatu ar nozari saistitus
uzdevumus ar ierobezotu definiciju tulkosana, lokalizacija un daudzvalodu satura radiSana;

- attistit stud€joso prasmes izstradat un pielagot sp€losanas rikus.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Studgjosie iepazistas ar plasu attiecigas literatiiras klastu. Literatiiras avoti sadaliti trTs Iimenos
(visparigais, vidgjais un augstakais limenis), lai veidotu un nostiprinatu studgjoso izpratni par
speloSanas metozu sniegtajam priekSrocibam, nemot vera studgjoso iepriek$gjas zinasanas,
prasmes un kompetences. Studgjosie veic virkni interaktivu uzdevumu, péta un testé pasreizejo
spélosanas riku un risinajumu piedavajumu.
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NepiecieSamas priek§zinasanas

Anglu valodas zinasanas B2 limeni, saskana ar Eiropas kopigajam pamatnostadném valodu

apguveli.
Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Spélosanas elementi macibu teorijas. 4 4 0 0
Spélosanas elementi: individualais sniegums un komandas darbs. 3 4 0 0
Spélosanas elementi: spéles. 3 4 0 0
Uz spélém balstitas maciSanas sistémas. 4 4 0 0
Uz spélém balstitas maciSanas speciala lietojuma valodam. 4 4 0 0
Spélosana tulko$anas konteksta. 4 4 0 0
Spélosanas metozu izmantoSanas pieredze. 4 4 0 0
Izglitibas sp&lu izstrade. 4 4 0 0
Parmediju stastnieciba un intersemiotiska tulko$ana. 4 4 0 0
TulkoSanas spé€lu izstrade. 4 4 0 0
Parbaudes darbi. 2 0 0 0
Kopa: 40 40 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértéSana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vértéSanas metodes

Apzinas sp€losanas nozimi miizizglitibas paradigma.

Praktiskie uzdevumi, parbaudes darbi,
eksamens. Studgjosie demonstre izpratni par
ieguvumiem, ko ilgtermina var sniegt
speloSana.

Parzina IT atbalstitas iesaisto§as maciSanas teorijas un praksi.

Praktiskie uzdevumi, parbaudes darbi,
eksamens. Studgjosie prasmigi lieto atbilstoSo
terminologiju attiecigajos kontekstos, pielieto
nozares teorétiskas atzinas praktisko
uzdevumu risinasana.

Spgj izmantot un pielagot modernakas sp&losanas tehnologijas.

Praktiskie uzdevumi, parbaudes darbi.
Studgjosie sekmigi izpilda interaktivos un/vai
timekl1 balstitus uzdevumus (efektivitates
raditajs vismaz 50 %).

tulkosana, lokalizacija un daudzvalodu satura radisana.

Spgj izmantot sp€losanas rikus, lai risinatu ar nozari saistitus uzdevumus ar ierobezotu definiciju

Praktiskie uzdevumi.

Studgjosie izvélas atbilstoSus rikus, lai
sasniegtu vélamo rezultatu un kvalitativi
sagatavotu saturu.

Spgj piedalities sp&losanas riku izstradé un pielagosana.

Praktiskie uzdevumi.
Studgjosie dod ieguldijumu sp&losanas riku
pielago$ana un uzlabosana.

Studiju rezultatu vérteSanas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertejuma
Praktiskie uzdevumi 40
Parbaudes darbi 30
Eksamens 30




Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi Brivas izvéles parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat leskaite Eksam. Darbs leskaite Eksam. Darbs
1. 3.0 20.0 20.0 0.0 * N




