Rigas Tehniska universitate

1862
!

™

NS

RIGAS TEHNISKA
UNIVERSITATE

01.07.2025 11:03

RTU studiju kurss "Lietotdja uzvedibas aspekti"

0L000 Liepajas akadémija
Visparéja informacija
Kods LA0923
Nosaukums Lietotaja uzvedibas aspekti

Studiju kursa statuss programma

Obligatais/Ierobezotas izveles

Atbildigais macibspeks

Radka Valerieva Nacheva - Profesors

Apjoms dalas un kreditpunktos

1 dala, 3.0 kreditpunkti

Studiju kursa istenoSanas valodas

LV, EN

Anotacija

Sis kurss sniedz nepiecie$amas zinasanas lietotajcentrisku lietotnu izstradg, t.sk., izstradé ar biezi
izmantotiem prototip&Sanas r1kiem, lietojamibas veértéSana un testesana.

Zinasans un prasmes tiek pielietotas, izstradajot programmatiiras prototipu. Tiek sniegtas zinaSanas
un prasmes lietotaju izp&te, interviju veikSana, lictojamibas testéSana.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmes

Studiju kursa mérkis ir veidot izpratni par lietotaja un datora mijiedarbibas pamatprincipiem un to
pielietojumu saskarnu veidosana.

Studiju kursa uzdevumi:

1. Sniegt teortiskas zinasanas un iesp&ju tas pielietot, veidojot augstas precizitates interaktivu
prototipu;

2. lepazistinat ar lietotajcentriska dizaina pamatprincipiem;

3. Iepazistinat ar lietotdja un datora mijiedarbibas principiem;

4. Attistit saskarpu truikumu identific€$anas un defin€$anas prasmes;

5. Attistit prasmes veidot augstas precizitates interaktivu prototipu.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

1. Lietotaja un datora mijiedarbibas izp&te:

Atrast piem@rus zemas kvalitates lietotaja un datora mijiedarbibai, atbilstosi dotajai t€mai.
Piedavat iespg&jamus uzlabojumus.

2. Prototipa apraksta izveide:

Izveidot dokumentu, kura tiek aprakstita prototipa izstrade, pielietotie mijiedarbibas pamatprincipi,
pamatota to izvéle.

3. Augstas precizitates interaktiva prototipa izveide:

Izveidot prototipu lietotaja saskarnei, izmantojos lietotdja un datora mijiedarbibas labas prakses
piemerus.

4. Prototipa novertésana:

Noveértét koléga veidotu prototipu un pavadoSo dokumentu, balstoties uz mijiedarbibas labo praksi.
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NepiecieSamas priek§zinasanas

Programminzenierijas pamati

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Ievads lietotajcentriska dizaina un lietotaja un datora mijiedarbibas pamatprincipos 2 2 0 0
Komunikacija ar lietotaju - informacijas arhitettira, vizualas norades, klidu apstrade 2 2 0 0




Pieejamibas dizains 2 2 0 0
Vizualas lietotdja saskarnes dizains - izkartojums un ta rezgi, responsivs dizains, ievadformu dizains 2 6 0 0
Saskarnes karkasu veidoSana un prototipé$ana 2 6 0 0
Dizaina paraugi un maldparaugi 2 2 0 0
Lietotaja palidzibas dizains 2 6 0 0
Lietotaja un datora mijiedarbibas piem&ru prezentacija 2 6 0 0
Izpildlaika optimizacija 2 6 0 0
Lietojamibas testéSana un mijiedarbibas novértéjuma metrikas 2 6 0 0
Lietojamibas analitika un tendences 2 6 0 0
Gala projekta prezentacija 2 10 0 0

Kopa: 24 60 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértésana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertésanas metodes

Zinasanas:

Zina lietotajcentriskas pieejas pamatprincipus un to pielietojumu lietotaja un datora mijiedarbibas
dizaina un lietotaju saskarnes dizaina;

Zina lietotdja un datora mijiedarbibas principus;

Zina dazadus prototipéSanas veidus.

Teorétiskas zinasanas un praktiskas prasmes
vertétas saskana ar krit€rijiem e-studiju vide.

Prasmes:

Prot projektét lietotaja saskarnes;

Prot projektet iebiivetu lietotaja palidzibu;

Prot projektét un izveidot saskarnes karkasu;

Prot projektet un izveidot augstas precizitates interaktivu programmattiras prototipu;
Prot izveértét un analizEt lietotaja saskarnes lietojamibu.

Teoréetiskas zinaSanas un praktiskas prasmes
vertétas saskana ar kritérijiem e-studiju vide.

Kompetence:
Zina un sp¢j veidot komunikaciju ar gala lietotaju.

Teoré&tiskas zinaanas un praktiskas prasmes
vertétas saskana ar kritérijiem e-studiju vide.

Studiju rezultatu vértéSanas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertejuma

Izstradata prototipa nodevums 35

Prototipa apraksta nodevums 25

Prototipa novértéjuma nodevums 25

Izstradati un iesniegti praktisko darbu uzdevumi 15
Kopa: 100

Studiju kursa planojums

Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat leskaite Eksam. Darbs
1. 3.0 12.0 12.0 0.0 *




