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Visparéja informacija
Kods LA0657
Nosaukums Datorgrafika un multimediji
Studiju kursa statuss programma Obligatais/Ierobezotas izvéles
Atbildigais macibspeks Ilva Magazeina-Liduma - Pasniedzgjs
Apjoms dalas un kreditpunktos 1 dala, 6.0 kreditpunkti
Studiju kursa istenoSanas valodas LV
Anotacija Kursa mérkis ir apzinat un spet metodiski korekti realizét datorgrafikas un multimediju t€mas

apstrades rikus, spét veidot un mainit 3D modelus.

atbilstosi noradém pamatizglitibas un vispargjas izglitibas priekSmetu standarta, apgit
datorgrafikas terminologiju, praktiski apgtt brivpieejas grafisko lietotnu rikus un komandas, spét
veidot un apstradat vektorgrafikas un rastrgrafikas att€lus, praktiski apgiit video veidoSanas un

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un  |Kursa uzdevumi:
prasmes

. Apgut datorgrafikas jédzienus;

. lepazit video veidosanas etapus;
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10. Praktiski spét izveidot 3D modelus.

. legiit praktisku video veidoSanas un apstrades pieredzi;

. Praktiski apgiit datorgrafikas lietotnu rikus un izzinat to iespgjas;
. legiit praktisku pieredzi vektorgrafikas un rastrgrafikas att€lu veidoSana un apstradg;

. Parzinat pamatizglitibas un visparéjas izglitibas atbilstosa macibu priekSmeta standartu;
. Parzinat datorgrafikas un multimediju macibu metodiku;
. lepazit datorgrafikas daudzveidibu un izpausmes miisdienu dizaina;
. Parzinat datorgrafikas veidus un to izmanto$anu dizaina projektos;

izglitibas programma.

4. Video izveidoSana pasniedzgja dotajai t€mai.
5. 3D projekta izveide un prezenté$ana.

2. Pasniedzgja doti uzdevumi atbilstosi vektorgrafikas t€mam.
3. Pasniedzgja doti uzdevumi atbilstosi rastrgrafikas temam.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi |1. Izveidot parskatu par datorgrafikas un multimediju ttmam pamatizglitibas un vispargjas

Literatura Obligata/ Obligatory:
1. www.skola2030.1v
2. startit.lv

4. https://www.photopea.com/learn/
5. https://shotcut.org/tutorials/
6. http://sketchup.lv/video-pamacibas/

Papildu/ Additional:

248 p. + 1 CD.ISBN 9780240811093.

1. Bah, TavmjongInkscape: Guide to a Vector Drawing Program
http://tavmjong.free.fr/INKSCAPE/MANUAL/html/
2. Caplin, Steve. Art and Design in Photoshop / SteveCaplin. - Oxford : FocalPress, 2008. - viii,

3. https://wiki.inkscape.org/wiki/images/{f/f2/Introduction_to Inkscape by Gavin_Corley.pdf

3. Evening, Martin Adobe Photoshop CC for photographers : a professional image editor's guide to
the creative use of Photoshop for the Macintosh and PC / Martin Evening. 2nd edition. Burlington,
MA : FocalPress, 2015. 1 tieSsaistes resurss (752 lapas) : ilustracijas ISBN 1315748800 (e-book).
4. Kalis, Matiss: Saskarnu maksla. Datori. Grafika. Dizains. Riga: Autora izdevums, 2015.

5. Rush, Michael. Video Art / MichaelRush. - Rev. ed. - NewYork : Thames&Hudson, 2007. - 256
p. : ill. ; 28 cm. — Includes bibliographical references (p. 244) andindex. ISBN 9780500284872

6. Shaw, Susannah. Stop Motion : Craft Skills for Model Animation / Susannah Shaw. - 2nd ed. -
Amsterdam : FocalPress, 2010. - 254 p.ISBN 9780240520551

NepiecieSamas priekSzinasanas

Pamatizglitibas un vispargjas izglitibas programma datorika.

pamatjédzieni.

Datorgrafikas veidi. Pieméri. Brivpieejas un maksas grafiskas lietotnes. Grafisko datnu formati un to
lietoSana. Att€lu krasu modeli un krasu dzilums. Attéla izmérs, izskirtsp&ja.

Patstavigais darbs: Sagatavot parskatu par datorgrafikas pamatjédzieniem.

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas

Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs

1. Datorgrafikas un multimediju t€mas pamatizglitibas un vispar€jas izglitibas standarta. 8 6 4 10

Pamatizglitibas un vispargjas izglitibas standarts tehnologiju joma.

Patstavigais darbs: Izanaliz&t pamatizglitibas un vispargjas izglitibas standartu tehnologiju joma.

Izveidot informacijas parskatu.

2. Datorgrafikas veidi un to izmanto$ana dizaina projektos. Grafiskas lietotnes. Datorgrafikas 12 14 6 26




3. Vektorgrafikas attélu veidoSana un redigé$ana.Lietotnes darba vide. Formu riki. IeziméSanas
pan€mieni. Darbibas ar objektiem. Objektu transform&sana, dubléSana un grup&sana. Brivas formas
konturas veido$anas iesp€jas. Bezjé (Bezier) liknes. Kontiiras redigé$ana. Konturas aizpildijums.
Objektu kombingSana. Efektu izmantoSana. Slani. Drukas veidi un to Ipatnibas. Drukas darbu
sagatavosanas nosacijumi.

Patstavigais darbs: Grupu darbs. 1zstradat uzdevumu un parbaudes darbu komplektus dazadam klasu
grupam.

10

22

26

4. Rastrgrafikas attélu apstrade.

Lietotnes darba vide. Att€la izmérs. Att€lu tonu un krasu korekcija. Att€lu montazas pamatelementi:
atlases, kopé&sana, slani, slanu kombingsana, klonésana. Kompozicijas veidosana. Teksta
pievienosana att€lam. Attelu retus€Sana. Att€lu sagatavosana atbilsto$i talakam pielietojumam.
Praktiskais darbs: Grupu darbs. Izstradat uzdevumu un parbaudes darbu komplektus dazadam klasu
grupam.

10

22

22

5. Video veidosana un apstrade.

Normativie dokumenti, kas jaievéro, veicot fotografésanu un filmésanu un videoklipu veidosanu.
Scenarija un kompoziciju veidosana. FotograféSanas un filméSanas pamati. Foto un video
uznems$ana. Skanas rakstur elementi un ierakstiSanas veidi. Video montaza ar skanu un dazadu
efektu pievienoSana dazada veida lietotnes. Video un foto publicésana.

Praktiskais darbs: Grupas uzfilméts videoklips par studentiem aktualu teému.

Praktiskais darbs: Izveidots atbalsta materials kadas datorgrafikas t€mas apguvei videoformata.

12

14

26

6. 3D modelésana.

Lietotnes darba vide. Riki 2D konttru veidoSanai. Transformesanas r1ki. Riki 3D formu veidoSanai.
3D objektu modelésana. Gatavu 3D modelu izmanto$ana un transformésana. Slanu izmantos$ana.
Materialu izveide un transformésana. Kameru izmantoSana. Renderé$ana. 3D modelu druka.
Praktiskais darbs: Interjera projekta izstrade. Atbilstosi projektam izstradats macibu atbalsta
materials (video pamaciba, tekstuals skaidrojums, u.c.).

12

26

26

Kopa:

64

104

32

136

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértésana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertésanas metodes

Zinasanas:
1. Parzina pamatizglitibas un vispargjas izglitibas atbilsto§a macibu priekSmeta standartu.
2. Zina datorgrafikas pamatjédzienus.

Praktisko uzdevumu izpilde un eksamens.

Prasmes:

3. Izverte un izmanto tehnologiju jomas skolotdja darbibas nozaré dazadas metodikas un praktiskas
pieejas, parada savas profesijas teoriju, metodiku un uzskatu izpratni.

4. Izvelas un prasmigi lieto atbilstoSus grafisko lietotnu rikus dizaina risinajumu izstradei.

5. legiist, atlasa, apstrada un analiz€ informaciju datorgrafikas un dizaina joma, izmanto jaunakos
peétijumus un nozares sasniegumus.

6. Struktur€ savas zinasanas datorgrafikas un tas maciSanas joma, taja skaita patstavigi virza savu
talako izglitibu skolotaja profesionalas kvalifikacijas pilnveidei.

Praktisko uzdevumu izpilde un eksamens.

Kompetences:

7. Kritiski izvert€ dizaina projekta tapSanas procesu, izmantojot studiju procesa apgiitos teorétiskos
pamatus un prasmes, plano un Tsteno radosas idejas dizaina un tehnologiju joma.

8. Izstrada dizaina projektus, realizé maksliniecisko ideju, izmantojot datortehnologijas.

Praktisko uzdevumu izpilde un eksamens.

Studiju rezultatu vértéSanas kritériji

Kritérijs

% no kopgja vertejuma

1. Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (vektorgrafika) 15

2. Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (rastrgrafika) 15

3. Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (video apstrade) 15

4. Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (3D modelé$ana) 15

5. Eksamens (patstavigi izveidota dizaina projekta prezentéSana, diskusija studentu grupa) 40
Kopa: 100

Studiju kursa planojums

Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat leskaite Eksam. Darbs

1. 6.0 32.0 32.0 0.0
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