Rigas Tehniska universitate

1862 16.07.2025 14:18
R

™

NS

RIGAS TEHNISKA
UNIVERSITATE

RTU studiju kurss "Datorgrafika un videomontaza"

0L000 Liepajas akadémija
Visparéja informacija
Kods LAO0651
Nosaukums Datorgrafika un videomontaza

Studiju kursa statuss programma
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Anotacija

Studiju kursa iepazist un analiz€ pamatizglitibas un vispargjas izglitibas priekSmetu standartu
tehnologiju joma, apgiist datorgrafikas terminologiju, praktiski apgit brivpieejas grafisko lietotnu
rikus un komandas. Praktiski veido un apstrada vektorgrafikas un rastrgrafikas att€lus, apgiit video
veidoSanas un apstrades rikus. Izstrada dizaina projektus.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmes

Kursa mérkis ir apzinat un sp&t metodiski korekti realizét datorgrafikas témas atbilstosi noradém
pamatizglitibas un vispargjas izglitibas priek§metu standarta, apgat datorgrafikas terminologiju,
praktiski apgiit brivpieejas grafisko lietotnu rikus un komandas, spét veidot un apstradat
vektorgrafikas un rastrgrafikas att€lus, praktiski apgiit video veidosanas un apstrades rikus.

Kursa uzdevumi:

. Parzinat pamatizglitibas un visparéjas izglitibas atbilstosa macibu priekSmeta standartu;
. Parzinat datorgrafikas macibu metodiku;

. lepazit datorgrafikas daudzveidibu un izpausmes miisdienu dizaina;

. Parzinat datorgrafikas veidus un to izmanto$anu dizaina projektos;

. Apgut datorgrafikas jédzienus;

. Praktiski apgiit datorgrafikas lietotnu rikus un izzinat to iespgjas;

. legiit praktisku pieredzi vektorgrafikas un rastrgrafikas att€lu veidoSana un apstradg;

. lepazit video veidosanas etapus;

. legiit praktisku video veidoSanas un apstrades pieredzi
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Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Patstavigi veicamie uzdevumi:

- par tému "Pamatizglitibas un vispar€jas izglitibas standarts tehnologiju joma" - izanaliz&t
pamatizglitibas un vispargjas izglitibas standartu tehnologiju joma. Izveidot kompaktu
informacijas parskatu par ieglistamajam prasmeém $aja joma;

- par t€ému "Vektorgrafika" - izstradat uzdevumu un parbaudes darbu komplektus dazadam klasu
grupam;

- par t€ému "Rastrgrafika" - izstradat uzdevumu un parbaudes darbu komplektus dazadam klasu
grupam;

- par t€mu "Video veido$ana un apstrade" - grupas uzfilméts un samontéts videoklips par
studentiem aktualu tému;

- par t€mu "Video veidosana un apstrade" - izveidots atbalsta materials kadas datorgrafikas teémas
apguvei videoformata.

Literataira

Obligata / Obligatory:

1. Pamatizglitibas un vispargjas izglitibas standarts https://www.visc.gov.lv/lv/standarti-un-
vadlinijas

2. Kompetencu pieeja macibu satura” (Skola2030) https://skola2030.1v

3. Inkscape dokumentacija https://inkscape.org/learn/

4. GIMP dokumentacija https://docs.gimp.org/2.10/en/

5. Video apstrades instrukcija https://shotcut.org/tutorials/

6. Kupca, Ilze, Vitola, Ilze: Dizaina stasti: macibu lidzeklis dizaina pamatu apguvei. Riga: Makslas
izglitibas centrs TRIS KRASAS, 2018, 117 lpp.: ilustracijas; 30cm ISBN 97899344848117

7. Krists, Andreass: Krasu maciba. Krasu magija makslas pasaulé. Riga: Zvaigzne ABC, 2015

Papildu / Additional:

1. Kilis, Matiss: Saskarnu maksla. Datori. Grafika. Dizains. Riga: Autora izdevums, 2015

2. Vudforda, Siizena: Ka apliikot makslas darbus. Riga: SIA “Jana Rozes apgads”, 2018

3. Hellers, S. Grafiska dizaina rokasgramata: iedvesmojies no 50 meistariem -Riga: Jana Rozes
apgads, 2016.

4. Lidwell W., Holden K., Butler J. Universal Principles of Design.- Rockportpublisers, 2010
5. https://profizgl.lu.lv/mod/book/view.php?id=21678 &chapterid=6202

6. http://tavmjong.free.fr/INKSCAPE/MANUAL/html/

7. Ka veido un redigg vektorgrafikas attélus
https://mape.skola2030.lv/materials/6CMB7B2rySpahgVjePGzbE

8. Macibu materials datorgrafika https://informatikaias.wordpress.com/1 1-klase/datorgrafika/
9. Attelu apstrades jédzieni https://www.uzdevumi.lv/p/informatika/11-klase/attelu-apstrades-
jedzieni-6201

10. http://www.makslasvesture.lv/1890 %E2%80%93 1915: Grafika 5.
https://www.freepik.com/free-photos-vectors/periodic 6. An Introduction to DesignThinking (Part
1) http://thelearnersway.net/ideas/2015/5/31/designthinkingpt1 ?rq=design%?20thinking

11. https://www.km.gov.lv/uploads/ckeditor/files/Nozares/Dizains/ Latvijas dizains 2020.pdf

NepiecieSamas priekSzinasanas

Studiju kursa saturs




Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Datorgrafikas un multimediju t€émas pamatizglitibas un vispargjas izglitibas programma. 4 4 0 0
Datorgrafikas veidi un to izmantoSana dizaina projektos. Pieméri. Attelu veidosanas un apstrades
lietotnes. Datorgrafikas pamatjédzieni.
Vektorgrafika. 4 8 0 0
Formu riki. Kontiiru un aizpildijumu veidi un pielietojums. Teksts. Objektu transforméSana.
Piemeéri.
Liniju formu veidoSanas un redigéSanas riki. KontiirZziméjumi. Pieméri. 4 4 0 0
Slani un to izmantojums dizaina projektu veidoSana. Pieméri. 4 4 0 0
Drukas darbu sagatavoSana. 2 4 0 0
Rastrgrafika. 2 8 0 0
Attela izmérs. Krasu un tonu korekcija.
Attela apgabalu atlases riki un panémieni. Darbibas ar slaniem. Att€lu kolazu un montazu 8 6 0 0
veido§anas principi. Pieméri.
Video projekta scenarija izstrade. Video montaza. Video un skana. 4 14 0 0
Kopa: 32 52 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértésana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertésanas metodes

Zinasanas
- Parzina pamatizglitibas un vispargjas izglitibas atbilstosa macibu priekSmeta standartu.
- Zina datorgrafikas pamatjédzienus.

Summativa un formativa vértésana

Prasmes

- Prot izvértét un izmanto tehnologiju jomas skolotaja darbibas nozaré dazadas metodikas un
praktiskas pieejas, parada savas profesijas teoriju, metodiku un uzskatu izpratni.

- Prot izv€léties un prasmigi lieto atbilstosus grafisko lietotnu r1kus dizaina risinajumu izstradei.
- Prot iegut, atlasit, apstradat un analizet informaciju datorgrafikas un dizaina joma, izmanto
jaunakos pétijjumus un nozares sasniegumus.

Summativa un formativa vertéSana

Kompetence

- Spgj kritiski izvertet dizaina projekta tapSanas procesu, izmantojot studiju procesa apgiitos
teorétiskos pamatus un prasmes, plano un isteno rado$as idejas dizaina un tehnologiju joma.

- Spgj IzstradaT dizaina projektus, realizeéT maksliniecisko ideju, izmantojot datortehnologijas.

Summativa un formativa vértésana

Studiju rezultatu vértéSanas kritériji

Kritérijs

% no kopgja vertejuma

Izpilditi un prezentéti patstavigie darbi 80
Eksamens 20
Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs

1. 3.0 4.0 28.0 0.0




