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Studiju kursa istenoSanas valodas

LV

Anotacija

3D animacijas moduli studenti apgiist Blender un Unity animacijas veidoSanas pamatus.
Nodarbibas tiek apgiti dazadi 3D animacijas veidi - motion capture, atslégas kadru animacija,
generativa animacija, fizikas animacija un interaktiva animacija, maksliga intelekta lictoSana
animacijai. Studenti arT apgiis interaktivas 3D vides veidoSanu Unity, tostarp scénas veidosanu,
apgaismojuma izmanto$anu un pécapstradi, lai atbalstitu vizualo stastu veidoSanu.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetenceés un
prasmeés

Studiju kursa mérkis ir sniegt zinaSanas par Blender un Unity animacijas veidoSanas principiem,
un interaktivas 3D vides veidoSanas procesu Unity spéles dzingja.

Studiju kursa uzdevumi:

1. Turpinat attistit 3D modelé$anas prasmes un apgit plasaku modelésanas un animacijas riku
klastu Blender.

2. Iepazistinat studgjoso ar Unity spéles dzingju un apgit ta instrumentus 3D vides veidoSanai.
3. Apgit un lietot dazadus 3D animacijas veidus, izmantojot Blender un Unity.

4. Sniegt zinasanas par 3D vides kompozicijas veidoSanu un vizuala stastjjuma veidosanu ar
apgaismojumu, dalinas efektiem un pecapstrades efektiem.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Studenti patstavigi gatavojas praktiskajiem darbiem, starpskatem un eksamenam, veic majasdarbus
un uzdevumus.

Literatira

Obligata/Obl;igatory:
1. Popper, F. From Technological to Virtual Art. Cambridge: MIT Press, 2007
2. Grau, O. Virtual Art: From Illusion to Immersion. Cambridge: MIT Press, 2003

Citi informacijas avoti/ Other sources of information:
1. https://learn.unity.com/pathway/unity-essentials

2. https://docs.unity3d.com/Manual/index.html

3. https://docs.blender.org/manual/en/latest/

NepiecieSsamas priek$zina$anas

Pamatzina$anas 3D model&$ana

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Normal map un parasto tekstiiru veido$ana arpus Blender. Tekstiiru projicé$ana no att€liem. 2 2 0 0
Maksliga intelekta riki 3D modelu animé&$anai. 3D modelu animé&Sana no video. 2 4 0 0
Materialu un parametru animacija. 2 2 0 0
3D tela veido$ana ar Skin Modifier, sagatavo$ana skulpté$anai un skulptéSana. 2 4 0 0
Blender animacijas liknes, to riki un kontroles funkcijas (troksnis, sinusa funkcija, utt.) 2 4 0 0
Animacijas skeleta lictoSana uz att€liem, 2.5D (jeb paralax) stila animacija. 2 4 0 0
VienkarSu 3D modelu izveide ar Knife Tool, 3D modelu teksturé$ana ar maksliga intelekta rikiem. 2 4 0 0
Noapalotu formu modelé$ana ar Subdivision Surface. 2 2 0 0
Organisku, nestandarta formu veidoSana ar Metaballs. 2 4 0 0
3D modelu krasoSana ar slaniem - Blender Paint System paplaSindjums, otu lietoSana no Krita un 2 4 0 0
interneta.
Blender Geometry Nodes lietoSana. 2 2 0 0
3D skulptésanas riku maskas un filtri, 3D modela anim&Sana ar modela transformaciju (shape keys). 2 4 0 0
2D animacijas riks (grease pencil) un 2D zim&jumu parveérsana par 3D, izmantojot Clay Pencil 2 4 0 0
papla$inajumu.
Fizikas, dimu un §kidruma simulacijas lieto§ana animacijai. 2 4 0 0
Matu un dalinu simulacijas. 2 2 0 0
Speles vai interaktivas 3D vides veidoSanas pamatprincipi. lepaziSana ar resursu (assets) 2 4 0 0
biblioteékam. Iepazisana ar Unity interfeisu.
Dabiska reljefa veido$ana ar Terrain Tools riku. 2 4 0 0




Resursu sagatavosana importéSanai uz Unity Engine. Unity materialu konfiguracija. Apgaismojuma 2 2 0 0
ievietoSana scéna un ta konfiguréSana.
Unity anim&S$anas riks. 2 4 0 0
Animacijas sagatavo$ana eksportam no Blender uz Unity. 2 2 0 0
Speletaja (FPSController) ievietosana projekta. Audio un video ievietoSana projekta un scéna. 2 4 0 0
Rigidbody komponenta izmantoSana objektiem ar fizikas Tpasibam.
P&capstrades efekti un dalinu sist€émas. 2 2 0 0
Ievads C#. Skripti un Unity APL 2 4 0 0
Vienkarsas interaktivitates: teksts uz ekrana péc klikSka un skana atskanosana. 2 4 0 0
Vienkarsas interaktivitates: animaciju atskano$ana péc klikska. 2 4 0 0
3D skené$ana ar Polycam un Luma 3D Capture. 3D skana pécapstrade ar Blender. 2 4 0 0
Autentisku materialu sagatavos$ana ar Materialize riku. 2 2 0 0
Enotaju (shaders) veidogana ar Shader Graph riku. 2 2 0 0
Prototipu veidoSana ar ProBuilder riku. Prototipa eksports uz Blender. 2 4 0 0
Kameras animé$ana ar Cinemachine riku. 2 4 0 0
Eksamens 4 4 0 0
Kopa: 64 104 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vért€sana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vértéSanas metodes

Spgj izveidot interaktivo 3D vidi ar anim&tiem objektiem vai 3D animacijas video, sekojot noteiktai
koncepcijai un estétikai, ieverojot tas stilu un prasibas, vai savienojot kopa vairakas estetikas.

Eksamens

Kriteriji:

- Darba atbilstiba izvélétajai koncepcijai un
estetikai vai estetiku jaukumam.

- Darbs satur maksliniecisku vestijumu,
simboliku vai metaforu.

- Darba ir integréts spélétajs, ar kuru var
staigat 3D vide.

- Darbam ir interaktivitates, kas atbilst
izveletajai koncepcijai vai estetikai.

- Darbam ir skana, kas atbilst izv€l&tajai
koncepcijai vai estetikai.

- Darbam ir animacijas, kas atbilst izveletajai
koncepcijai vai estetikai.

- Darba tiek lietota mérktieciga kompozicija,
gaismas un krasu raksturs.

- Darbs ir izveidots atbilstoSaja formata: Unity
projekta Build.

Sp&j veidot animaciju ar Blender un ir apguvusi dazadas animacijas tehnikas.

Praktiskie darbi lekcijas, majasdarbi.

Sp&j izmantot dazadas 3D modeléSanas tehnikas.

Praktiskie darbi lekcijas, majasdarbi.

Parzina interaktivas pieredzés/spéles veido$anas procesus, izmantojot Unity.

Praktiskie darbi lekcijas, majasdarbi.

Prot izstradat originalo koncepciju 3D videi un animacijai.

Praktiskie darbi lekcijas, majasdarbi.

Studiju rezultatu vértésanas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertejuma
Praktiskie darbi/majasdarbi. 50
Eksamens. 50
Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat leskaite Eksam. Darbs
1. 6.0 32.0 32.0 0.0 *




