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Anotacija

Moduli veido divi kursi: Saskarnes teorija un prakse; Tehnologijas un sistémas saskarnu izstradei.
Modula ietvaros studenti izstrada interaktivu gaismas makslas projektu. Modulis paredzgets
inovativu interaktivu projektu izstradei nepiecie$samo teorétisko zinasanu apguvei, tehnisko un
radoSo prasmju attistiSanai.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetence€s un
prasmes

Modula mérkis ir izstradat interaktivus, radoSus projektus no idejas Iidz realizacijai. Attistit
kritisko, starpdisciplinaro un analitisko domasanu. Izstradat interaktivu projektu, apgiit metodes un
tehnikas interaktiva projekta izstradei, veiksmigai lietotaja pieredzes (UX) veidosanai.

Uzdevumi:

1. Apgut saskarnu un ar to saistito jedzienu biitibu, terminologijas nozimi, attistibu un ietekmi uz
procesiem;

2. Iepazit aktualitates misdienu tehnologijas un to ietekmi uz socialiem procesiem, tehnologiju un
saskarnu vésturi un attistibu, apgiit metodes kritiskai o procesu analizei;

3. Iepazit interaktivo mediju makslu, iepazit dazadus pieme&rus interaktivas makslas projektiem;

4. Apgit dazadas radosas domasanas metodes, lai sp&tu patstavigi vai grupa radit inovativas idejas;
5. Apgit tehnikas, kas nepiecieSamas interaktiva projekta izstradei;

6. Apgit metodes veiksmigai lietotaja pieredzes veidoSanai;

7. Apgiit petniecibas, problémas un sociala konteksta analiz€s metodes un pielietot §is metodes
interaktiva projekta izstradge;

8. Apgit metodes savu ideju analizeSanai, realizacijas plana veidosanai,

9. Izstradat prototipu interaktivam projektam;

10. Apgiit praktiskas un tehniskas zinasanas interaktiva projekta izstradei;

11. Apgut metodes interaktiva projekta publiskai prezentacijai, vizualizacijai, izstadiSanai;

12. Publiski prezent@t izstradato interaktivo projektu.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Patstaviga literatiiras un avotu analize, patstaviga modula tehnisko un konceptualo uzdevumu
izpilde un treninuzdevumi, lai sasniegtu modula mérki — patstavigi izstradatu interaktivu gaismas
instalaciju un eksponétu to izstade.
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NepiecieSamas priekSzinasanas

Interaktivitates dizains jaunajiem medijiem

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs

Saskarnu un ar to saistito jedzienu bitiba, terminologijas nozime, attistiba un ietekme uz procesiem 4 6 0 0
sabiedriba
Aktualitates muisdienu tehnologijas un to ietekme uz socialiem procesiem, tehnologiju un saskarpu 6 6 0 0
vEsture un attistiba
Tehnologijas, saskarnes un lietotaja pieredze. Socialais konteksts, tehnologijas problému risinasanai. 4 6 0 0
Dazadu pieméru analize.
Interaktivs projekts. Pétnieciba, problémas un sociala konteksta analize 6 6 0 0
Interaktivs projekts. Idejas attistiSana, lietotaja pieredzes veidosana 6 10 0 0
Interaktivs projekts. Metodes prototipa izstradei un projekta prezentacijai 6 18 0 0
Interaktiva maksla. Formas, tehnologijas un metodes. 2 10 0 0
Interaktiva maksla. Interaktivas makslas estétika 20. un 21. gs. 8 6 0 0
Interaktivas tehnologijas. Ievads programméSanas vidée 6 6 0 0
Interaktivas tehnologijas. Sensori un audio datu ievade, lai kontrolétu audio/video atskano$anu 4 6 0 0
Interaktivas tehnologijas. Kameras datu izmantoSana, lai kontrolétu audio/video atskano$anu 6 12 0 0
Interaktivas tehnologijas. OSC zinojumu un mobila telefona datu sanemsana, sensoru izmanto$ana 6 12 0 0
interaktvitiates nodrosinasanai

Kopa: 64 104 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértésana

| Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertésanas metodes




- Prot kritiski domat un analiz&t idejas, vidi, situacijas, industrijas, problému un mekl&t risinagjumus;

- Prot domat radosi un attistit inovativas idejas. Prot redz&t un analizét savu ideju plasaka sociala
konteksta;

- Prot darboties grupa, diskutgt un analizet idejas, situacijas;

- Prot prezentet, aizstavet savas idejas, domat un diskutét par idejam plasaka konteksta — Iidz
realizacijai un talako ietekmi uz sabiedribu, kultiiru, ekonomiku;

- Prot domat plasi, starpdisciplinari;

- ir kompetences, kas nepiecieSamas patstavigam darbam un sadarbibai, lai izstradatu interaktivu
tehnologiju projektus;

legiitas tehniskas prasmes interaktivu projektu izstradei;

- Spgj veikt patstavigu teorétisku un praktisku petijumu, izmantot gramatas un citus avotus, realizet
ideju, to prezentet, pamatot un analizét grupas;

- Prot izstradat interaktivus projektus, to izstrad€ izmantojot ar1 citos modu]os apgiitas tehniskas un
teorétiskas zinasanas.

Vertésanas metodes:

Aktiva lidzdaliba lekcijas, seminaros un
diskusijas.

Patstavigo uzdevumu prezentacijas un
analize.

Eksamena darbs (veidoto objektu
ekspozicija).

Kriteriji:

Projekta atbilstiba izvirzitajam mérkim un
uzdevumiem

Patstavigais darbs un maksliniecisko ideju
originalitate

Tehniska kvalitate un pasniegSanas veids
Regulars darbs semestra laika

Eksamena uzdevums ta prezentacija

Studiju rezultatu veértéSanas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertejuma
Patstaviga darba uzdevumu izpilde semestra laika 50
Eksamens — gaismas instalacijas ekspozicija 50
Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat leskaite Eksam. Darbs
1. 6.0 32.0 32.0 0.0 *




