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Nosaukums 3D pamati jaunajiem medijiem

Studiju kursa statuss programma
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Studiju kursa Tstenosanas valodas

LV

Anotacija

Modulis sniedz teorétiskas zinaSanas un pamatprasmes darba ar 3D tehnologijam un 3D
modeléSanu — gan digitali, gan materiala. Modula ietvaros tiek sniegtas teorétiskas zinasanas par
3D makslas veidoSanas pamatprincipiem, izcelSanas vesturi, 3D tehnikam un estétiku, paplasinato
realitasu (VR un AR) lietojumu makslas, kultiiras un dizaina produktu radiSana. Moduli tiek
apgiita arT veidoSana materiala, attistot un nostiprinot zinasanas par trisdimensionalas formveides
pamatprincipiem.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetenceés un
prasmeés

Modula mérkis ir attistit zinaSanas un prasmes par trisdimensiju objektu izstradi digitali un
materiala.

Uzdevumi:

1. Veidosanas pamattehniku apguve mala;

2. Mala objekta izstrades tehniku apguve;

3. Digitalo 3D modelé$anas un eksponésanas tehnologiju véstures un tendencu apguve;
4. 360° video izstrades apguve.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

prezentaciju seminara. Students patstavigi péc docetaja noradijumiem izstrada 360° video vai vidi.
Students patstavigi pabeidz klatienes nodarbibas iesaktos formveides uzdevumus mala un prezente
tos ekspozicija.
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CILNIS:

Cilna pamatnes, karkasa un pamatplaknes izveide.

Darba pakapeniska, seciga attistiSana.
Galveno pamatformu ieskic€Sana.
Cilna svarigako pamatmasu uzlik$ana.

Cilna formu pilveidoSana un darba plastikas apvieno$ana nosléguma faze.

Galveno masu un pamatformu korekcija.
Noslédzo$aa plastiska apvienoSana.

16 40 0 0

APALSKULPTURA

Pilnplastikas objekta veidojums — Skulpturals veidojums, risinats izmantojot stilizacijas panémienu,
merktiecigi paredzot ta novietoSanu interjera vai eksterjera

Skicu izveide.
Pamatnes un karkasa sagatavosana.

Galveno pamatformu izveidoSana un nostiprinasana.
Noslédzosa plastiska korekcija un darba pabeigSana.

16 10 0 0




Ievads 3D tehnologiju vésturé. lepazistinasana ar bakalaura un magistra programmas Jauno mediju 4 10 0 0

maksla un dizains studentu darbiem, kas veidoti dazadas 3D tehnikas, panémienos.

Maksla, dizains un 3D tehnologija, makslinieciskie panémieni un to radiSanas veidi un metodes. 3D 8 4 0 0

tehnikas. Studentu prezentacijas par izvéléto 3D tehnologiju.

Interaktivie mediji (virtuala realitate un augment&ta realitate) un lietotaja iesaiste. 3D projekcijas un 4 0 0 0

hologramas.

3D stastnieciba. 360 gradu video veidosanas, apstrades un eksponéSanas pamatprincipi. 360 gradu 12 0 0 0

narativs. Lietotnes. Fotogrametrija.

Izstradato — narativa balstito 360 gradu video ekspon&Sana un testéSana. 4 40 0 0
Kopa: 64 104 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértésana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertéSanas metodes

- Iegutas pamatzinasanas digitalo 3D tehnologiju attistibas vésturé un pielietosanas veidos;

- legtitas pamatprasmes izveidot mala cilni;

- legtitas pamatprasmes izveidot mala apalskulptiiru;

- Prot mérktiecigi izvéléties un apvienot dazadas 3D formveides (digitalas un materialas) tehnikas
makslinieciska mérka sasniegSanai;

- Prot izveidot un prezentét 360° video vai vidi.

Tiek verteta studiju uzdevumu prezentacija
ekspozicija.

Kriteriji:

- Projekta atbilstiba izvirzitajam meérkim un
uzdevumiem.

- Maksliniecisko ideju originalitate.

- Tehniskais izpildfjums.

- Prezentacijas kvalitate.

- Darba secigums un savlaicigums.

Studiju rezultatu veértéSanas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertejuma

Prezentacija par izvéleto digitalas 3D tehnologijas veidu, metodi 20

Cilnis — dabas formu studijas 15

Geometriska cilna kompozicija 15

Apalskulptiira ar deformacijas iesp&jam 20

Eksamens: 360° video darba (3—5 min) izstrade un prezentacija 30
Kopa: 100

Studiju kursa planojums

Dala KP Stundas Parbaudijumi
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