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Nosaukums Grafikas dizaina pamati jaunajiem medijiem

Studiju kursa statuss programma

Obligatais/Ierobezotas izveles

Atbildigais macibspeks

Ilva Magazeina-Liduma - Pasniedzgjs

Macibspeks

Liga Sakse - Pasniedzgjs
Pé&teris Riekstin$ - Lektors

Apjoms dalas un kreditpunktos

1 dala, 6.0 kreditpunkti

Studiju kursa istenoSanas valodas

LV

Anotacija

Modula ietvaros studenti iepazist datorgrafikas jédzienus, praktiski apgiist grafisko lietotnu rikus
un komandas. Praktiski veido un apstrada vektorgrafikas un rastrgrafikas attelus. Veido
datorgenerétus attélus. Studenti izstrada dazadus dizaina projektus.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmeés

Studiju kursa mérkis:

Merkis ir iepazit un veidot dzilaku izpratni par datorgrafikas daudzveidibu un izpausmeém
misdienu dizaina. Apgit datorgrafikas jédzienus, parzinat datorgrafikas veidus un to izmantoSanu
dizaina projektos.

Studiju kursa uzdevumi:

Parzinat vizualas izteiksmes Iidzek]us un to izmantoSanu dizaina projektos.

Praktiski spét profesionali izmantot grafisko lietotnu rikus un komandas.

Spét profesionali veidot un apstradat vektorgrafikas un rastrgrafikas att€lus.

Spét izmantot generativas datorgrafikas tehnikas.

legiit praktisku pieredzi dizaina projektu izstrade.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

1. Izveidot ilustraciju dzejolim.

2. Izveidot sisteému péc kuras students ievac un kategorizg sevis izveletus datus.

3. Tevakto datu izmantoSana sevis radita generativa sisteéma p3.js vidé ar mérki sasniegt datu
vizualizacijas makslai.

4. Iepazities ar literatiiru par grafikas dizaina pamatelementiem un to organizésanu dazadu
vestljumu veidoSana.

5. Apvienojot attélu un tekstu, izveidot plakatu izstadei

Literataira

Obligata/ Obligatory:

1. Carter, R. , Day, B. , Meggs, P. Typographic Design: Form and Communication. Hoboken: John
Wiley & Sons, 2007. 323 Ipp o _

2. Haginss, B. , Proberts, I. DIGITALA FOTOGRAFIJA. Tehnika un iespgjas.. Zvaigzne ABC,
192 Ipp _

3. Hellers, S., Andersone, G. Grafiska DIZAINA ROKASGRAMATA. Riga: Jana Rozes apgads,
2016. 128 1pp

4. Samara, T. Design Elements: A Graphic Style Manual. Beverly: Rockport Publishers, 2007. 272
Ipp

5. Soon, W., Cox, G. Aesthetic Programming. A Handbook of Software Studies.Open Humanities
Press: 2020 https://aesthetic-programming.net/pages/the-book.html

6. https://helpx.adobe.com/pdf/illustrator_reference.pdf

7. https://helpx.adobe.com/pdf/photoshop_reference.pdf

Papildu/ Additional:

1. Ambrose, G. , Harris, P. A Visual Dictionary of Graphic Design. Lausanne: AVA Publishing,
2006. 288 1pp

2. Baldwin, G. , Jungers, M. Looking at Photographs: A Guide to Technical

3. Terms. Los Angeles: J. Paul Getty Museum, 2009. 96 lpp

4. Bowers, J. Introduction to Two-Dimensional Design: Understanding Form and Function. New
York: John Wiley & Sons, 2008. 150 1pp

5. Drucker, J. , mevarish, E. Graphic Design History: A Critical Guide. Upper Saddle River:
Pearson Education, 2009. 386 Ipp

6. Lupton, E. Thinking with type. New York: Princeton Architectural press, 2010. 224 Ipp

7. Shifman, D. Nature of Code, 2012. Https://natureofcode.com/book/

Citi informacijas avoti/ Other sources of information:

1. https://helpx.adobe.com/1v/illustrator/user-guide.html

2. https://helpx.adobe.com/lv/photoshop/user-guide.html

3. https://openprocessing.org

4. https://pSjs.org/reference/

5. https://thecodingtrain.com

6. Aesthetic Programming: https://www.aesthetic-programming.net/

NepiecieSsamas priek$zina$anas

Pamatizglitibas un vispargjas izglitibas programma datorika.

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs




Datorgrafikas veidi un to izmantoSana dizaina projektos. Att€lu veidoSanas un apstrades lietotnes. 2 2 0 0

Datorgrafikas pamatjédzieni.

Vektorgrafika 6 10 0 0

Figtras. Teksts. Objektu transformésana. Kontru veido$anas un redigésanas riki. Kontiiru un

aizpildijumu veidi un pielietojums. Darbibas ar objektiem.

Slani un to izmantojums dizaina projektu veidosana. 8 6 0 0

Rastrgrafika 4 0 0

Att€la izmé&rs un ta pielagoSana dazada tipa dizaina projektiem.

Attéla krasu un tonu korekcija. Camera Raw izmantoSana attélu redigéSanai. 4 6 0 0

AttEla retu$€Sana un atjaunosana. 4 6 0 0

Attela apgabalu atlases riki un panémieni. Darbibas ar slaniem. Attélu kolazu un montazu 6 14 0 0

veidoS$anas principi.

Generativa att€la vEsture 2 0 0 0

Primitiva datu kolekcija un vizualizéSana fiziska veidola 4 4 0 0

P5.js programmésanas vide. Sintakse, mainigie, cilpas, funkcijas un interakcija ar vienkar§am 6 16 0 0

geometriskam figiiram

Sevis ievakto datu vizualizé$ana generativa 2D datorgrafika ar uzsvaru uz jaunradi un makslu, 4 4 0 0

nemot vérda kompoziciju, krasu attiecibas darbam nepiecie$amas estétikas ietvaros.

Grafikas dizaina pamatelementi, to kompozicijas veidi un lietojums véstijuma veidosana. Ilustracijas 4 6 0 0

pamatprincipi — grafisku elementu raksturs, loma vestijuma veidosana. Generativu grafikas

elementu pielietoSana grafikas dizaina.

Burtveidolu veidi un to lietojums véstijuma veidoSana. Informacijas uztveramibas pamatprincipi. 4 4 0 0

Plakats. Vesturiska attistiba, funkcijas un pamatelementi. Attéla un teksta attiecibas vestijuma 4 18 0 0

veidoSana

Studentu digitalo plakatu darbnica, rezultatu prezentacijas 4 4 0 0
Kopa: 64 104 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértésana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertéSanas metodes

Zinasanas:

- Zina datorgrafikas, tostarp generativas datorgrafikas, pamatjédzienus, veidus un to izmantoSanu
misdienu dizaina;

- Parzina vizualas izteiksmes pamatelementus;

Praktisko uzdevumu izpilde un eksamens

Prasmes:

- Izvélas un prasmigi lieto atbilstosus grafisko lietotnu rikus dizaina risinajumu izstradei;

- Izv€las un prasmigi lieto vizualos izteiksmes Iidzeklus dizaina risinajuma izstradei,

- Prot sakartot vizualos elementus uztverama, funkcionala un estétiska struktira;

- legiist, atlasa, apstrada un analiz€ informaciju datorgrafikas un dizaina joma, izmanto jaunakos
pétfjumus un nozares sasniegumus;

Praktisko uzdevumu izpilde un eksamens

Kompetence:

- Kritiski izveérté dizaina projekta tapSanas procesu, izmantojot studiju procesa apgiitos teorétiskos
pamatus un prasmes, plano un Tsteno radosas idejas dizaina un tehnologiju joma;

- Izstrada dizaina projektus, realizé maksliniecisko ideju, izmantojot datortehnologijas.

Praktisko uzdevumu izpilde un eksamens

Studiju rezultatu vértéSanas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertejuma
Praktisko uzdevumu izpilde 50
Eksamens 50
Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat leskaite Eksam. Darbs
1. 6.0 32.0 32.0 0.0 *




