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Nosaukums Modulis "Sakumizglitibas skolotajs (4.—6. klase)": Tehnologiju joma: Datorika

Studiju kursa statuss programma

Obligatais/Ierobezotas izveles

Atbildigais macibspeks

Sandra Anohina - Pasniedzgjs

Macibspéks

Anda Abolina - Programmésanas inZenieris

Apjoms dalas un kreditpunktos

1 dala, 3.0 kreditpunkti

Studiju kursa Tstenosanas valodas

LV

Anotacija

Studiju kursa studenti tiek iepazistinati ar datorikas priekSmeta reglamentgjosiem dokumentiem un
tas pasniegSanu integréjot caurviju prasmes. Studenti tiek iepazistinati ar algoritmu un
programméSanas valodu pamatu konstrukcijam. legtitas teorétiskas zinasanas tiek nostiprinatas
pildot daudzveidigus uzdevumus 2D programmg$anas vides.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmeés

Studiju kursa mérkis:

Veicinat studentu rado$as un pétnieciskas prasmes datorikas stundu vadiSanai, sekm&jot
algoritmiskas domasanas attistibu un nodro$inot studentu izpratni par programméesanu.

Studiju kursa uzdevumi:

- Veidot kritisko domasanu par macibu tehnologijam datorikas stundu planosana, organizé$ana un
verteéSana.

- Apgit algoritmu un programmeésanas valodu pamatu konstrukcijas, aplikojot to realizaciju 2D
programmeé&Sanas vides; prast tas pielietot uzdevumu risinasanai.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

1. Studet ar studiju kursa t€mam saisttto literattru.
2. Vingrinaties nodarbibas apskatitajas konstrukcijas un pieejas. 3.1zstradat majasdarbus
atradiSanai laboratorijas darbu nodarbibas.

Literataira

Obligata / Obligatory:

1.R.Dikinsa, D.Melmots, L.Stovela. Macamies programmét ar Scratch. — R.: Zvaigzne, 2016,.
96.1pp.

2.K.Vordermane. Programmeésana skoléniem. Tas ir tik vienkarsi! — R.: Zvaigzne, 2016,. 224.Ipp.
3.K.Veiss. Informatika pamatskolai. 5. klase. — R.: Zvaigzne, 2011,. 160.1pp.

4.K.Veiss. Informatika pamatskolai. 6. klase. — R.: Zvaigzne, 2011,. 126.Ipp.

5.K.Veiss. Informatika pamatskolai. 7. klase. — R.: Zvaigzne, 2011,. 120.1pp.

Papildu / Additional:

1.K.Veiss. Informatika pamatskolai. 5.-7. klase. Skolotaja gramata — R.: Zvaigzne, 2011,. 88.Ipp.
Citi informacijas avoti / Other sources of information

1.Start(it) Datorikas nodarbibas 1.-9.klasu skolotajiem un skoléniem. [tieSsaiste] Pieejams:
https://www .startit.lv/

2.Scratch. Learn how to program your own interactive stories, games and animations. [tie$saiste]
Pieejams: https://codeclubprojects.org/en-GB/scratch/

3.Scratch. Activity Guides. [tieSsaiste] Pieejams: https://scratch.mit.edu/ideas

4.Code Studio with these 20 hour courses for all ages. [tieSsaiste] Pieejams: code.org

5.Mana klase. TieSsaistes riki un resursi efektivas izglitibas darbam. [tieSsaiste] Pieejams:
https://www.tavaklase.lv/

6.Programmgésana sakumskolai. [tieSsaiste] Pieejams: https://atbalstsizcilibai.lv/programmesana-
sakumskolai/

NepiecieSamas priekszinasanas

Vidusskola apgiits informatikas/datorikas kurss.

Skolotaju profesionalas darbibas pamati.

Macisana un macisanas.

Macibu procesa organizacija sakumskola un informacijas tehnologijas izglitiba.

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Datorikas macibu priekSmeta standarts un programma pamatskola, macibu procesa reglamentgjoSie 2 2 2 4
dokumenti. Macibu literatiira, elektroniskie resursi.
Logiskas spéles. 2 2 0 2
Algoritma jédziens, pieraksta veidi. 2 2 2 4
Algoritmu maciSanas metodika. Témas integracija citos macibu priek§metos. 2 2 0 2
2D programmé8$anas vides. Linearo algoritmu programmeé$ana. 4 6 2 8
Animacijas veido$ana izmantojot 2D programmeésanas vides. 4 6 2 8
Sazarojumu konstrukcijas, nosacijumi 2D programmésanas vides. 4 8 2 10
Ciklu konstrukcijas 2D programmé&sanas vides. 4 8 2 10
Attelu apstrade, animacija. Témas integracija citos macibu prickSmetos. 2 4 2 6
Tekstapstrade. Témas integracija citos macibu priekSmetos. 2 4 0 4




Prezentacijas. Témas integracija citos macibu priekSmetos. 2 4 2 6
Izklajlapas (rékintabulas), aprékini tajas. Témas integracija citos macibu priek§metos. 2 4 0 4
Kopa: 32 52 16 68

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértéSana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu veértéSanas metodes

Zinasanas:

1. Parzina valsts izglitibas standartus un paraugprogrammas Tehnologiju jomas macibu priek§metos.
2. Zina Tehnologiju jomas macibu priek§metu témam piemérotakos apguves organiz&sanas
panemienus, macibu metodes un lidzeklus, atbilstosi skolénu vecumposma Ipatnibam.

3. Zina un prot pielietot 2D programmésanas vides pamatu konstrukcijas sastadot programmas
daudzveidigam dzives situacijam un citu macibu priekSmetu apguvei.

Algoritmi. Izstradatais 5 uzdevumu komplekts
ar atbildem.

Uzdevumu pieméri dazadas 2D
programmeéSanas vides. Izstradatais 3
uzdevumu komplekts ar atbildém.
Animacija 2D programmeSanas vides.
Izstradatais 3 uzdevumu komplekts ar
atbildém.

Sazarojumu konstrukcijas. Izstradatais 5
uzdevumu komplekts ar atbildem.
Cikliskas konstrukcijas. Izstradatais 5
uzdevumu komplekts ar atbildem.
Attelu apstrade, animacija. Izstradatais 5
uzdevumu komplekts ar atbildem.
Tekstapstrade. [zstradatais 5 uzdevumu
komplekts ar atbildem.

Prezentacijas lietoSana. Izstradatais 5
uzdevumu komplekts ar atbildem.
I1zklajlapas lietosanas. Izstradatais 5
uzdevumu komplekts ar atbildem.
Nosléguma parbaudijums: darba mapes
(portfolio) prezentacija.

Prasmes:

4. Prot pielagot macibu metodiku un pieejas atbilstosi izglitojama individualas attistibas vajadzibam
un sasniedzamajiem macisanas rezultatiem, individualizgjot, diferencgjot un personaliz€jot macibu
procesu izvirzitajiem sasniedzamajiem rezultatiem.

5. Prot planot un realiz€ macibu stundas, integréjot caurviju prasmes un ievérojot dazadu macibu
prieck§metu saturu, vajadzibas un starpprickSmetu saikni.

6. Prot izstradat macibu metodisko nodros§inajumu, ievérojot macibu tematikas un mérkauditorijas
specifiku, tai skaita veido jégpilnus macibu uzdevumus.

7. Prot izvertét macibu procesa norisi, izveloties piemerotakas macibu snieguma parbaudes formas
un verteésanas krit€jus un, sanemot atgriezenisko saiti, plano turpmako macibu procesu skoléniem, ka
ar1 sniedz skol€niem atgriezenisko saiti.

Algoritmi. Izstradatais 5 uzdevumu komplekts
ar atbildém.

Uzdevumu pieméri dazadas 2D
programmeésanas vides. Izstradatais 3
uzdevumu komplekts ar atbildem.
Animacija 2D programmé&sanas vides.
Izstradatais 3 uzdevumu komplekts ar
atbildem.

Sazarojumu konstrukcijas. Izstradatais 5
uzdevumu komplekts ar atbildem.
Cikliskas konstrukcijas. Izstradatais 5
uzdevumu komplekts ar atbildém.
Attelu apstrade, animacija. Izstradatais 5
uzdevumu komplekts ar atbildem.
Tekstapstrade. Izstradatais 5 uzdevumu
komplekts ar atbildem.

Prezentacijas lietosana. Izstradatais 5
uzdevumu komplekts ar atbildem.
Izklajlapas lietosanas. Izstradatais 5
uzdevumu komplekts ar atbildem.
Nosléguma parbaudijums: darba mapes
(portfolio) prezentacija.

Kompetence:
8. Spgj patstavigi planot un organiz&t macibu procesu atbilstosi skolénu attistibas tendencém,
interes€m un vajadzibam.

Algoritmi. Izstradatais 5 uzdevumu komplekts
ar atbildem.

Uzdevumu pieméri dazadas 2D
programmésanas vides. [zstradatais 3
uzdevumu komplekts ar atbildem.
Animacija 2D programmesanas vides.
Izstradatais 3 uzdevumu komplekts ar
atbildem.

Sazarojumu konstrukcijas. Izstradatais 5
uzdevumu komplekts ar atbildem.
Cikliskas konstrukcijas. Izstradatais 5
uzdevumu komplekts ar atbildem.
Attelu apstrade, animacija. Izstradatais 5
uzdevumu komplekts ar atbildem.
Tekstapstrade. Izstradatais 5 uzdevumu
komplekts ar atbildem.

Prezentacijas lietoSana. Izstradatais 5
uzdevumu komplekts ar atbildem.
Izklajlapas lietoSanas. Izstradatais 5
uzdevumu komplekts ar atbildem.
Nosléguma parbaudijums: darba mapes
(portfolio) prezentacija.

Studiju rezultatu vértéSanas Kritériji

Kritérijs % no kopgja vertejuma
Algoritmi. Izstradatais 5 uzdevumu komplekts ar atbildem. 10
Uzdevumu piemeéri dazadas 2D programméSanas vides. Izstradatais 3 uzdevumu komplekts ar atbildém. 10
Animacija 2D programmgéSanas vides. Izstradatais 3 uzdevumu komplekts ar atbildém. 10
Sazarojumu konstrukcijas. Izstradatais 5 uzdevumu komplekts ar atbildém. 10
Cikliskas konstrukcijas. Izstradatais 5 uzdevumu komplekts ar atbildém. 10
Attélu apstrade, animacija. Izstradatais 5 uzdevumu komplekts ar atbildém. 5
Tekstapstrade. Izstradatais 5 uzdevumu komplekts ar atbildem. 5




Prezentacijas lietoSana. Izstradatais 5 uzdevumu komplekts ar atbildém. 5
Izklajlapas lieto$anas. Izstradatais 5 uzdevumu komplekts ar atbildém. 5
Nosléguma parbaudijums: darba mapes (portfolio) prezentacija. 30
Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs

1. 3.0 16.0 16.0 0.0 *




