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RTU studiju kurss "Progresivas programmatiiras tehnologiju zinatniskais seminars"

33000 Datorzinatnes, informacijas tehnologijas un energétikas fakultate

Visparéja informacija
Kods DEO0911
Nosaukums Progresivas programmatiiras tehnologiju zinatniskais seminars

Studiju kursa statuss programma

Obligatais/Ierobezotas izveles

Atbildigais macibspeks

Aleksejs Jurenoks - Doktors, Asociétais profesors

Apjoms dalas un kreditpunktos

1 dala, 3.0 kreditpunkti

Studiju kursa istenoSanas valodas

LV

Anotacija

Misdienu programmatiiras tehniku un tehnologiju apskats. Zinatnisko problému apskats
programmatiiras tehnologiju joma. PiedaliSanas DITF LDI zinatniskaja seminara un RTU
zinatniskaja konferencg un to referatu apspriede.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetences un
prasmes

Priek$meta mérkis ir dot iesp&ju studentam piedalities p&tniecibas darba, analizgjot un salidzinot
dazadas programmatiiras tehnologijas, ka arT logiski secigi un argumentgti izklastit un prezentét
sava magistra darba rezultatus.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Referata sagatavoSana par izveléto tematu, zinatniska raksta sagatavo$ana par magistra darba t€ému

Literataira

Obligata/Obligatory

Ar magistra darba tému saistitas zinatniskas gramatas un publikacijas / Scientific books and
publications related to the topic of the Master Thesis

Papildu/Additional

1.Martin R.C. Agile Software Development, Principles, Patterns, and Practices. — 1st Edition. —
2013.

2.Coplien J.O., Bjernvig G. Lean Architecture: for Agile Software Development. — John Wiley &
Sons Ltd., 2010. — 357 p.

3.Schell J. The Art of Game Design: A Book of Lenses. — 2nd Edition. — CRC Press, 2015. — 556

p.

4.Gregory J. Game Engine Architecture. — 3rd Edition. — CRC Press, 2018. — 1240 p.

5.Sweigart A. Invent Your Own Computer Games with Python. — 4th Edition. — San Francisco: No
Starch Press, 2017.

6.Geig M. Unity 2018 Game Development in 24 Hours, Sams Teach Yourself. — 3rd Edition. —
Lilian Calles Barger, 2018.

7.Borgman C.L. Big Data, Little Data, No Data. Scholarship in the Networked World. — MIT
Press, 2017. - 416 p.

8.Mosco V. To the Cloud. Big Data in a Turbulent World. — Paradigm Publishers, 2014

9.Goerzen J., Rhodes B. Foundations of Python Network Programming. — 3rd Edition. — Apress,
2010.

10.The Definitive Guide to Jython: Python for the Java Platform / Juneau J., Baker J., Ng V., Soto
L., Wierzbicki F. — Apress, 2014. - 409 p.

11.Brown G. Ruby Best Practices. — O’Reilly Media, 2009. — 309 p.

12.Cyll T. Practical Ruby Projects: Ideas for the Eclectic Programmer (Books for Professionals by
Professionals). — Apress, 2010.

13.Pro JavaFX™ Platform: Script, Desktop and Mobile RIA with Java™ Technology / Weaver J.
L., Gao W., Chin S., Iverson D. — Apress, 2009. — 543 p.

14.ShklarL., Rosen R.Web Application Architecture: Principles, Protocols and Practices. — John
Wiley & Sons Ltd., 2009. — 422 p.

NepiecieSamas priek§zinasanas

atbilstosi akadeémiska magistra 1. kursa studiju programmai

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Zinatnisko problému apskats programmatiiras tehnologiju joma. Starptautiskas asociacijas, 4 4 0 0
konferences un publikacijas.
Programmatiiras inzenierijas katedras macibspeku un doktorantu uzstasanas un to referatu 6 6 0 0
apspriede.
Misdienu programmatiiras izstrades tehnologiju apskats un to salidzinaSana. 8 16 0 0
DITF LDI zinatniska seminara un RTU zinatniskas konferences apmekl&Sana. 6 8 0 0
RTU zinatniskas konferences un DITF LDI zinatniskaja seminara prezent&to referatu apspriede. 4 6 0 0
Studentu magistra darbu prezent&$ana un apspriede. 2 0 0
Programmatiras tehnologiju attistibas tendences un to apspriede. 2 0 0
Kopa: 32 48 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vérté¥ana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu veértéSanas metodes

uzdevumus, kuru risinaSanai tas piemeérotas.

Sp&j analizet programmatiiras tehnologijas, noteicot tas pozitivas ipasibas un trikumus, ka ari

Uzrakstits, prezent€ts un pozitivi novertets
referats par izvéléto tematu.




Spgj salidzinat vairakas tehnologijas un pamatoti izvéléties programmatiiras tehnologiju konkréta
uzdevuma risinasanai.

Uzrakstita, prezentéta un pozitivi novertéta
magistra darba dala, kas saistita ar
tehnologijas izveli.

Spgj prezentét, argumentéti izskaidrot un diskutét par sava darba aspektiem.

Uzrakstits un pozitivi novertéts zinatniskais
raksts par magistra darba tému.

Studiju rezultatu vértéSanas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertejuma
Individualie uzdevumi 60
Prezentacijas 20
Zinatnisko pasakumu apmekléSana 20
Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs
1. 3.0 0.0 32.0 0.0 *




