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Anotacija

Studiju kursa gaita stud€josie tiks iepazistinati ar interaktiva e-studiju materiala izstrades
tehnologijam izglitiba un talmaciba, ka arT nepiecieSamajam pamata prasmém programmeésana.
Studiju kursa saturu var iedalit divas dalas.

Pirmaja dala studenti apglis programmésanas pamatprasmes, veidojot datorspéli un izmantojot
objektorientgtas programmesanas principus. Studgjosie apgis fizikalo procesu atspogulosanu un
izm@ru integré$anu spéles programmatiira. Studiju kurss sniegs priek$statu par to ka izmantot
programméSanas valodu savas idejas realizacijai ta, lai studenti ar vai bez programmesanas
priek$zinasanam var sakt stradat ar dazadiem digitalo tehnologiju aspektiem.

Otraja dala studenti iepazisies ar sakaribam starp pedagogiju, tehnologiju, kognitivajam zinatném,
grafisko dizainu, cilvéka un masinas saskarni e-studiju materiala izstradei. Studiju kursa tiks
apskatita labaka prakse tehnologiju lietojumiem izglitiba. Studgjosie apgiis e-studiju materialu
veidoSanas procesu — no planosanas lidz gatavam e-macibu modulim.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmes

Studiju kursa mérkis ir veidot izpratni par programmeésanu, tehnologiju izmanto$anu izglitiba un
talmaciba, ka arT attistit prasmes e-studiju materialu izstradg, kas turpmak laus veidot lietotdjam
saprotamus un &rti lietojamus e-studiju materialus izvirzito studiju mérku sasniegSanai.

Studiju kursa uzdevumi ir:

. attistit prasmes Python programmeésana;

. pilnveidot studentu izpratni par fizikalo procesu atspoguloSanu programmatira;

. attistit prasmes objektorientétu programmeésanas valodu interaktivas spéles izveidei;

. iemactt planot, struktur€t un izstradat multimediju e-studiju objektus.

. iemacit identific€t un novertet esosas un nakotnes tehnologijas lietojumiem izglitiba;

. veicinat prasmes atrast un picelietot lietot efektivas stratégijas un tehnologiju rikus macisSanas
atbalstam;

7. iemacit ieplanot un izstradat vertejuma aktivitates, kas laus vertet stud€joso progresu;

8. veicinat lietot multimediju interaktivu macibu materialu izstradei;

9. sekmét macibu parvaldibas sistému lietoSanu.
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Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Macisanas no multimediju macibu materialiem e-vidé€. Testu izpilde. Vingrinajumu izpilde. Grupu
darbs. MaciSanas sadarbojoties. Praktiskie darbi programmé$ana un multimediju e-studiju objektu
izstrade.
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NepiecieSamas priekSzinasanas

Zinasanas bakalaura izglitibas apjoma.
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stundas darbs stundas darbs

Ievads Python. Instalacija un darba vide. 2 1 2 1

Resursu un vides sagatavosana spéles programmeé&Sanai, izmantojot Python. 4 3 2 5

Objektu mijiedarbibas un kustibas programmésana. 6 8 3 11

Spéles robezu un $kérslu definéSana. 6 2 2 6

Grafisko un multimediju elementu pievieno$ana spélei. 6 4 3 7

Spéles rezultatu un sasniegumu sistémas planoSana un programmesana. 2 8 1 9

Multimediju e-macibu objektu izstrades planoSana, izstrade un vértéSana. 6 8 3 11

Izglitibas tehnologiju pamati. Jaunakas tendences — iesp&jas un riski. Tehnologiju inovacijas 2 2 1 3

apmacibas procesa atbalstam.

Efektiva tehnologiju integracija izglitiba. MaciSanas teorijas, kuras izmanto e-macibu materialu un 2 4 1 5

e-kursu pasnieg$anas uzlaboSanai.

Macibu procesa organizéSanas principi. Macibu vajadzibu izpéte, prasibu definé$ana, macibu 2 2 1 3

modeli un apmacama individualas ipasibas.

Informacijas komunikaciju tehnologijas talmaciba. Tehnologiju atbalsts klatienes apmacibai un 1 2 1 2

kombing&tajam macibam.

Kursa organizé$ana un studiju atbalsts. Sinhronie un asinhronie atbalsta riki. 1 5 1 5




VertéSanas aktivitates studiju progresa noteikSanai. 2 2 3

E-macibu modula izstrades plano$ana, t.sk. multimediju, aktivitasu, resursu, atbalsta procediru, 4 4 2

utml.

Zinasanu un prasmju apguve e-studiju materiala izstradg, praktiski darbojoties ar aparatiiru un 5 8 2 11

programmaturu.

Dazadu veidu mediju resursu izstrade (piem. tekstu, att€lu, audio, video, multimediju prezentaciju) 5 8 2 11

un to integracija vienota macibu vide.

Integréta e-studiju modula izstrade par izvéléto t€mu. 4 2 11

VértéSana un lietojamibas testé$ana. 2 1 9

E-studiju modula uzlabo$ana saskana ar vértéSanas un lietojamibas testéSanas rezultatiem. 2 1 9
Kopa: 64 96 32 128

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértéSana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertésanas metodes

Spgj izstradat interaktivus multimediju e-macibu objektus.

Izstradati interaktivi multimediju e-macibu
objekti. Izstradato objektu vidgjais raditajs
tiks aprékinats péc 10 ballu vertésanas skalas
un veidos 0,2 svérto ieguldijumu gala
vertéjuma.

Parzina Python programmeésanas valodas pamatus. Spgj izstradat spéli.

Izstradata Python spéle, kas noverteta ar 10
ballu vértésanas skalu un veidos 0,1 svérto
ieguldijumu gala vert€juma.

Prot izveidot e-studiju modulus, var izveidot integrétu e-apmacibas moduli izv€l&tajai teémai.

Izveidots integréts e-studiju modulis
izvElEtajai t€mai, kas novertéts ar 10 ballu
veértéSanas skalu un veidos 0,3 svérto
ieguldijumu gala veért&juma.

Zina un prot veikt izvert€Sanu un lietojamibas testé$anu, ka ari ieviest uzlabojumus atbilstosi
izvertesanas un testéSanas rezultatiem.

Veikta izvérté$ana un lietojamibas testéSana,
ka arf ieviesti uzlabojumi atbilstosi vertésanas
un testéSanas rezultatiem. Lietojamibas
test€Sanas parskats un veiktie uzlabojumi,
vertéti ar 10 ballu skalu un veidos 0,2 svérto
ieguldijumu gala vert&juma.

Prot planot, strukturét un izstradat kvalitativu interaktivu multimediju macibu materialu.

Daliba visas atbilstosas darbnicas, sagatavoti
un iesniegti majasdarbi, izpilditi testi. Vid&jais
raditajs tiks aprekinats péc 10 ballu vertésanas
skalas un veidos 0,2 svérto ieguldijumu gala
vertéjuma.

Studiju rezultatu vértéSanas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertejuma

Izstradati interaktivi multimediju e-macibu objekti 20

Izstradata Python spéle 10

Izveidots integréts e-studiju modulis izvél&tajai t€mai 30

Veikta izvérté$ana un lietojamibas testéSana, ka ari ieviesti uzlabojumi atbilsto$i vértéSanas un testéSanas rezultatiem 20

Daliba visas atbilsto$as darbnicas, sagatavoti un iesniegti majasdarbi, izpilditi testi 20
Kopa: 100

Studiju kursa planojums

Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs
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