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Anotacija

Studiju kursa tiek aplukoti pamata un vidgéja [imena objektorient&tas programmeésanas (OOP)
temati, ka primaro demonstréSanas programmesanas valodu izmantojot C++. Veiksmigi pabeidzot
studiju kursu, studentiem jaizprot OOP koncepcijas un jabut kompetentiem no projektjuma
uzrakstit objektorientéta risinajuma pirmkodu. Tiek apskatitas tadas OOP pamatkoncepcijas, ka
abstrakcija, iekapsulé$ana, mantoSana, polimorfisms un modularitate. Papildus tiek izskatit arT
temati, kas saisttti ar funkciju parladi, funkciju pardefinésanu, iznémumu apstradi, Sabloniem un
klasu biblioteku izmantos$anu. [zskatitie temati tiek salidzinati ar citam OOP valodam, piem&ram,
Java un C#, uzsverot, ka svarigak par konkrétas programmeé&sanas valodas sintaksi ir izprast OOP
principus. Bitisku studiju kursa dalu veido praktisku uzdevumu izpilde, kuros studenti pielieto
iegiitas zinasanas un nostiprina OOP prasmes.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmes

Studiju kursa mérkis ir apmacit un virzit studentus OOP pamatkoncepciju apguve, lai studiju kursa
nobeiguma vini biitu kompetenti tos pielietot programmatiiras izstrad€ un uzturésana.

Studiju kursa uzdevumi:

- izskaidrot OOP pamatkoncepcijas (abstrakcija, iekapsuléSana, mantoSana, modularitate,
polimorfisms);

- nostiprinat prasmes lasit ieprieks uzrakstitu pirmkodu;

- attistit prasmes no sagatavota projekt&juma uzrakstit OOP pirmkodu, pielietojot klasu biblioteku
datu tipus un funkcionalitati;

- nostiprinat programmatiiras izstrades un atkliidosanas riku lieto§anas prasmes.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Studentiem jaizpilda vairaki praktiski uzdevumi, kas ietver teorétisko sagatavosanos, risindgjuma
programmesanu un rakstisku secindjumu izdariSanu.

Uzdevumi ir sadaliti atbilstosi tematiskam grupam:

- ievads integréta izstrades vide;

- abstrakcija un iekapsuléSana;

- parskaitamie datu tipi, objektu atsauces un kvalifikatori;

- klasu konstruktori, inicializacijas saraksti, funkciju parlade, klases atbildiba;
- klasu atkaribas, funkcionalitates delegésana, objektu raditaji;

- operatoru parlade, ievades/izvades apstrade, iznp€mumu apstrade;

- mantoSana un dinamiskais polimorfisms;

- kla$u bibliotékas datu tipi darbam ar konteineriem un algoritmiem.

Literatiira

Obligata / Obligatory:

1. C++ Get Started! / Internet: https://isocpp.org/get-started

2. Bjarne Stroustrup. A Tour of C++ Addison-Wesley, 2014

Papildu / Additional:

1. Ray Lischner. Exploring C++20, Apress, 2020

2. J. Burton Browning, Bruce Sutherland, "C++20 Recipes", Apress, 2020

3. Scott Meyers. Effective Modern C++ O’Reilly Media, 2014

4. Bjarne Stroustrup. The C++ Programming Language 4th Edition Addison-Wesley, 2013
5. Grady Booch, etc. Object-Oriented Analysis and Design with Applications 3rd Ed. Addison-
Wesley, 2007

Citi / Other:

1. RTU E-library's ProQuest Ebook Central (keywords: C++; object-oriented programming)
2. Online Videos, e.g.:
https://www.youtube.com/playlist?list=PLIrATfBNZ98dudnM48yfGUldqGDOS4FFb,
https://www.youtube.com/playlist?list=PL43pGnjiVwgQHLPnuH9ch-LhZdwckM8Tq

NepiecieSamas priekSzinasanas

Zinasanas par strukturalo programmésanu (vélams C saimes programmé&$anas valoda).

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas

Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs

Studiju kursa organizacija un vérteSana. Macibu materiali. ProgrammeS$anas valodu attistibas 2 2 0 0

tendences. Programmatiiras izstrades dzives cikls un studiju kursa loma taja.

C++ programmas pirmkoda analize. Kompil&Sanas un saisti§anas procesi. 2 2 0 0

Programm@sanas paradigmas. C++ vésture un filozofija. Abstrakcija un iekapsuléSana. Objekti un 2 2 0 0

klases. Klasifikacijas problémas.

Klases elementu pieejas modifikatori. Ieblivétie un atvasinatie datu tipi. C++ pirmsprocesors. 2 2 0 0

Deklaracija un definicija. Objekti, atsauces un raditaji. Rakstzimju virknes. Parskaitamie datu tipi. 2 2 0 0

Datu tipu parveidoSana. Datu masivi. Redzamibas apgabali. Strukturalas programmé&Sanas aspekti. 4 4 0 0




Objektu glabasanas datora atmina. Funkciju parlade jeb statiskais polimorfisms. Konstruktori. 4 4 0 0

Destruktori.

Konstruktoru un destruktoru darbiba funkcijas. Dinamiska atmina. C++ viedie raditaji. 1. 4 4 0 0

kontroldarbs.

1. kontroldarba analize. Klases String realizacija. Klases statiskie elementi. 4 4 0 0

C++ klases draugi. Operatoru parlade. 2 2 0 0

Standartizétu klaSu bibliotéku apskats. Darbs ar ievades/izvades apstrades klasem. 4 4 0 0

Iznémumu apstrade. 2. kontroldarbs. 4 4 0 0

2. kontroldarba analize. Ievads vienotaja modelésanas valoda UML. Asociacijas un daudzkartibas 4 4 0 0

starp klasém. MantoSana un datu tipu atvasinaSana.

Ievads SOLID principos. Izvéle starp mantosanu un kompoziciju. Klases virtualas funkcijas un 4 4 0 0

destruktori. Klases tiri virtualas jeb abstraktas funkcijas. Abstraktas klases un interfeisi.

Sabloni un visparigie datu tipi. 4 4 0 0

Objektorientetas projektesanas principi. Standarta klasu bibliotekas konteineri un algoritmi. 3. 4 4 0 0

kontroldarbs.

3. kontroldarba analize. OOP valodu salidzinajums: C++, Java un C#. 8 8 0 0

Programmésanas uzdevumi 16 16 0 0

Eksamens 4 4 0 0
Kopa: 80 80 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértésana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertésanas metodes

Spgj izskaidrot OOP pamatkoncepciju — abstrakcijas, iekapsulé$anas, mantosanas, modularitates un
polimorfisma — biitibu un pielietosanu programmesanas valoda C++.

Eksamens un praktiskie uzdevumi.
Kriteriji: spgj atpazit pamatkoncepciju
realizacijas atSkiribas citas OOP valodas.

Sp&j saprast treSo pusu sagatavotu pirmkodu un izskaidrot taja izmantoto prieksrakstu logiku.

Praktiskie uzdevumi.
Kritériji: spgj konstatét nepilnibas pirmkoda
un zina, ka tas noverst.

Spgj uzrakstit kadas abstrakcijas deklaraciju un definiciju klases datu tipa.

Praktiskie uzdevumi.
Kritériji: sp&j sadalit atbildibas starp vairakam
klasem.

Spgj izskaidrot objektu redzamibas apgabalus un objektu glabasanai var pielietot lokalo, statisko,
dinamisko un globalo atminas veidu.

Eksamens un praktiskie uzdevumi.
Kritériji: sp&j novertet atbilstosako atminas
veidu izvéli konkrétas situacijas.

Spgj izmantot gatavas klases no standarta klasu bibliotékas darbam ar rakstzimju virkném,
ievadi/izvadi, failiem un spgj lietot izp€mumu apstrades mehanismu.

Praktiskie uzdevumi.

Kriteriji: parzina atskiribas starp lidzigiem
datu tipiem, spgj pielietot vairakus datu tipus,
lai panaktu vélamo risinajumu.

Spgj izmantot datu tipu Sablonus.

Eksamens un praktiskie uzdevumi.
Kritériji: izprot, kad jalieto datu tipi un kad to
Sabloni.

Parzina objektorientgtas projekteSanas principus un, ka to pielietoSana palidz izstradat un uzturgt
sarezgitu programmatiru.

Praktiskie uzdevumi.
Kritériji: prot izvértét SOLID principu
nepiecieSamibu.

Spgj salidzinat dazadu OOP valodu iespgjas.

Eksamens un praktiskie uzdevumi.
Kriteriji: prot salidzinat programmeésanas
valodas C++, Java un C#.

Studiju rezultaty vértéSanas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertejuma
Praktiskie uzdevumi 40
Eksamens 30
Bonuss par sekmigi uzrakstitiem diviem kontroldarbiem un iesniegtiem risindjumiem visiem praktiskiem uzdevumiem 10
Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat leskaite Eksam. Darbs
1. 6.0 40.0 0.0 40.0 *




