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RTU studiju kurss "levads att€lu apstrade"

33000 Datorzinatnes, informacijas tehnologijas un energétikas fakultate

Visparéja informacija
Kods DE0332
Nosaukums Ievads attélu apstrade

Studiju kursa statuss programma

Obligatais/Ierobezotas izveles

Atbildigais macibspeks

Katrina Smite - Doktors, Asocigtais profesors

Apjoms dalas un kreditpunktos

1 dala, 3.0 kreditpunkti

Studiju kursa istenoSanas valodas

LV, EN

Anotacija

Studiju kurss ir paredzets digitalu att€lu apstrades metozu un algoritmu apgiisanai. Vizualas
informacijas, jeb att€lu/video pliismas apstrade ir viens no pamatiem datorzinatn€ un informacijas
tehnologijas nozaré. Att€lu apstrade lauj ne tikai vizuali uzlabot att€la izskatu, bet arT sagatavot to
turpmakai analizei. Studiju kursa tiks iegiitas pamatzinasanas par digitalu att€lu apstradi un analizi.
Tiks sniegts ieskats dazadas att€lu apstrades problémas un aplikoti biezak lietotie attelu apstrades
algoritmi, kuri risina §is problémas. Studiju kursa studenti sp&s uzlabot savas programmésanas
prasmes, jo aplukotie algoritmi tiks realiz&ti lietojumprogrammas, kuras studenti izstradas
patstavigi.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmes

Studiju kursa mérkis ir sniegt teorétiskas pamatzinasanas un praktiskas programmeésanas iemanas
digitalu att€lu apstrades joma.

Studiju kursa uzdevumi ir:

1. Sniegt teor&tiskas zinasanas par popularakiem attelu apstrades algoritmiem.

2. Attistit praktiskas iemanas realizét apskatitos att€lu apstrades algoritmus prakse, izmantojot
studiju kursa piedavato programmésanas vidi.

3. Attistit prasmi stradat grupa un radosi izmantot iegiitas teorétiskas zina$anas un praktiskas
iemanas att€lu apstrades uzdevumu risinasanai.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Patstavigais darbs ir integréts ar teorgtiska materiala apguvi un praktisko uzdevumu izpildi. Att€lu
apstrades algoritmu teorétisko zinasanu apguve lekcijas ir ciesi saistita ar apgiito algoritmu un
metoZu programmeSanu.

Praktisko nodarbibu laika studenti realiz€ izskatitos algoritmus datorprogrammas forma kopa ar
pasniedzgja palidzibu. P&c nodarbibas tiek uzdots patstavigais uzdevums — papildinat algoritmus,
lai uzlabotu to darbibu, vai ieviestu jaunas iesp&jas. Patstavigais uzdevums vienmer ir saistits ar
lekcijas apgiito vielu.

Papildus, studentiem tiek dota iesp&ja patstavigi izstradat kursa darbu par izvéleto t€ému, stradajot
grupas kopa ar 3-4 studentiem. Studentiem patstavigi jamekle informacija un jaizstrada
programma, kas vienlaikus realizé vairakus att€lu apstrades algoritmus.

Patstaviga darba uzdevums ir uzlabot studentu spgjas analiz&t teorétisko vielu, izprast dazadu
attélu apstrades algoritmu baitibu un uzlabot to darbibu praktiski, papildinot izstradato
datorprogrammu.
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NepiecieSamas priekSzinasanas

Izpratne par datorgrafikas un att€lu apstrades pamatiem.

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas

Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs

Ievads att€lu apstrad€. Galvenie jédzieni un pamatprincipi. 4 4 0 0

Rastra grafikas un vektorgrafikas jeédzieni. 4 4 0 0

Peleko tonu attéli un to apstrade. Att€la pikselu intensitate. 4 4 0 0

Krasu attéli un to apstrade. Krasu modeli: RGB, CMYK, HSV. 4 4 0 0




Troks$nu attiriSanas un attéla nogludina$anas pamatmetodes. 4 4 0 0
Attéla intensitates histogramma. Histogrammas pamatjédziens un histogrammas izvade. 4 4 0 0
Kontrasta un spilgtuma korekcijas pamati. 4 4 0 0
Att€lu segmentacijas jédziens un att€lu segmentacijas pamatmetodes. 4 4 0 0
Attelu parklasanas iespéjas. 4 4 0 0
Attelu kvalitates novertésana. Att€lu apstrades algoritmu kvantitativa vert€Sana. 4 4 0 0

Kopa: 40 40 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vérté¥ana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu verté$anas metodes

Parzina krasu att€lu apstrades teorétiskos pamatus un galvenos pamatjédzienus. Eksamens.
Izprot att€lu apstrades metozu iespgjas. Eksamens.
Spé€j realizét att€lu apstrades algoritmus un pielietot tos uzdota uzdevuma risinasanai. Praktiskie darbi.

Spgj darboties komanda un kopigi izstradat risinajumus att€lu apstradg, analiz€ un animacijas
veidoSana, pielietojot iegilitas zinasanas.

Kursa darbs.

Studiju rezultatu vértéSanas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertejuma
Eksamens 30
Praktiskie darbi 30
Kursa darbs 40
Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs
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