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Studiju kursa istenoSanas valodas
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Anotacija

Studiju kurss paredzéts interaktivas datorgrafikas lietotnu programmésanai. Par interaktivas
datorgrafikas lietotni var uzskatit, pieméram, trisdimensijas datorspéles demonstracijas scénu, kura
ir ieklauti vizualie grafiskie elementi un interaktiva mijiedarbiba ar objektiem.

Studiju kursa tiek sniegtas teorgtiskas zinasanas interaktivas datorgrafikas lietotnes izstrades
pamatos, ar uzsvaru uz datorgrafikas elementiem. Tiks apskatiti pamatjédzieni, kas ir saistiti ar
interaktivo datorgrafiku, tai skaita 3D scénas veidosSanu, interaktivitates scenarija projektgsanu,
objektu mijiedarbibas principus.

Studiju kursa praktiskie uzdevumi ir saistiti ar interaktivas datorgrafikas lietotnes izstradi.
Studenti, izmantojot eksistéjoSus grafiskos dzingjus un programmésanas vides, izstradas
interaktivas datorgrafikas lietotnes, kuras biis iespgjama mijiedarbiba starp lietotaju un izveidoto
scénu/objektiem.

Studiju kurss dos iespg€ju studentiem gan izpausties radosi, gan ari uzlabot programmesanas
zinasanas. P&c studiju kursa apgiisanas studenti spés izmantot savas zinaSanas dazadu interaktivu
lietotnu izstrade.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetence€s un
prasmes

Studiju kursa mérkis ir sniegt teorgtiskas pamatzinaSanas un praktiskas iemanas interaktivas
datorgrafikas lietojumprogrammu izstradg.

Studiju kursa uzdevumi ir:

1. Sniegt teor&tiskas zinasanas par 3D scénas veidoSanas pamatiem un interaktivas datorgrafikas
lietojumprogrammas projekteSanas un izstrades procesu.

2. Attistit praktiskas iemanas 3D scénas un interaktivas datorgrafikas veidoSana.

3. Attistit prasmi patstavigi un radosi izmantot iegiitas teorétiskas zinaSanas un praktiskas iemanas
interaktivas datorgrafikas lietojumprogrammas izstradg.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Patstavigais darbs ir ciesi saistits ar teorétisko zinasanu apguvi un apgito algoritmu un metozu
praktisko realizaciju. Nodarbibu laika metodes un tehnologijas tiek izskaidrotas un paraditas
praktiski ar piem&riem.

Studenti tiek sadaliti grupas, katras grupas patstavigais uzdevums ir izstradat grafiskas lietotnes
scenariju, vizualo izskatu, pievienot interaktivos elementus. Kursa nobeiguma studenti prezente
patstavigi izstradato lietotni.

Patstaviga darba uzdevums ir veicinat darbu grupas, uzlabojot studentu prasmes komunic&t un
sadalit pienakumus, ka arT apgiit teorétisko materialu un pielietot iegiitas zinasanas savas unikalas
lietotnes izstradei.
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Datorgrafikas un att€lu apstrades pamatu izpraSana.
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Ievads interaktivaja datorgrafika. Galvenie jédzieni un pamatprincipi. 4 2 0 0
IepaziSanas ar lietotnes izstrades vidi. Lietotdja saskarne, izmantojama programmeéSanas valoda. 4 6 0 0
3D grafiskie objekti un 3D scénu veido$ana. Personaza veidosana. Personaza parveidoSana, 6 6 0 0
vienkar$o$ana. Personaza animacijas veido$ana.
3D interaktivas lietotnes izstrades pamatprincipi. Darbu planosana. 4 4 0 0
Interaktivitate: mijiedarbiba starp personaZu un ievietotiem objektiem. Scenarija veidoS$ana. 6 6 0 0
3D scénas/telpas izveido$ana izvélétaja programmé$anas vide. Objektu ievietoSana telpa. 4 4 0 0
Izveidota 3D personaza ievieSana 3D lictotné. 6 6 0 0
Lietotaja saskarne izveidotaja videé. Saskarnes objektu izveido$ana un ievieSana 3D lietotn&. 6 6 0 0
Kopa: 40 40 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértéSana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertéSanas metodes

Parzina 3D modeléSanas teorétiskos pamatus un galvenos pamatjédzienus. Eksamens.
Izprot interaktivas lietotnes veidoSanas procesa pamatus. Eksamens.
Spgj izstradat interaktivas datorgrafikas lietotni, kas izmanto 3D objektus un ietver objektu Praktiskie darbi.

interaktivitati.

Spéj patstavigi pielietot iegiitas zinasanas interaktivas datorgrafikas lictotnes radoS$ai pilnveidoSanai. | Praktiskie darbi.

Studiju rezultatu vertéSanas kriteriji

Kritérijs % no kopgja vertejuma
Eksamens 30
Praktiskie darbi 70
Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs
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