Rigas Tehniska universitate

1862
!

™

NS

RIGAS TEHNISKA
UNIVERSITATE

23.11.2024 04:18

RTU studiju kurss "Grafika viedajas tehnologijas"
33000 Datorzinatnes, informacijas tehnologijas un energétikas fakultate

Visparéja informacija
Kods DEO0323
Nosaukums Grafika viedajas tehnologijas

Studiju kursa statuss programma

Obligatais/Ierobezotas izveles

Atbildigais macibspeks

Mihails Kovalovs - Doktors, Docents

Macibspéks

Olga Krutikova - Lektors

Apjoms dalas un kreditpunktos

1 dala, 3.0 kreditpunkti

Studiju kursa Tstenosanas valodas

LV

Anotacija

Studiju kursa tiks sniegtas teorgtiskas zinasanas un praktiskas iemanas, kas saistitas ar
datorgrafikas un datorredzes metoZu pielietosanu viedajas tehnologijas. Studiju kursa ietvaros
students apgiis fundamentalus pamatus grafiskas vides veidoSanai viedajas iekartas. Studenti spes
izstradat interaktivas lietotnes, kas veidos un att€los dazadus 2D un 3D grafikas primitivus un spés
paradit vienkarSu objektu animaciju. Studenti spes saprast dazadu riku un biblioteku mijiedarbibu,
kas laus rado$i domat un izstradat turpmak sarezgitakus lietojumus.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetenceés un
prasmeés

Studiju kursa mérkis ir sniegt teorétiskas un praktiskas iemanas grafikas veidosana viedajas
tehnologijas.

Studiju kursa uzdevumi:

1. Sniegt teoretiskas zinasanas, kas saistitas ar datorgrafikas metozu pielietosanu viedajas
tehnologijas.

2. Sniegt fundamentalus pamatus grafiskas vides izveidei viedajas iekartas.

3. Attistit iemanas par interaktivas lietotnes izveidi, ar kuras palidzibu vargs attélot dazadus 2D un
3D grafikas primitivus un objektu animaciju.

4. Attistit prasmes pielietot dazadas tehnikas, lai veidotu sarezgitaku 3D scénu viedaja iekarta, kas
ieklauj sevi apgaismojumu, 2D transformacijas, materialu un teksttiru uzklasanu.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Patstavigais darbs ir integréts ar teor&tiska materiala apguvi un praktisko uzdevumu
programméSanu. Praktisko nodarbibu laika studenti ar macibspéka palidzibu veido
datorprogrammas, kuras test€ uz viedajam iericém. P&c nodarbibas tiek dots patstavigais darbs, kur
studentiem ir jamekl@ informacija un ir nepiecieSams papildinat izveidoto algoritmu, realizgjot
uzdevumu un japarbauda to uz viedam iericem. Patstavigais darbs ir saistits ar lekcijas apgiito
materialu. Patstaviga darba mérkis ir padzilinat studenta zinaSanas un analitiskas sp&jas risinat
sarezgitus uzdevumus, kas ir saistiti ar viedajam tehnologijam.
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NepiecieSamas priekSzinasanas

Datorgrafikas un att€lu apstrades pamatu izpraSana.

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Ievads viedajas tehnologijas. 5 5 0 0
Iebtivetu grafisko funkciju apskats. 5 5 0 0
Divdimensiju grafika. Drawable klases objektu apskats. 5 5 0 0
i0S mobila platforma. 5 5 0 0
OpenGL grafiska bibliotéka. Objektu transformacijas. 5 5 0 0
TeksturéSana OpenGL ES. 5 5 0 0
Interaktivas sc€nas izveide. 5 5 0 0
Papildinata realitate viedajas tehnologijas. 5 5 0 0
Kopa: 40 40 0 0




Sasniedzamie studiju rezultati un to vértéSana

Sasniedzamie studiju rezultati Rezultatu vertéSanas metodes

Spégj orientéties viedo tehnologiju platformas un to veidoSanas etapos. Izprot grafikas nozimi viedas |Eksamens.
tehnologijas.

Prot pielietot teorgtiskas un praktiskas zinasanas 2D un 3D grafikas veido$anai un animacijai. Praktiskie darbi.
Prot pielietot teorgtiskas un praktiskas zinasanas mobilas lietotnes lietotaja saskarnes izstradei. Praktiskie darbi.
Prot pielietot teorétiskas un praktiskas zinaSanas interaktivas lietotnes veido$ana. Praktiskie darbi.

Studiju rezultatu vérteSanas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertejuma
Eksamens 40
Praktiskie darbi 60
Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs
1. 3.0 20.0 0.0 20.0 *




