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Studiju kursa istenoSanas valodas

LV

Anotacija

Studiju kursa tiks apskatitas matematiska metodes un algoritmi, kurus izmanto, lai risinatu dazadus
datorgrafikas uzdevumus. Studenti izmantos programmeésanas vidi, kas lauj vizualiz&t, parvietot
2D un 3D objektus, izstradat grafisko lietotaja saskarni, iegiit fraktalus un veidot interaktivu
lietotni. Studiju kursa tiks iegiitas pamatzinasanas par fraktalu geometriju un dazadam
matematiskajam metodém, kuras izmanto datorgrafika un datorredze. Studiju kursa tiks sniegts
ieskats dazadas datorgrafikas problémas un apliikoti biezak lietotie algoritmi, kas lauj atrisinat Sis
problémas. Studiju kurss palidzes studentiem uzlabot savas analitiskas prasmes un
programmgé&Sanas iemanas, jo visas apliikotds metodes un algoritmi tiks realizéti praktiski.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmes

Studiju kursa mérkis ir sniegt fundamentalas zinasanas par matematiskajam metodém, kuras tiek
plasi pielietotas datorgrafika, un praktiskas iemanas datorgrafikas uzdevumu risinasana.

Studiju kursa uzdevumi ir:

1. Sniegt teor&tiskas zinasanas par matematiskam metodem, kas tiek pielietotas datorgrafikas
uzdevumu risinasanai, ka ari par 3D grafikas vizualizéSanu.

2. Attistit praktiskas iemanas realizet apskatitas matematiskas metodes praksg, izmantojot studiju
kursa piedavato programmésanas vidi.

3. Attistit prasmi patstavigi un radosi izmantot iegiitas teorétiskas zinasanas un praktiskas iemanas
datorgrafikas uzdevumu risinasana.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Patstavigais darbs ir integréts ar teorétiska materiala apguvi un praktisko uzdevumu izpildi.
Datorgrafikas metozu teorétisko zinasanu apguve lekcijas ir ciesi saistita ar apgiito algoritmu un
metozu programméesanu. Studenti patstavigi programmés apliikoto datorgrafikas algoritmu
papildus iespgjas.
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Hardy & Willi-Hans Steeb.,

xviii, 475 Ipp. :

ilustracijas ;

23 cm
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NepiecieSamas priek§zinasanas

Datorgrafikas un att€lu apstrades pamatu izpraSana.

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Ievads datorgrafika. Matematisko metozu pielietoSana dazadiem datorgrafikas uzdevumiem. 5 5 0 0
Izmantojamas programmeé&Sanas vides apskats. Riki, bibliotékas un iesp€jas. 5 5 0 0
Kompleksie skaitli un to izmanto$ana datorgrafika. 5 5 0 0
Fraktalu geometrija un digitala maksla. 5 5 0 0
Mainvilnu funkcijas un to izmanto$ana datorgrafika. 5 5 0 0
Monte Karlo metodes un to izmanto$ana datorgrafika. 5 5 0 0
3D datorgrafikas vizualizacija. 5 5 0 0
Grafiska lietotaja saskarne. 5 5 0 0
Kopa: 40 40 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vérté§ana




Sasniedzamie studiju rezultati Rezultatu vertéSanas metodes

Péyzir}a un izprot matematiskas metodes, kas tiek pielietotas datorgrafika dazadu uzdevumu Eksamens.

risinasanai.

Spgj realizét dazadas matematiskas metodes un pielietot tas datorgrafikas uzdevumu risinasanai. Praktiskie darbi.

Spé&j uzprogrammét datorgrafikas algoritmus: 2D un 3D objekta veidoSana, objektu att€loSana, Praktiskie darbi.

objektu transformacijas.

Sp&j patstavigi pielietot iegiitas zinasanas grafiskas lietotaja saskarnes izveido$anai. Praktiskie darbi.

Studiju rezultatu vértéSanas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertejuma

Eksamens 40

Praktiskie darbi 60
Kopa: 100

Studiju kursa planojums

Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs
I. 3.0 20.0 0.0 20.0 *




