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Anotacija

Grafiskie vizualie elementi Sobrid sastada lielako dalu no informacijas satura gan digitalaja
pasaulé, gan drukataja pasaulé. Ta ka grafiskie elementi klGist redzamaki un izplatitaki miisu dzive,
grafiskais dizains ka prakse kltst arT arvien svarigaks misu kultiira. Izmantojot vizualos piemerus,
$is studiju kurss sniegs studentiem grafiska dizaina pamatprincipus: att€lu veidoSanu un
redigesanu, tipografijas un kompozicijas pamatus, darbu ar krasam un formam. Tas ir buitiskas
prasmes, kas ir izplatitas visas grafiska dizaina prakses jomas.

Studiju kursa gaita tiks sniegts ieskats att€lu apstrade un animacija, izmantojot eksistgjosus
rastrgrafikas un vektorgrafikas redaktorus un animacijas veidoSanas programmatiiru. Studentus
iemacTs lietot grafiskos redaktorus, lai veidotu radoSus tematiskos attélus, redigétu fotografijas,
projektét digitalas vektorgrafikas elementus. Péc studiju kursa beigSanas studenti spés lietot ari
animacijas veido§anas programmatiiru, lai veidotu vai redigétu 1sas animacijas.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetence€s un
prasmes

Studiju kursa mérkis ir sniegt teorgtiskas zinasanas att€lu apstrade un praktiskas iemanas
rastrgrafikas, vektorgrafikas un animacijas veidoSana un redigésana.

Studiju kursa uzdevumi ir:

1. Sniegt teor&tiskas zinasanas par rastrgrafikas un vektorgrafikas elementiem, to veidoSanas un
redig€Sanas principiem.

2. Sniegt teorétiskas zinaSanas par animacijas veido$anas principiem.

3. Attistit praktiskas iemanas pielietot teoretiskas zinasanas rastrgrafikas/vektorgrafikas elementu
un animacijas veido§anai, dizainam, redig€Sanai, izmantojot studiju kursa piedavatos grafiskos
redaktorus un animacijas veidoSanas programmatiiru.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Patstavigs darbs ir integréts ar teorétiska materiala apguvi un praktisko uzdevumu izpildi.
Nodarbibu laika studentiem tiek paraditi dazadi att€lu redigé$anas panémieni, kas izskaidroti ar
praktiskiem piem&riem.

Nodarbiba tiek uzdoti patstavigie uzdevumi, kas saistiti ar att€lu vai animacijas veidoSanu un
redig€Sanu, pielietojot izplatitakos grafiskos redaktorus un animacijas veidosanas programmatiru.
Patstaviga darba uzdevums ir iemacit studentus izmantot grafiskos redaktorus un animacijas
veidoSanas programmatiru dazadu att€lu un animaciju veidoSanai un redigé$anai.
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stundas darbs stundas darbs
Rastra grafika un vektoru grafika. Pamatjédzieni, atSkiribas, pielicto$anas iesp€jas. 4 4 0 0
Ievads rastra grafikas redaktora. Riki un iespgjas. 4 4 0 0
Att€la veidoSanas un redigéSanas iespéjas. 2 2 0 0
Attgla atsevi$ko elementu redigé$ana. Attéla veido$ana pa slaniem. 2 2 0 0
Attélu retuséSana. Kontrasta uzlabo$ana un krasu korekcija. 2 2 0 0
Attelu retuséSana. Trok$nu attiriSana. 2 2 0 0




Ievads vektorgrafikas redaktora. Riki un iespéjas. 4 4 0 0
Vektorgrafikas veido$anas pamatprincipi. Grafiskie primitivi. Teksta veido§ana un redigéSana. 2 2 0 0
Rastra att€la vektorizacija vektorgrafikas redaktora. 2 2 0 0
Vektorgrafika reklama un dizaina. 2 2 0 0
Ievads animacijas veidoSanas programma. Riki un iespgjas. 4 4 0 0
Animacijas filmu veidoSana. 10 10 0 0

Kopa: 40 40 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vérté¥ana

Sasniedzamie studiju rezultati Rezultatu verté$anas metodes
Parzina grafisko redaktoru pamatiespgjas, spgj izmantot iegiitas teorétiskas zinasanas, lai izveidotu |Kontroldarbs.
un korigétu attélu.

Parzina animacijas veidoSanas programmatiiras pamatiespgjas, sp&j izmantot iegiitas teorétiskas Kontroldarbs.
zinaSanas, lai veidotu un redigétu animaciju.

Prot stradat ar rastra grafisko redaktoru un spgj lietot to, lai risinatu dazadus attelu veidoSanas un Praktiskie darbi.
apstrades uzdevumus.

Prot stradat ar vektoru grafisko redaktoru un spgj lietot to, lai risinatu dazadus att€lu veidoSanas un |Praktiskie darbi.
apstrades uzdevumus.

Prot stradat ar animacijas veido$anas programmu un spgj lietot to, lai risinatu dazadus animacijas Praktiskie darbi.
veido$anas un apstrades uzdevumus.

Studiju rezultatu vértéSanas Kritériji

Kritérijs % no kopgja vertejuma
Kontroldarbs 20
Praktiskie darbi 80
Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs
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