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Anotacija

P&c programmatiiras krizes apzinasanas fakta 1967.gada programmatiiras inZenierija tika atzita par
inzenierijas disciplinu, kas ]ava apskatit programmatiiras attistibu ka inzenierijas procesu. Kurss
veltits musdienigajam programmatiiras attistibas metodém un tehnologijam, tas dzives cikla
dazadas fazes. Kopuma programmatiras izstradi var sadalit §adas komponentgs: dzives cikls,
process, analizes un projekt€sanas metodes un riki, realizacijas vides, kvalitates nodroSinasana,
projekta vadiba un tas labakas prakses, darbs komanda. Studiju kursa §is komponentes ir
apskatitas, paradot katram tipam ta evoliiciju, miisdienas lietojamakas metodes un prakses un
atrisinatas un neatrisinatas problémas. Kursa studenti ir iepazistinati ar dazadam metodém un
praksém, kas ir lietotas gan disciplin€ta programmatiiras izstrade, gan sp&ja (angl. Agile) projektu
organizacija.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmes

Merkis ir apmacit un virzit studentus apgiit programmatiiras izstrades procesu modelu attistibu un
iepazities ar dazadam tehnologijam, kas tiek lietotas programmatiiras izstrade un izstrades procesa
organizacija.

Uzdevumi:

- lemacit noteikt programmatiras izstrades procesa modela prieksrocibas un trikumus un
izveleties projektam atbilstoSo modeli.

- Iemacit definét aktivitates un artefaktus programmatiiras izstrades fazém.

- palidzet studentiem legiit praktisko pieredzi programmatiiras izstrades projekta realizacija neliela
komanda nelielai sev labi pazistamai problémas videi.

- Palidzet studentiem patrenéties uzstaties ar prezentaciju par aktualo problému un tas
risindgjumiem programmaatiiras izstradeé, apskatot problému no dazadiem viedokliem un pamatojot
savus uzskatus uz problémas risinasanu.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Studenti gatavojas praktiskajiem darbiem, atkartojot lekcijas apgiito materialu. Studenti sagatavo
prezentacijas par izvéletajiem zinatniskajiem rakstiem ar ko uzstajas seminaros. Studenti gatavojas
eksamenam.

Literataira

Obligata/Obligatory

Pressman R. S. Software Engineering A Practitioner's Approach, McGraw-Hill International
Edition, 2019

Papildus/Additional

Schach S. R. Object-Oriented & Classical Software Engineering, McGraw-Hill International
Edition, 2011

Highsmith J. R. Agile Project Management: Creating Innovative Products, 2013

Campbell A. Agile: All You Need to Know about Agile Software Development. Team and Project
Management using Scrum, 2020

Scientific papers on course topics for the last three years from scientific data bases IEEE, Scopus,
WebOfScience, ScienceDirrect, ACM, etc.

NepiecieSamas priek$zinasanas Nav
Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Ievads kursa un prasibas studiju kursa apgii$anai. 2 0 0 0
Programmatiiras izstrades procesa organizacija un dzives cikls. 8 6 0 0
Disciplinétas programmatiiras izstrades procesa modeli. 8 8 0 0
Spéjas programmatiiras izstrades procesa modeli. 8 8 0 0
Ieskats programmatiiras izstrades kvalitaté un standartos. 4 4 0 0
Profesijas programmatiiras izstrade. 4 4 0 0
Komandas darba organizacija. Ieskats projekta parvaldiba. 6 6 0 0
Seminari par zinatniskajiem rakstiem programmatiiras attistibas tehnologiju joma. 16 16 0 0
Eksamens un pirmseksamena konsultacija 4 8 0 0
Kopa: 60 60 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to verté§ana




Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertéSanas metodes

Spéj noteikt programmatiiras izstrades procesa modela prieksrocibas un triikumus un izvéleties
projektam piemérotako modeli, izv€loties starp "disciplinétam" un sp&jam (Agile) metodologijam.

Praktiska darba izpildes noveértésana

Spej definét aktivitates un artefaktus programmatiiras izstrades fazém un apzinaties to priekSrocibas
un trakumus.

Praktiska darba izpildes novértésana

Spgj prakse pielietot tadas programmatiiras izstrades prakses ka uzdevumu sadaliSana, projekta
sprintu planosana, uzdevumu prioritizé$ana, nepieciesama laika noteik$ana uzdevuma izpildei

PiedaliSanas programmatiiras izstrades
projekta sp&le un tas rezultata novertésana.
Noverte gan studenti (pasnovertgjums un citu
studentu novértéjums), gan macibspeks.

Sp&j komanda uzprojektet UI skices un definét UX scenarijus un vispargjo programmatiiras
struktiiru nelielai sev labi pazistamai problémas videi.

Piedalisanas programmatiiras izstrades
projekta spele un tas rezultata novertésana.
Noverté gan studenti (pasnovértéjums un citu
studentu novértéjums), gan macibspeks.

Spej sagatavot un uzstaties ar prezentaciju par aktualo problému un tas risinajumiem
programmaatiiras izstrad€, apskatot problému no dazadiem viedokliem un pamatojot savus uzskatus
uz problémas risinasanu.

Uzstasanas seminaros, ko noverte gan pargjie
studenti, gan pasniedzgjs. Citu studentu
prezentaciju novertesanas un komentéSanas
novértésana no macibspéka puses.

Spgj demonstret iegiitas zinasanas priekSmeta joma, atbildot uz teor&tiskajiem jautajumiem un
risinot praktiskus uzdevumus.

Eksamens

Studiju rezultatu vérté¥anas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertejuma

Praktiskie darbi, kas ir izpilditi semestra laika 20

Studiju projekta izstrade komanda 20

Daliba savas komandas un citu komandu izstradato studiju projektu novértéSana 10

Prezentaciju izstrade un uzstasanas ar to seminaros 20

Daliba citu studentu prezentaciju komenté$ana, jautajumu uzdo$ana un noverté$ana 10

Eksamens 20
Kopa: 100

Studiju kursa planojums

Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs
1. 5.0 40.0 20.0 0.0 *




