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Studiju kursa istenoSanas valodas

LV

Anotacija

Interaktiva datorgrafika nodarbojas ar objektu atveidojumu veidosanu, manipulaciju un apskati,
izmantojot datortehnologijas. Tas, pirmkart, prasa izstradat un konstruét modelus, kas reprezenté
objektus ta, lai tos varétu radit un apskatit. Otrkart, jaizstrada tadas ierices un panémienus, ar kuru
palidzibu cilvéks var mijiedarboties ar modeli vai skatu. Ka arT jaizstrada metodes, modela
renderé$anai un saglabasanai. Studiju kurss iepazistina studentus ar interaktivas datorgrafikas
teoriju un praktiskiem pielietojumiem. Galvenais uzdevums ir apgtt 2D un 3D interaktivas
datorgrafikas principus un pielietosanas sféras. Studiju kurss ietver praktiskus programmésanas
uzdevumus, kuru rezultata studenti izstradas interaktivu grafisko lietojumprogrammu, kas ietver
daudzas interaktivas datorgrafikas pamatidejas un algoritmus.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmes

Studiju kursa mérkis ir sniegt teorétiskas pamatzinasanas un praktiskas iemanas interaktivas
datorgrafikas lietojumprogrammu izstradg.

legiitas zinasanas studenti spgj pielietot praksg, lai izstradatu interaktivas lietotnes, kuras ir
domatas noteikto uzdevumu risinasanai.

Studenti spgj izstradat interaktivu grafisko lietojumprogrammu, kas ietver daudzas interaktivas
datorgrafikas pamatidejas un algoritmus.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Patstavigais darbs ir integréts ar teorétiska materiala apguvi un praktisko uzdevumu izpildi.
Teorétisko zinaSanu apguve lekcijas ir ciesi saistita ar apgito algoritmu un metozu praktisko
realizaciju. Studenti patstavigi izstradas interaktivas datorgrafikas lietojumprogrammas.
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NepiecieSamas priekSzinasanas

Datorgrafikas pamatu izprasana.

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs

Ievads interaktivaja datorgrafika. Galvenie jédzieni un pamatprincipi. 2 3 0 0
2D interaktivas lietotnes izstrades pamatprincipi. 2 3 0 0
3D interaktivas lietotnes izstrades pamatprincipi. 2 3 0 0
Interaktivas datorgrafikas pielieto$anas sferas. Interaktivitate izglitiba un apmaciba. 2 3 0 0
Interaktivas datorgrafikas lietojumprogrammas koncepcijas izstrade. Scenarija veido$ana. 2 3 0 0
3D objektu datubazes tieSsaist. 3D objektu veidoSana vai eksist€joso 3D objektu izmantos$ana. 2 3 0 0
Personalas 3D objektu datu bazes sagatavoSana atbilsto$i scenarijam. 2 3 0 0
Personaza veido$ana/izmantoSana. Kados gadijumos ir nepiecieSams personazs? 2 3 0 0
3D scénas planoSana un sagatavosana. 4 6 0 0
3D scénas/telpas izveido$ana 3D lietotn€. Objektu un personaza ievieto$ana telpa. 4 6 0 0
Interaktivitate: mijiedarbiba starp personaZu un ievietotiem objektiem. 4 6 0 0
Lietotaja saskarne izveidotaja vide. Saskarnes objektu izveidoSana un ievieSana 3D 4 6 0 0
lietojumprogramma

Kopa: 32 48 0 0
Sasniedzamie studiju rezultati un to vérté¥ana
Sasniedzamie studiju rezultati Rezultatu vertéSanas metodes
Parzina interaktivas grafikas teorgtiskos pamatus un galvenos pamatjédzienus. Izprot interaktivas Eksamens, kas ietver kursa teorétiskos
lietotnes veido$anas iesp€jas. jautajumus.




Spgj izstradat 2D vai 3D interaktivu lietotni.

Praktiskie uzdevumi, kas saistiti ar
interaktivas lietotnes izstradi.

Spgj patstavigi pielietot iegiitas zinasanas lietotnes pilnveidosanai.

Praktiskie uzdevumi, kas saistiti ar papildus
iesp&ju programmgesanu.

Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
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