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Studiju kursa istenoSanas valodas

LV

Anotacija

SkaitloSanas geometrijas joma attiecas uz algoritmu izpéti attieciba uz geometriskiem objektiem
(piemé@ram, Iinijam, daudzstiiriem, apliem utt.) 2D un 3D telpa. Kursa laika studenti tiek
iepazistinati ar dazam metodém un datu struktaram, kas izstradatas skaitlo$anas geometrija,
uzsvaru liekot uz to izmantoSanu datorgrafikas lietojumprogrammas. Kursa ietvaros tiek praktiski
apskatitas grafisko objektu veido$anas un apstrades metodes, ka arT grafisko objektu analizes
metodes un geometriskas transformacijas metodes.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmes

Kursa mérkis ir apgiit datorgrafikas un skaitloSanas geometrijas teorétiskos pamatus, ka ari
grafisko objektu veidoSanas un transformacijas principus.

Studenti spg&j izmantot teorétiskas zinasanas konkrétu uzdevumu nostadnes formulésanai un
risinasanai.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Patstavigais darbs ir integréts ar teorgtiska materiala apguvi un praktiskajiem darbiem. Studenti
patstavigi veido grafiskus objektus 2D un 3D telpa, ka ar veido geometrisko objektu analizi 2D
plakng.

Literataira

Sumanta Guha. Computer Graphics Through OpenGL®: From Theory to Experiments Chapman
and Hall/CRC (2019)

Zhigang Xiang. Computer Graphics: Theory and Practice with OpenGL CreateSpace Independent
Publishing Platform (March 17, 2018)

Steve Marschner, Peter Shirley. Fundamentals of Computer Graphics A K Peters/CRC Press
(2015)

Mark de Berg, Otfried Cheong. Computational Geometry: Algorithms and Applications (3rd
Edition) Springer; 3rd edition (April 16, 2008)

NepiecieSamas priekSzinasanas

Datorgrafikas metozu izprasana.

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Ievads datorgrafika. Datorgrafikas klasifikacija. Datorgrafikas pamatuzdevumi. 2 3 0 0
Matematiskas telpas un koordinasu sist€émas. 2 3 0 0
Liknu aproksimacijas uzdevums un to pielietoSana datorgrafika. 6 9 0 0
Liknu interpolacijas uzdevums un to pielietosana datorgrafika. 6 9 0 0
Splaina funkciju jédziens. Splaina liknes un to pielietoSana datorgrafika. 4 6 0 0
Racionalo splaina funkciju jédziens. Racionalas splaina liknes un to pielietoSana datorgrafika. 4 6 0 0
Ievads 3D datorgrafika. ProjicéSanas uzdevums. Projic€Sanas transformacijas. 4 6 0 0
Geometriskas transformacijas 2D plakn€ un 3D telpa. 2 3 0 0
ITevads skaitlo$anas geometrija. SkaitloSanas geometrijas pamatuzdevumi. 2 3 0 0
Vektoriala reizinajuma jédziens skaitloSanas geometrija. 4 6 0 0
Divu nogrieznu §kérsoSanas noteikSanas uzdevums. 4 6 0 0
Minimala izliekta ¢aula. 4 6 0 0
Geometriska triangulacija. 4 6 0 0
Kopa: 48 72 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértéSana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertésanas metodes

Spgj apspriest datorgrafikas un att€lu apstrades principus, priekSrocibas un ierobezojumus, parzina

dazadus rastra grafikas algoritmus.

Rakstisks eksamens, kas ietver sevi gan
teorétiskus jautajumus, gan praktiskos
uzdevumus.

Izmantojot atbilstoSus rikus, spgj patstavigi izveidot datorprogrammu, kas realizé 2D un 3D objektu

veidoSanu.

Patstavigi izpilditi laboratorijas darbi.

Izmantojot atbilstosus rikus, spgj patstavigi izveidot datorprogrammu, kas realizé€ 2D un 3D objektu

transformacijas

Patstavigi izpilditi laboratorijas darbi.
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