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Anotacija

Kurss paredzets, lai apgiitu padzilinatas zinaSanas trisdimensiju model€$ana un animacija.
Misdienas loti plasi pielieto datorgrafiku, lai vizualizétu neeksist&josu realitati, dazadas drosmigas
un modernas idejas, konceptus, kas top realitate. Tas ir viens no veidiem paradit potencialajam
klientam jaunu, vel neesoSu produktu. Trisdimensiju grafiku pielieto Joti daudzas sféras: zinatnge,
medicina, reklama, filmu industrija, projektesana, virtualaja realitate utt.

Kursa gaita tiek veidoti dazadi arhitektiiras objekti un model&tas biitnes, pielietojot dazadus
realistiskus materialus un tekstiiras, tiek savienoti kopa izveidotie personazi un papildus riki
animacijai.

Kurss sniedz ieskatu gan trisdimensiju grafikas teorija, gan art palidz attistit savas radoSas prasmes
dazadu uzdevumu pildiSanas laika.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmes

Kursa mérkis ir sniegt teorétiskas zinasanas un praktiskas iemanas trisdimensiju modelésana un
animacija. legltas zinasanas studenti spés pielietot prakse, lai veidotu dazadas sarezgitibas
animacijas.

Studenti apgiist prasmi veidot dazadus arhitektiiras objektus un modelgt biitnes, pielietojot dazadus
realistiskus materialus un tekstiras.

Studenti spgj savienot kopa izveidotu personazu un papildus rikus animacijai.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Patstavigais darbs ir integréts ar teorétiska materiala apguvi un praktisko uzdevumu izpildi.
Teoréetisko zinaSanu apguve lekcijas ir ciesi saistita ar apgiito metozu praktisko realizaciju.
Studenti patstavigi izveidos dazadus modelésanas uzdevumus, kas palidzes viniem daudzpusgji
attistities.
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NepiecieSamas priekszinasanas

3D objektu uzbives izprasana, vélamas priek$zinasanas 3D objektu modelé$anas un animacijas
pamatos.

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Primitivo objektu veidoSana, parvietosana, grieSana, merogosSana. Objektu sakartosana veidojot 4 6 0 0
hierarhiju.
FEku modelésana. Eksist&josas metodes. 4 6 0 0
Poligonala model&$ana. Vienkarso objektu veidoSana. Virsmas nogludinasana. Objektu sakartoSana 4 6 0 0
pa slaniem.
Parametriskas virsmas. NURBS virsmas. 4 6 0 0
Apgaismosana. Standarta apgaismosana. Staru traséSana. Aréjas vides apgaismoganas sistéma. 4 6 0 0
TeksturéSana (materiali). Iebtivéto materialu bibliotékas piclietoSana. 4 6 0 0
Tekstiiru veidosana grafiskaja redaktora. Koksnes, akmens un zales tekstiiru veidoSana. 4 6 0 0
Objektu animacija. 10 15 0 0
Kaulu sistémas izveide. Kaulu sistémas piesaistiSana objektam. 10 15 0 0
Kopa: 48 72 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vérté¥ana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu veértéSanas metodes

Parzina model&Sanas un animacijas principus, spgj izveidot dazadas sarezgitibas pakapes scénas, kas
satur objektus vai objektu animaciju. Spgj pielietot dazadus materialus un tekstiiras, ka ari uzstadit
scénas apgaismojumu.

Kontroldarbi, kas ietver kursa teorétiskos
jautajumus.




Spgj stradat ar grafiskiem redaktoriem, lai veidotu dazadus trisdimensiju objektus, teksturét un Praktiskie uzdevumi, kas saistiti ar
animet tos. model&Sanu, teksturéSanu, animacijas

veidoSanu.

Praktiskie uzdevumi, kas saistiti ar

Spgj patstavigi piclietot iegiitas zinasanas.
model&Sanu, teksturéSanu, animacijas

veidosanu.
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