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Studiju kursa Tstenosanas valodas
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Anotacija

Kursa gaita studenti apgtis 3D objektu model&Sanas un animacijas pamatus dazadas modernas 3D
datorgrafikas veidoSanas paket€s. Tiks izmantota aktuala programmatiira, kas laus veidot,
modificet un animét 3D objektus, personazus un scénas.

Tiks pasniegti 3D grafikas modeléSanas pamati, sakot no primitiviem objektiem un beidzot ar
sarezgitiem realistiskiem personaziem. Studenti apgiis arT animacijas pamatmetodes, iemacisies
veidot realistiskas kustibas objektiem un savienot animacija personazus, objektus un telpu,
veidojot 3D video animacijas.

Kursa laika izstradatie 3D objekti un personazi varés turpmak tikt izmantoti dazadiem
uzdevumiem, piemeram, interaktivas scénas veidosanai, video filmas specefektu veidosanai,
datorspéles papildinasanai ar realistiskiem personaziem utt.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmes

Kursa mérkis ir sniegt teorétiskas zinasanas un praktiskas iemanas 3D objektu modelésana un
animacija, un iemacit studentus izmantot iegiitas zinaSanas prakse.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Patstavigais darbs ir integréts ar teorétiska materiala apguvi un praktiskajiem darbiem. Studenti
patstavigi modelé dazadas sarezgitibas pakapes 3D objektus un personazus, ka ari veido animaciju
izmantojot iegiitos objektus.
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NepiecieSamas priekSzinasanas

DAA300 Datorgrafikas un att€lu apstrades pamati

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs

Datorgrafikas modeléSanas pamati. Galvenie jédzieni un metodes. 2 0 0 0

Trisdimensiju primitivi un to modeléSana. Primitivu kombingSana. 2 0 0 0

Reidlistiska objekta modeléSana. 4 0 0 0

Objektu animacijas pamati. ParvietoSana, pagrieSana. Realistisko kustibu realizacija. 4 0 0 0

Telpas modeléSanas pamati. Telpas planoSana 3D vide. 4 0 0 0

Model&tas telpas izmanto$ana animacija. 4 0 0 0

Scénas veidosana. Telpas un objektu savienojums. 4 0 0 0

Personaza modeléSana. 8 0 0 0

Personaza animacijas pamati. Redlistiskas kustibas. 8 0 0 0

Personaza animacija 3D scéna. Telpas, objektu un personaza savienojums. 8 0 0 0
Kopa: 48 0 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértéSana

Sasniedzamie studiju rezultati Rezultatu vertesanas metodes

Spgj orientéties 3D grafikas pakesu lietotaju saskarn€s un parzin dazadas modeléSanas un animacijas | Rakstisks eksamens, kas satur teorétiskus

tehnikas. jautajums.

Prot pielietot teorétiskas zinasanas 3D objektu modeléSanai un animacijai. Patstavigi izpilditie praktiskie darbi.

Prot pielietot teorgtiskas zinasanas 3D personazu model&Sanai un animacijai. Patstavigi izpilditie praktiskie darbi.

Prot pielietot teorétiskas zinaSanas 3D scénu modelé$anai un animacijai. Patstavigi izpilditie praktiskie darbi.

Studiju kursa planojums
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