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Anotācija Objektorientētā tehnoloģija ir programmatūras izstrādāšanas universāls līdzeklis. Katram
datorsistēmu un informācijas tehnoloģijas speciālistam ir jāsaprot tās būtība un jāseko tās attīstības
tendencēm. Priekšmets aptver objektorientētas programmatūras tehnoloģijas attīstību visā
programmatūras izstrādes spektrā, sākot ar komandas organizācijas veidu attīstību un beidzot ar
produkta ieviešanas modernām tendencēm, ņemot vērā produkta izstrādes objektorientēto
specifiku. Īpaša uzmanība ir pievērsta objektorientētas programmatūras arhitektūras attīstības
jautājumiem un izstrādes rīkiem.

Mērķis un uzdevumi, izteikti kompetencēs un
prasmēs

Mērķis ir apgūt ar objektorientētu tehnoloģiju saistītos jautājumus programmatūras izstrādē, ka arī
iemācīties lietot modernas metodes un rīkus programmatūras izstrādē.
Uzdevumi:
- iemācīties lietot modernas metodes un rīkus, organizējot programmatūras sistēmas izstrādi
„objektorientētajā” stilā;
- iepazīties ar mūsdienīgām zinātniskajām publikācijām objektorientētas tehnoloģijas jomā un spēt
diskutēt par citu autoru pētījumu rezultātiem un izteikt savas domas un secinājumus.

Patstāvīgais darbs, tā organizācija un uzdevumi Studentiem tiek uzdots imitēt programmatūras izstrādes dzīves ciklu, lietojot kādu no
metodoloģijām no objektorientētas tehnoloģijas izmantošanas viedokļa. Par izpildīto darbu tiek
uzdots izveidot referātu un seminārā spriest par pozitīvām un negatīvām imitēta projekta īpašībām.
Studentam ir jāiepazīstas ar moderniem pētījumiem objektorientētas tehnoloģijas jomā un
jāsagatavo prezentācija par citu autoru secinājumiem un savu perspektīvu vīziju par tālāko
objektorientācijas attīstību programmatūras izstrādē.
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Programmatūras izstrādes procesa organizācija un dzīves cikls. 16 0 0 0

Programmatūras izstrādes procesa modeļi 16 0 0 0

RUP programmatūras izstrādei 16 0 0 0

MSF programmatūras izstrādei 16 0 0 0

Programmatūras izstrādes komandas darba organizācija 8 0 0 0

Standarti programmatūras izstrādē 8 0 0 0

Programmatūras izstrādes procesa uzlabošana un formalizācija 16 0 0 0

Kopā: 96 0 0 0

Sasniedzamie studiju rezultāti Rezultātu vērtēšanas metodes

Spēj noteikt piemēroto programmatūras izstrādes metodoloģiju atkarībā no projekta specifikas Studenti novērtē citu studentu risinājumus un
pasniedzējs pārbauda novērtējumu

Spēj noteikt fāzes, aktivitātes un artefaktus programmatūras izstrādes organizācijā pēc RUP
principiem

Studenti novērtē citu studentu risinājumus un
pasniedzējs pārbauda novērtējumu



Studiju kursa plānojums

Spēj noteikt fāzes, aktivitātes un artefaktus programmatūras izstrādes organizācijā pēc MSF
principiem

Studenti novērtē citu studentu risinājumus un
pasniedzējs pārbauda novērtējumu

Spēj organizēt komandas darbu projektā, kur ir lietota objektorientēta tehnoloģija Studenti novērtē citu studentu risinājumus un
pasniedzējs pārbauda novērtējumu

Orientējas mūsdienīgajās zinātniskajās publikācijās objektorientētas tehnoloģijas jomā Studenti novērtē citu studentu zinātnisko
publikāciju apkopojošo referātu un
pasniedzējs pārbauda novērtējumu

Spēj diskutēt par citu autoru pētījumu rezultātiem objektorientētas tehnoloģijas jomā un izteikt savas
domas un secinājumus

Studenti novērtē citu studentu prezentāciju un
uzstāšanās seminārā un pasniedzējs pārbauda
novērtējumu
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