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RTU studiju kurss "Lietotdja adaptiva interfeisa programmatiira (studiju projekts)"
33000 Datorzinatnes, informacijas tehnologijas un energétikas fakultate

Visparéja informacija
Kods DIP456
Nosaukums Lietotaja adaptiva interfeisa programmatiira (studiju projekts)

Studiju kursa statuss programma

Obligatais/Ierobezotas izveles

Atbildigais macibspeks

Aleksejs Jurenoks - Doktors, Asociétais profesors

Macibspéks

Jurijs Lavendels - Doktors, Vado$ais pétnieks

Apjoms dalas un kreditpunktos

1 dala, 4.5 kreditpunkti

Studiju kursa Tstenosanas valodas

LV, EN

Anotacija

Studiju kursa tiek apskatita uz matematisko un lingvistisko modeliem balstitas informacijas
sisteémas lietotaju adaptiva interfeisa projektéSana un programmeésana; lietotaja adaptiva interfeisa
projektésanas psihologiskie un matematiskie pamati; realizéjamie algoritmi interfeisu sintaktiskaja
un semantiskaja analizg; algoritmu teorijas elementi, veidotajgramatikas, datu glabasana interfeisu
algoritmos, datu apstrades principi adaptivaja interfeisa, darba rezultatu glabasana polu pieraksta,
triazu, tetrdzu un sarakstu forma, ka ari izpildamas programmatiras iegiiSana.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetenceés un
prasmeés

Studiju kursa mérkis - iemacit studentus patstavigi projektét informacijas sisteémas lietotaju
adaptivo interfeisu un izstradat uz lietotaju modeliem un t€lu atpaziSanas metodeém balstitas
macibu programmatiiras prototipus.

Studiju kursa uzdevumi:

- izskatit uz timek]a tehnologijam balstitu adaptivo informacijas sistému piemerus;

- sniegt izpratni par formalo valodu, veidotajgramatiku un klasiskas algoritmu teorijas vietu
adaptivaja interfeisa;

- attistlt prasmes realiz&t sintaktiskos un semantiskos analizatorus ka izstradajamas
programmatiiras dalu;

- izveidot prasmes izmantot programbibliotékas pieejamas programmatiiras elementu sagataves.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Studiju projekts - Lietisko datorsisteému lietotaju adaptiva interfeisa modelésana un praktiska
realizacija:

- izstradat lietotaja modeli;

- izdalit lietotaju klases, aprakstit katras klases TpaSibas, katrai klasei izveidot dialoga struktiras
modeli;

- formaliz&t un izpétit lietotaja modelu klasifikacijas algoritmu dazadas modifikacijas;

- izprojektet katras modifikacijas realizacijas algoritmus;

- implementgt klasifikacijas algoritma modifikacijas;

- veikt modifikaciju efektivitates novertéSanu.

Literattira

Obligata/Obligatory:

1. Jeff Johnson. Designing with the Mind in Mind: Simple Guide to Understanding User Interface
Design Guidelines, 3rd Edition. Morgan Kaufmann, 2020. 304 p.

2. John H. Miller, Scott Page . Complex Adaptive Systems: An Introduction to Computational
Models of Social Life (Princeton Studies in Complexity Book 14). Princeton University Press,
2009.271 p.

3. Burkhard Meier. Python GUI Programming Cookbook: Develop functional and responsive user
interfaces with tkinter and PyQt5, 3rd Edition. Packt Publishing, 2019. 486 p.

4. Danny Weyns. An Introduction to Self—adaptive Systems: A Contemporary Software
Engineering Perspective, 1st edition. Wiley-IEEE Computer Society Pr, 2020. 288 p.
Papildu/Additional:

1. Rikure T., Novickis L. Building a Learner Psychophysiological Model Based Adaptive e-
Learning System: A General Framework and Its Implementation. In: Advances in Databases and
Information Systems, Springer, 2010. pp. 31 - 39.

2. Brusilovsky P. Methods and Techniques of Adaptive Hypermedia. In :User Modelling and
User-Adapted Interaction, 6(2-3), 2005. pp. 87-129.

NepiecieSamas priekSzinasanas

Algoritm&Sanas un praktiskas programméesanas iemanas.

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Datorsistemu lietotaju modeli. 6 8 0 0
Adaptiva dialoga struktiiras modeli. 6 10 0 0
Adaptiva interfeisa organiz€Sanas pamatprincipi. 6 12 0 0
Adaptiva interfeisa uzbiives metodes. 6 10 0 0
Analizatoru algoritmi lietiSkajas intelektualajas sist€émas. 12 16 0 0
LietiSko intelektualo sist€mu demonstracijas prototips. 12 16 0 0
Kopa: 48 72 0 0




Sasniedzamie studiju rezultati un to vértéSana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertéSanas metodes

Spg¢j formulét adaptiva interfeisa organizé$anas pamatprincipus, sp&j algoritmizét lietotaju modelu
klasifikacijas un optimalas dialoga struktiiras forméSanas metodes.

Sekmigi nokartoti kontroldarbi.

Spgj patstavigi piclietot atseviskas adaptiva interfeisa uzbiives metodes.

Sekmigi izpilditi laboratorijas darbi.

Spgj patstavigi izstradat lietiskas intelektualas sistémas analizatoru algoritmus.

Sekmigi izstradata un iesniegta studiju
projekta apraksta dala.

Spgj izstradat lietiSko intelektualo sistému demonstracijas prototipu, kas saknojas zinasanu
atspoguloSanas modelos un timekla tehnologijas.

Izstradats un sekmigi prezentéts studiju
projekts.

Studiju rezultatu vérteSanas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertéjuma
Laboratorijas darbi 30
Kontroldarbi 30
Studiju projekts 40
Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs
1. 4.5 2.0 0.0 1.0 *




