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Studiju kursa īstenošanas valodas LV, EN

Anotācija Vizuālās programmēšanas jēdziens. Vizuālo programmēšanas valodu apskats un analīze.
Programmēšanas valodas Visual C++ galvenās īpašības un iespējas. OpenGL grafika. 3-D grafikas
izmantošanas iespējas projektu izstrādei. Klient-servera tehnoloģijas izmantošana.

Mērķis un uzdevumi, izteikti kompetencēs un
prasmēs

Priekšmeta mērķis ir iepazīstināt studentus ar modernajām tīmekļa tehnoloģijām un to
apvienotajām iespējām, kā arī iemācīt izstrādāt programmatūru, lietojot 3D grafikas tehnoloģijas.
Priekšmeta uzdevumi: 1) aplūkot un izanalizēt modernās tehnoloģijas, dot to salīdzinošo analīzi,
parādīt tehnoloģiju apvienotās iespējas; 2) izskatīt 3D grafikas programmatūras izstrādes
tehnoloģijas, detalizēti apskatīt OpenGL komandu valodu; 3) iemācīt lietot iegūtas zināšanas
tīmekļa lietotnes izstrādei.

Patstāvīgais darbs, tā organizācija un uzdevumi Laboratorijas darbi: 1) vizualizētās vides; 2) OpenGL vide
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Vizuālās programmēšanas jēdziens. Vizuālo programmēšanas valodu apskats un analīze. 4 3 0 0

Klient-servera tehnoloģijas. Salīdzinošā analīze. 4 4 0 0

Tīmekļa izstrādes tehnoloģijas. Salīdzinošā analīze. Moderno tehnoloģiju apvienotās iespējas. 8 12 0 0

3D grafika: iespējas, valodas, tehnoloģijas. 4 8 0 0

OpenGL: priekšrocības un trūkumi, lietošanas principi, pamatkomandas un iespējas. 10 18 0 0

Programmatūras izstrādes vides tīmekļa lietotnēm un to  salīdzinošā analīze. 2 3 0 0

Kopā: 32 48 0 0

Sasniedzamie studiju rezultāti Rezultātu vērtēšanas metodes

Spēj izstrādāt programmatūru, lietojot vizualizēto vidi. Pozitīvs vērtējums par patstāvīgi izpildīto 1.
laboratorijas darbu.

Spēj izstrādāt programmatūru, lietojot 3D grafikas programmēšanas valodu. Pozitīvs vērtējums par patstāvīgi izpildīto 2.
laboratorijas darbu.
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