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RTU studiju kurss "Animacija timek]a vide"
33000 Datorzinatnes, informacijas tehnologijas un energétikas fakultate

Visparéja informacija
Kods DAA429
Nosaukums Animacija ttmekla vide

Studiju kursa statuss programma

Brivas izvéles

Atbildigais macibspeks

Katrina Smite - Doktors, Asocigtais profesors

Macibspeks

Mihails Kovalovs - Doktors, Docents
Aleksandrs Sisojevs - Doktors, Asociétais profesors

Apjoms dalas un kreditpunktos

1 dala, 3.0 kreditpunkti

Studiju kursa istenoSanas valodas

LV

Anotacija

Priek$meta ietvaros studenti tiek iepazistinati ar dazadiem datorgrafikas veidiem, un macas veidot
timek]a animacijas un interaktivas programmas izmantojot Flash tehnologiju. Studentiem tiek
pasniegti Flash animacijas pamatprincipi, ka ari programmgs8anas valodas ActionScript 3.0 pamati.
Dotaja bridi Flash tehnologijai nav analoga, kas dotu lidzigas iesp&jas — Flash tehnologijas
apgusana dod iesp€ju stradat par maksliniekiem, animatoriem, web-meistariem un
programmétajiem vienlaicigi.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetences un
prasmes

PriekSmeta apguves rezultata studenti iemacas izmantot Adobe Flash lietotaja saskarni un veidot
Flash filmas, sp&j veidot un prasmigi apieties ar grafiskajiem attéliem Flash dokumenta, ka arT
pievienot tekstu un Flash komponentus Flash dokumentam. Studenti sp&j animét grafiskos att€lus,
izmantojot dazadus tehniskus pan€mienus un pievienot mijiedarbibas (interaktivitates) iesp&ju
Flash dokumentam, izmantojot pogas, publicét Flash dokumentus.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Patstavigs darbs ir integréts ar teorétiska materiala apguvi un praktiskajiem darbiem. Studenti
patstavigi veido animacijas, interaktivas programmas Adobe Flash vidg.
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NepiecieSamas priekSzinasanas

DAA300 .Datorgrafikas un attélu apstrades pamati

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Ievads Flash tehnologija. 2 0 0 0
Datorgrafikas veidi un att€lu glabaSanas principi. 2 0 0 0
Vektorgrafikas izveide Adobe Flash vidé. Vektora grafikas modific€$ana. 4 0 0 0
Satura organizé$ana ar slaniem. 4 0 0 0
Flash animacijas pamatprincipi, animaciju pievieno$ana Flash dokumentam. 4 0 0 0
Frame-by-Frame animacijas izveidoSana. 4 0 0 0
Ievads programmesanas valoda ActionScript. 4 0 0 0
Sadarbiba ar lietotdju, interaktivitates pievienoSana vadibas pogam. 4 0 0 0
Darbs ar filmu klipiem, skanas un video pievienosana filmai. 2 0 0 0
Flash dokumentu publicés$ana. 2 0 0 0
Kopa: 32 0 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértéSana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vértéSanas metodes

Parzin dazadus datorgrafikas veidus, ka art Adobe Flash tehnologijas vesturi un teorétiskos pamatus.

Rakstisks kontroldarbs, kas ietver sevi
teorétiskus jautajumus par macito vielu.

Izmantojot iegiitas zinaSanas sp&j izveidot animaciju Adobe Flash vidg, ka arT publicét to timekli.

Patstavigi izpilditie laboratorijas darbi

ActionScript 3.0.

Spgj izveidot interaktivo programmu Adobe Flash vidg, izmantojot programmésanas valodu

Patstavigi izpilditie laboratorijas darbi

Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi Brivas izvéles parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs Ieskaite Eksam. Darbs
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