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Anotacija Datordizaina kursos studentus apmaca planot un organiz€t savu vai citu darbu, izmantojot

miisdienigu datoriz€tu programmnodro$inajumu, izstradat projekt&jama objekta vizualizaciju
digitala formata; izstradat, apstradat, stiliz€t un radikali izmainit grafisko att€lu un telpisko objektu
(poligrafija, modelésana, vides dizaina un reklama) un kustigo att€lu (video, animacija) ar datora
palidzibu, ka arT sagatavot tehnologiski pamatotu nepiecieSsamo dokumentaciju projekta
realizacijai. Datordizaina specialists sava praksé spéj profesionali noformulét darba uzdevumu un
realizét maksliniecisko ideju, izmantojot datortehnikas un citas musdienu tehnologijas iesp&jas.
Vinam japrot stradat datordizaineru darba grupas, planot un realiz&t savu zinasanu un prasmju
pilnveidosanu. Japrot izmantot datordizainera zinaSanas, prasmes un iemanas projektéSana
razoSanas, celtniecibas, izglitibas joma, informacijas biznesa, reklama un poligrafija, modes
industrija, izklaidé un maksla, WEB-portala dizaina, CD un DVD dizaina.

misdienu tehnologijas iespgjas.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetences un | Sniegt akad@misko izglittbu datordizaina jautajumos. Rezultata studenti iegiis prasmi profesionali
prasmes noformulét darba uzdevumu un realiz&t maksliniecisko ideju, izmantojot datortehnikas un citas

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi |Patstavigs darbs ir integréts ar teorétiska materiala apguvi un praktiskajiem darbiem. Studenti
izmanto iegiitas teorctiskas zinasanas lai patstavigi veidot dazadus dizainus (poligrafija,
modeléSana, vides dizaina un reklama, timekla vietném).
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NepiecieSsamas priek$zina$anas DIP101 ,Datormaciba ( pamatkurss )
Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Kompozicijas pamati. 2 0 0 0
Attélu veidoSana un elementu kompozicija. 4 0 0 0
Grafiskais dizains. 4 0 0 0
WERB dizains. 4 0 0 0
Trisdimensiju modelésana. 4 0 0 0
Trisdimensiju modelé$ana un animacija. 4 0 0 0
Grafisko pakeSu lietoSana. 10 0 0 0
Kopa: 32 0 0 0
Sasniedzamie studiju rezultati un to vértéSana
Sasniedzamie studiju rezultati Rezultatu vertesanas metodes
Prot izstradat, apstradat, stiliz€t un radikali izmainit grafisko att€lu un telpisko objektu (poligrafija, |Patstavigi izpilditie laboratorijas darbi.
modelésana, vides dizaina un reklama) ar datora palidzibu.
Prot izstradat, apstradat, stilizet un radikali izmainit kustigo att€lu (video, animacija) ar datora Patstavigi izpilditie laboratorijas darbi.
palidzibu.
Spgj izstradat majas lapas un izveidot WEB portalus, ka ar izpildit plasus tehniskus darbus, Patstavigi izpilditie laboratorijas darbi.
sagatavojot multimediju materialus.
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
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