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RTU studiju kurss "Datorgrafikas, t€lu atpaziSanas un att€lu apstrades pamati"

33000 Datorzinatnes, informacijas tehnologijas un energétikas fakultate

Visparéja informacija
Kods DAA201
Nosaukums Datorgrafikas, telu atpaziSanas un attélu apstrades pamati

Studiju kursa statuss programma

Obligatais/Ierobezotas izveles

Atbildigais macibspeks

Aleksandrs Sisojevs - Doktors, Asociétais profesors

Macibspeks

Mihails Kovalovs - Doktors, Docents
Olga Krutikova - Lektors
Marija Dobkevica - Doktors, Vecakais pasniedzgjs

Apjoms dalas un kreditpunktos
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Studiju kursa Tstenosanas valodas

LV

Anotacija

Ievads datorgrafika, t€lu atpazisana un attélu apstradé. Grafiskie primitivi. 2D un 3D geometriskie
parveidojumi. T€lu atpaziSanas algoritmi. Att€lu apstrade un scénu analize. Att€lu invariantivie
parveidojumi.Kontiiru izdalisana. Atte€lu segmentacija. Scénu aprakstiSana. Programmu paketes
datorgrafikai un att€lu apstradei.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetenceés un
prasmeés

Sniegt akadémisko izglitibu datorgrafika un att€lu apstrade. Apgit rastru grafikas algoritmus, 2D
un 3D objektu att€loSanu un transformaciju, ka ar attelu apstrades metodes un algoritmus. Iegfit
prasmi izmantot teorétiskas zina$anas konkrétu uzdevumu nostadnes formul€sanai un risinasanai.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Patstavigais darbs ir integrets ar teorétiska materiala apguvi un praktiskajiem darbiem. Studenti
patstavigi veido grafiskus objektus 2D un 3D telpa.

Literataira

1. "Computer Graphics. Principles and practice. Second edition in C", Foley I., Van Dam A.,
Feiner S., Hughes 1. Addison - Wesley Publishing company, 1997.

2. "Pattern Recognition and Neural networks.", Ripley B., Cambridge University Press, 1996.

3. "Fundamentals of Computer Graphics, Second Edition", P. Shirley, M. Ashikhmin, M. Gleicher,
S. Marschner, E. Reinhard, K. Sung, W. B. Thompson, P. Willemsen, A K Peters, Ltd, 2005

NepiecieSsamas priek$zina$anas

DIP101 ,Datormaciba ( pamatkurss )

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Ievads datorgrafika, t€lu atpaziSana un attélu apstrade 4 0 0 0
Grafiskie primitivi. Rastru grafikas algoritmi. Taisnas linijas veidoSanas algoritms 4 0 0 0
Rinka linijas veidoSanas algoritms 4 0 0 0
Elipses Itnijas veidoSanas algoritms 4 0 0 0
Liknes veidoSanas algoritmi. Interpolacija un aproksimacija. Bezje liknes 4 0 0 0
2D objektu attéloSanas uzdevumu realizacija. 2D objektu geometriska transformacija 4 0 0 0
3D objektu att€losanas uzdevumu realizacija. Projekcijas 4 0 0 0
Attélu apstrade. Att€lu uzlaboSana. Kontrasta maini$ana. TrokS$nu attiriana. Att€lu saspieSana 4 0 0 0
Kopa: 32 0 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértéfana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertéSanas metodes

Spgj apspriest datorgrafikas, t€lu atpazisanas un att€lu apstrades pamatprincipus, priekSrocibas un
ierobezojumus, parzina dazadus rastra grafikas algoritmus.

Rakstisks eksamens, kas ietver sevi gan
teor€tiskus jautajumus, gan prakstiskos
uzdevumus.

Izmantojot atbilstosus rikus, sp&j patstavigi izveidot datorprogrammu, kas realiz€ 2D un 3D objektu
veidoSanu.

Patstavigi izpilditi laboratorijas darbi.

Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs
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