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Anotacija

Studiju kurss sniedz ieskatu aktualakajas tehnologiju attistibas tendencés izglitiba, tostarp
automatizetas verteSanas sisteémas, virtualas un papildinatas realitates (VR/AR) izmantosana, ka ar1
robotikas pielietosana macibu procesa.

Studenti iepazistas ar tehnologiju potencialu kompetenéu pieejas Tsteno$ana, izstrada un aprobg
digitali didaktiska dizaina risinajumus macibu vidg.

Studiju kurss ietver gan teorétisko bazi par jaunajam tehnologijam, gan praktisku darbu (LEGO
Mindstorms, VR/AR platformas un digitalas vértéSanas sistémas).

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetenceés un
prasmes

Studiju kursa mérkis ir attistit studentu zinasanas un prasmes analiz&t, izvertét un jégpilni pielietot
jaunakas tehnologiju tendences izglitibas procesa, tostarp maksligo intelektu, virtualo un
papildinato realitati, robotiku un automatizétas sisteémas, veicinot radosu un inovativu pieeju
macibu satura veidosana.

Studiju kursa uzdevumi:

- iepazistinat ar progresivakajam tehnologiju attistibas tendencém izglitiba (robotiku, VR/AR,
automatiz&tas vertéSanas un analitikas sist€mam) un to ietekmi uz misdienu macibu vidi;

- attistit kritisku un analitisku prasmi izvertét jauno tehnologiju lietderibu un metodisko
piemérotibu dazadiem pedagogiskajiem mérkiem un izglitojamo vajadzibam;

- iemactt digitali didaktiska dizaina risinajumu model&Sanu un nodro$inat praktisku pieredzi to
aprobacija reala izglitibas vide;

- veicinat sistémisku un &tisku izpratni par tehnologiju integracijas socialajiem, dro§ibas un
ilgtsp&jas aspektiem izglitibas procesa;

- pilnveidot studentu prasmes projektu vadiba un starpdisciplinara komandas darba, radot
inovativus un lietotajam draudzigus izglitibas risindgjumus.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Praktiskais darbs ar LEGO vai citu programmgjamu ierici. Risinajuma funkcionalitates un saistibas
ar macibu mérki novertéjums.

Digitala objekta vai macibu vides prototips - praktiskais uzdevums. Tehniskas precizitates un
macibu satura integracijas izvertéjums.

Individualas vai grupas projekts - vizualas un funkcionalas kvalitate, strukttiru un didaktiska
atbilstiba. Izv€l&ta risindjuma argumentacija.
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NepiecieSamas priekSzinasanas

Studiju kursa saturs
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stundas darbs stundas darbs

LEGO robotika un programme&jamas ierices skoleénu kompetencu attistibai — Robotikas izmantosana, 12 38 0 0

lai veicinatu algoritmisko domasanu un problému risina$anas prasmes.

Ievads Unity un virtualaja realitaté (VR). 16 38 0 0

VR/AR iespgjas macibu pieredzes paplasinasanai un dzilakai izpratnei dazados macibu priekSmetos.

Vienkarsas interaktivas 3D aktivitates izveide Unity (integré Sablonu no Unity Assets Store), vai 2D

aktivitates izveide Scratch vai code.org vidg.

Unity elementu izmanto$ana macibu materialu veidoSana

Fotogrametrija macibu materialu izveidei. 4 12 0 0




Materialu izstrade interaktivai tafelei. 8 16 0 0

Prezentacijas tehnologijas klase.

Automatiz&tas vertéSanas sistémas un macibu analitika. 4 8 0 0

Digitalais didaktiskais dizains un tehnologiju integracija. 4 8 0 0
Kopa: 48 120 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vérté¥ana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertéSanas metodes

Zinasanas:

1. Izprot robotikas, programmeéjamo iericu un VR/AR tehnologiju pamatprincipus un to izmantoSanu
izglitibas procesa.

2. Parzina digitalo riku un platformu (LEGO, Unity, Scratch, Code.org) iesp&jas skolénu
kompetencu attistisanai.

3. Izprot automatiz&tas veértéSanas un macibu analitikas sistému darbibas principus un pielietojuma
iespgjas.

Parbaudes veidi:

1. Praktiskais darbs ar LEGO vai citu
programmgéjamu ierici.

2. Digitala objekta vai macibu vides prototips.
3. Nosléguma eksamena projekts.

Vertésanas kriteriji:

1. Skaidro un argumentg robotikas un VR/AR
tehnologiju pamatprincipus, un to didaktisko
pievienoto vertibu konkréta izglitibas procesa.
2. Kopskata limenT parzina programmeé&sanas
un vizualizacijas platformu (LEGO, Scratch,
Code.org) potencialu izglitojamo algoritmisko
un radoSo kompetencu attistiba.

3. Analiz€ un interpreté automatiz&tas
vertésanas un macibu analitikas sist€mu
darbibas pamatprincipus un to sniegtos datus.

Prasmes:

4. Prot izstradat vienkarsas robotikas vai programmeéSanas aktivitates, kas veicina algoritmisko
domasanu un problému risinasanas prasmes.

5. Prot izveidot interaktivu 3D vai 2D aktivitati, izmantojot Unity, Scratch vai Code.org.

6. Spgj pielietot fotogrametrijas un VR/AR elementus macibu materialu veidosana.

7. Prot izstradat un noformét interaktivus materialus tafelei un prezentacijas tehnologijam.

Parbaudes veidi:

4. Praktiskais darbs ar LEGO vai citu
programmeéjamu ierici.

5. Digitala objekta vai macibu vides prototips
(izmantojot Scratch, Unity vai Code.org).

6. Digitala objekta vai macibu vides prototips
(izmantojot fotogrametrijas un VR/AR rikus).
7. Digitala objekta vai macibu vides prototips
(interaktivie materiali).

Vertesanas kriteriji:

4. Metodiski izstrada un nodemonstré
robotikas un programmésanas aktivitates, kas
mérktiecigi attista skolénu algoritmisko
domasanu un problémrisinasanu.

5. Patstavigi rada un strukturé vizuali un
tehniski funkciongjosu interaktivu 2D vai 3D
aktivitati izv€letaja digitalaja vide.

6. Izmanto fotogrametrijas un VR/AR rikus
uzskatamu, telpisku un interaktivu digitalo
macibu lidzeklu model&$anai un satura
vizualizacijai.

7. Projektg un vizuali noformé ergonomiskus,
uztveramus un didaktiski efektivus
interaktivos materialus prezentacijas un
tafeles tehnologijam.

Kompetences:

8. Spgj patstavigi un radosi pielietot dazadas tehnologijas (robotiku, VR/AR, automatizéto
vertesanu) izglitibas konteksta.

9. Spgj kritiski izvertét tehnologiju ietekmi uz macibu vidi, skolénu motivaciju un iek]aujosas
izglitibas veidoSanu.

10. Spgj sadarboties komanda un integrét tehnologijas digitala didaktiska dizaina risinajumos.

Parbaudes veidi:

8. Nosléguma eksamena projekts.

9. Nosléguma eksamena projekts.

10. Praktiskais darbs ar LEGO un Nosléguma
eksamena projekts.

Vertesanas kritériji:

8. Sintez€ un integré kompleksas tehnologijas
(robotiku, VR/AR, vértésanas rikus) originala,
inovativa un funkcionala izglitibas projekta
izstradg.

9. Kritiski un daudzpusigi noverte ieviesto
tehnologisko risinajumu ietekmi uz
izglitojamo iek]auSanu, labbitibu un vispargjo
macibu motivaciju.

10. Sekmigi sadarbojas komanda, vadot vai
koordingjot kopiga digitala didaktiska dizaina
risindjuma izstradi un argumentgjot izveleto
pieeju.

Studiju rezultaty vértéSanas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertejuma
Praktiskais darbs ar LEGO vai citu programmé&jamu ierici 30
Digitala objekta vai macibu vides prototips 30
Eksamena darbs. Individualas vai grupas projekts 40
Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat leskaite Eksam. Darbs
1. 6.0 24.0 24.0 0.0 *




