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Studiju kursa Tstenosanas valodas

LV, EN

Anotacija

Studiju kurss sniedz studentiem padzilinatas zinaSanas par ieklaujosas izglitibas principiem un
universala dizaina pieeju miuisdienu digitalaja konteksta. Studiju kurss apliko teorétiskos pamatus,
normativos ietvarus un praktiskos risinajumus, kas nodrosina vienlidzigas iesp&jas visiem
lietotajiem neatkarigi no vinu spgjam, vecuma vai tehnologiskajam prasmém.

Studiju kursa apguve veicina studentu kompetenci kritiski analiz&t un pamatoti piemé&rot
universala dizaina principus, izstradat inovativus digitalos risindgjumus, ka art reflektét par
pieejamibas nozimi iek]aujosas izglitibas Tstenosana un tas ietekmi uz vienlidzigam macibu
iesp&jam visiem lietotajiem.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetenceés un
prasmes

Studiju kursa mérkis ir attistit padzilinatu izpratni par ieklaujoSas izglitibas principiem un
universala dizaina pieeju digitalaja vide, veicinot studentu sp&ju analiz&t, projektet un istenot
digitalus risingjumus, kas nodrosina pieejamibu un vienlidzigas macibu iespgjas visiem lietotajiem,
neatkarigi no vinu vajadzibam vai spgjam.

Studiju kursa uzdevumi:

- iepazistinat ar universala dizaina macibam (UDL) pamatprincipiem un digitalas pieejamibas
starptautiskajiem standartiem (WCAG, EN301549).

- sniegt izpratni par dazadu lietotaju grupu, tostarp cilvéku ar funkcionaliem trauc&jumiem un
neirodaudzveidibas, specifiskajam vajadzibam digitalaja macibu vidg;

- iemactt praktiskas iemanas darba ar digitalajiem rikiem, kas atbalsta pieejamibu (subtitri,
ekranlasitaji, altteksti, kontrasta parbaude), ka arT sarezgita satura adaptéSanu vieglaja valoda;

- attistlt prasmi patstavigi testet un kritiski analiz&t digitala satura un macibu materialu pieejamibu,
izmantojot specializ&tus parbaudes rikus (WAVE, Coblis, ReadAloud u.c.);

- veicinat studentu sp&ju izstradat inovativus, multimodalus un ieklaujosus digitalos macibu
materialus, jégpilni integr&jot maksliga intelekta rikus;

- izveidot empatisku un sadarbiba balstitu izglitibas vidi, stimul&jot diskusijas un kopigu sarezgitu
ieklausanas problémgadijumu risinasanu;

- pilnveidot studentu kompetenci reflektet par icklaujosas izglitibas lomu, &tiskiem aspektiem un
vienlidzigu piekluves iesp&ju nodros§inasanu visiem sabiedribas locekliem.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Patstaviga darba temati un uzdevumi: labas prakses pieméru apkopojums, jautajumu un/ vai
priekslikumu izvirziSana diskusijai.

Grupu darbs: gadijuma / problémas analize (piem., dizains kara b&gliem, b&rniem bez lasitprasmes,
senioriem ar digitalo atstumtibu u.tml.). Dazadu risinajumu izveértéSana (MI vs cilveks, lokals vs
makonrisinajums, komercials vs atvertais kods).

Eksamena darbs: individuali vai grupa izstradats icklaujo$s macibu materials un ta kritisks
izvertejums. Izveido vienu macibu materialu (pieméram, prezentacija, darba lapa, 1ss video vai
interaktiva aktivitate), pielagotu konkrétai lietotaju grupai (piemeram, cilvékiem ar redzes
traucgjumiem, neirodaudzveidibu, senioriem, digitalajiem iesacgjiem), ieverojot Universal Design
for Learning (UDL) un digitalas pieejamibas principus.

Ja darbs tiek veikts grupa: katram grupas dalibniekam skaidri janorada savs ieguldijums.
Refleksija.
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Nepiecie$samas priek$zina$anas

Interaktiva tafele vai projektors, skalruni, internets lekcijas, pieeja datoriem.




Studiju kursa saturs

Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs

Ieklaujo$s macibu satura dizains: UDL (Universal Design for Learning). 2 8 0 0
Pieejamibas standarti un prasibas. 2 2 0 0
WCAG, EN301549, Latvijas konteksts (likumi, MK noteikumi).
Labas prakses pieméru analize.
Redzes traucgjumi un vizualas pieejamibas dizains. 2 2 0 0
Pieejamibas kliidas praksé un to risindjumi.
Digitala plaisa Latvija un pasaulé. 2 6 0 0
Vecums un piekluve digitalajam saturam.
Ieklaujosa komunikacija (valoda, simboli, struktiira). 2 6 0 0
Simbolu un ikonografijas lietojums.
Vienkars$as valodas (plain language) un vieglas valodas (easy-to-read) piemeéri.
Lietojamiba (usability) un pieejamiba. 2 4 0 0
Ka UX un pieejamiba satiekas izglitiba.
Neirodaudzveidiba un digitalie risinajumi. 2 4 0 0
Subtitri, transkripti un audio papildinajumi. 2 4 0 0
Alternativs teksts un audialie apraksti. Att€lu un diagrammu “alt text”, audialie komentari.
MI pieejamibas uzlaboSanai. Ka sabalansét pieejamibu un lietotaja datu drosibu. 2 6 0 0
MI balss sintezatori, subtitru generatori, teksta vienkar§os$ana (text simplification tools).
Lidzdalibas dizains. 0 6 0 0
Emocionala pieejamiba un dizains empatijai. 2 4 0 0
Pieejamiba sp&loSana un interaktivajos risinajumos. 2 4 0 0
Pieejamiba krize: kar$, klimats, migracija. 2 4 0 0
Pieejamibas risinajumi bez elektribas / ar minimalu interneta pieeju.
Teksta zinojumos bazgts saturs, lejupieladéjami PDF, audiofaili bez video.

Kopa: 24 60 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vérté¥ana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertéSanas metodes

Zinasanas:

1. Zina un izprot universala dizaina macibu (UDL) pamatprincipus un to nozimi ieklaujosas
izglitibas veidoSana.

2. Parzina digitalas pieejamibas standartus (WCAG, EN301549) un to praktisko pielietojumu
macibu materialu un digitala satura izstradg.

3. Izprot dazadu lietotaju grupu vajadzibas digitalaja vide, tostarp cilvékiem ar funkcionaliem
traucgjumiem, vecaka gadagajuma lietotajiem un digitalajiem iesacgjiem.

4. Izprot pieejamibas, lictojamibas un neirodaudzveidibas saistibu ar digitala satura uztveri, ka ar1
emocionalos un kultirkonteksta aspektus.

Parbaudes veidi:

1. un 2. Labas prakses piem&ru apkopojums,
jautajumu un/vai priekslikumu izvirzisana
diskusijai.

3. un 4. Grupu darbs (gadijuma / problémas
analize).

Vertesanas kriteriji:

1. Skaidro un definé UDL pamatprincipus un
to nozimi ieklaujosas izglitibas un macibu
vides dizaina veidosana.

2. Parzina un izmanto digitalas pieejamibas
standartu (WCAG, EN301549) prasibas
digitala satura izstrades procesa.

3. Identificé un raksturo dazadu lietotaju
grupu (tostarp cilvéku ar traucgjumiem vai
digitalo iesac&ju) specifiskas vajadzibas.

4. Analizg€ pieejamibas, lictojamibas un
neirodaudzveidibas kopsakaribas digitala
satura uztveré, nemot véra emocionalos
aspektus.

Prasmes:

5. Prot pielagot un izstradat macibu materialus, ieverojot universala dizaina un pieejamibas prasibas.
6. Spgj novertet un testet digitala satura pieejamibu, izmantojot pieejamibas parbaudes rikus (piem.,
WAVE, Coblis, ReadAloud u.c.) un analiz&t rezultatus.

7. Spgj veidot multimodalus macibu materialus, integréjot tekstu, skanu, attélu, video un interaktivus
elementus, lai nodrosinatu dazadu lietotaju vajadzibas.

8. Spgj parveidot sarezgitu saturu vieglaja valoda un izstrada skaidras instrukcijas cilvékiem ar
Tpasam vajadzibam vai ierobezotam digitalajam prasmém.

9. Spgj izmantot maksliga intelekta rikus pieejamibas uzlabosanai, ievérojot datu aizsardzibas un
&tikas principus.

Parbaudes veidi:

5. un 7. Eksamena darbs (individuali vai
grupa izstradats ieklaujos$s macibu materials
un ta kritisks izvertejums).

6. Labas prakses pieméru apkopojums.

8. un 9. Grupu darbs (gadijuma / problémas
analize) un eksamena darbs.

Vertesanas kriteriji:

5. Praktiski pielago un projekté macibu
materialus saskana ar universala dizaina un
pieejamibas pamatprasibam.

6. Veic un analizg pieejamibas test€Sanu
digitalajam saturam, prasmigi lietojot
specializétos rikus (WAVE, Coblis,
ReadAloud u.c.).

7. Sintez€ un integre tekstu, attélus, skanu un
interaktivos elementus funkcionala,
multimodala macibu materiala.

8. Parveido un adaptg sarezgitu macibu saturu
vieglaja valoda, izstradajot neparprotamas
instrukcijas lietotajiem.

9. Lieto maksliga intelekta rikus pieejamibas
barjeru mazinasanai, stingri ievérojot &tikas
un datu drosibas robezas.




Kompetences:

10. Ir kompetents ieklaujosa digitala satura planoSana un istenosana, nemot vera lietotaju dazadibu
un vienlidzigas piekluves principus.

11. Spgj kritiski izvertet digitalos materialus un sisteémas no pieejamibas, €tikas un ilgtspgjigas
izmantosanas perspektivas.

12. Spgj veicinat empatisku, iek]aujosu un sadarbiba balstitu komunikaciju digitalas vides izstradeé
un izmanto$ana, pielagojoties dazadiem socialiem un tehnologiskiem apstakliem.

Parbaudes veidi:

10. un 11. Eksamena darbs (individuali vai
grupa izstradats ieklaujoss macibu materials
un ta kritisks izvertgjums).

12. Grupu darbs (gadijuma / problémas
analize).

Vertesanas kritériji:

10. Patstavigi un atbildigi plano ieklaujosa
digitala satura izveidi, nodrosinot vienlidzigas
piekluves principus visiem lietotajiem.

11. Kritiski un daudzpusigi izveérté digitalos
resursus un sist€mas no ilgtermina piekluves,
gtikas un ilgtsp&jas perspektivas.

12. Rosinat rosina un uztur empatisku,
ieklaujosu un sadarbiba balstitu komunikaciju
digitalo risinajumu izstrades komanda.

Studiju rezultatu vertéSanas kriteriji

Kritérijs % no kopgja vertejuma
Labas prakses piem&ru apkopojums, jautdjumu un/ vai priekSlikumu izvirziSana diskusijai. 40
Grupas uzdevums un prezentacija. 20
Gadijuma / problémas analize (piem., dizains kara bégliem, berniem bez lasitprasmes, senioriem ar digitalo
atstumtibu u.tml.). Dazadu risinajumu izveértésana (MI vs cilvéks, lokals vs makonrisinajums, komercials vs atvértais
kods).
Eksamena darbs. Individuali vai grupa izstradats ieklaujoss macibu materials un ta kritisks izvert&jums. 40
Izveidots viens macibu materials (prezentacija, darba lapa, video vai interaktiva aktivitate), pielagots konkrétai
lietotaju grupai (pieméram, cilvékiem ar redzes traucéjumiem), ievérojot UDL un pieejamibas principus.
Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs
1. 3.0 12.0 12.0 0.0 *




