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Anotacija

Studiju kurss sniedz ieskatu musdienu multimediju tehnologiju un digitalo izglitibas resursu
izstrade un

pielietosana macibu procesa. Studiju kursa studenti apgiis grafikas un attélu apstradi, audio un
video montazu, ka arT interaktivo macibu materialu veidoSanu ar dazadam platformam. Uzsvars
tiek likts uz didaktiska dizaina principiem, lai raditu kvalitativus un skolénu kompetenci attistosus
digitalos materialus. Studiju kursa gaita studenti izstradas savus multimediju izglitibas resursus un
aprobgs tos reala vai simuléta macibu vidg.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetenceés un
prasmes

Studiju kusa mérkis ir attistit studentu digitalas prasmes un medijpratibu, lai vini sp&tu patstavigi
izstradat vizuali un audiali uztveramus, pieejamus un mérktiecigus multimediju materialus
izglitibas un pétniecibas konteksta, izmantojot atbilstoSus tehnologiskos rikus, vizualas
komunikacijas principus un universala dizaina pieeju.

Studiju kursa uzdevumi:

- attistlt prasmi definét mérkgrupu, izvirzit komunikacijas mérki un veidot atbilstosu vizualo vai
audialo materialu;

- veidot prasmi izmantot digitalos rikus (att€lu, video, skanas un animacijas apstradei) un kritiski
izvertet to piemérotibu saturam;

- attistit sp&ju pielietot dizaina, krasu un tipogratikas principus, veidojot skaidru un vizuali
strukturétu komunikaciju;

- attistlt izpratni par pieejamibu un sp&ju izmantot universala dizaina principus savos darbos;

- veicinat prasmi sadarboties, prezentét un argumentét savas dizaina un tehniskas izvéles;

- attistlt sp&ju integret vizualos, audialos un interaktivos elementus vienota multimediju materiala,
kas piemérots izvéletam izglitibas kontekstam.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Studgjosais patstavigi izvelas vai veido izglitibas konteksta balstitu multimediju materialu
(statisku, kustigu, interaktivu), kas paredzets noteiktai meérkgrupai un kalpo ka informativs,
petniecibas vai macibu resurss.

Patstavigais darbs tiek veikts individuali vai grupa un ietver: 1) mérkgrupas un mérka definésanu,
2) multimediju materiala izstradi (plakats, infografika, video, skanu ieraksts, animacija u.c.), 3)
pieejamibas principu pielietosanu (vizuala skaidriba, kontrasts, subtitri, alternativs teksts), 4)
argument€tu dizaina un tehnisko izvélu pamatojumu, 5) darba prezent€Sanu un diskusiju.
Patstavigais darbs var tikt veidots viena no tris scenarijiem:

1. Saistiba ar paral€lu teorgtisko kursu — multimediju materials, kas vizualiz€ vai paskaidro
konkrétas témas (Scenarijs A);

2. Izdomata, bet realistiska izglitibas situacija — pieméram, temats pamatskolai, sabiedribas
inform&$ana, skoléna ZPD; situacija, kas aizgiita no eso$as darba vietas vai saistita ar studenta
magistra darba t€ému (Scenarijs B);

3. Pasiitijuma darbs no iedomata klienta vai saistiba ar esoSo darba vai prakses vietu — pieméram,
skolotaja, muzeja vai NVO uzdevums (Scenarijs C).

Patstavigie uzdevumi:

* skanas ieraksta un apstrades uzdevumi;

* MI riku izméginajumi (attéls, video, skana);

* datu vizualizacijas vai animacijas izveide;

* diskusija un atgriezeniskas saites sniegSana par citu studentu darbiem.

Literattira

Obligata/Obligatory:

1. Mayer, R. E. (2020). Multimedia learning (3rd ed.). Cambridge University Press.

2. Dajani, J., Salman, J., Muralidharan, M., & February, P. (2024). “(Digital) Media and Materials
for Learning.” In All Means All! — Open Textbook for Diversity in Education, Section 5.

3. Wang, S.-H., & Zhang, Y.-D. (Eds.). (2022). Multimedia Technology and Enhanced Learning:
4th EAI International Conference, ICMTEL 2022 Proceedings. Springer.

4. CAST. (2018). Universal Design for Learning Guidelines.

Papildu/Additional:

. “Learning with multimedia” (2025). Karolinska Institutet.

. Rose, D., & Dalton, B. (2022). UDL and digital media.

. Microsoft Accessibility Insights https://accessibilityinsights.io
. GIMP — attélu apstrade (bezmaksas) https://www.gimp.org

. Inkscape — vektoru grafika (bezmaksas) https://inkscape.org
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Studiju kursa saturs




Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs

Grafiskais dizains un vizuala hierarhija. Gestalts. Krasu teorija, kompozicijas pamati, ieskats 6 12 0 0
tipografikas dizaina. Kontrasts un krasu kombinacijas lasamibai. Krasa universalaja dizaina: redzes
trauc&jumi (krasu neredziba, zems kontrasts) un alternativi risinajumi.
Materialu izstrade dazadu sp€ju un vajadzibu skoleéniem. 6 12 0 0
Ieklaujoss dizains un pieejamiba digitalajos macibu materialos. 6 12 0 0
Definicija un pamata principi (WCAG, universalais dizains).
Video subtitri, transkripti.
Materialu sagatavos$ana dazadam vidém (TV, interaktiva tafele, tieSsaistes nodarbiba)
Prezentaciju rikos (PowerPoint, Canva) iebiivétie pieejamibas parbauditaji. Google Docs/Slides un 2 8 0 0
VoiceOver/ReadAloud funkcijas.
Fotografija un apstrade. Kompozicija, ekspozicija, gaisma. 4 12 0 0
Attelu apstrades pamati.
Fotogratijas izmanto$ana dokumentg$ana un komunikacija.
Video filméSanas pamati. 6 12 0 0
Video apstrade un montazas pamati.
Personas datu aizsardziba video/audio materialos.
Nodarbibu vadiSana teSsaisté. Zalais ekrans / zalais fons video ierakstiem. 4 8 0 0
Generativais maksligais intelekts (MI). 2 8 0 0
Datu un pétijumu vizualizacija. Diagrammu, infografiku un stastijuma vizualizaciju izveide. 2 4 0 0
Skanas ieraksts un apstrade. 2 4 0 0
Animacija. VienkarSas animacijas datu reprezentacijai (pieméram animétas diagrammas, 4 12 0 0
infografikas). Animacija skolénu ZPD.
Stastnieciba (digital storytelling). Ka struktur&t narativu izglitojosa video, prezentacija, plakata 2 8 0 0
Format&sana un eksports dazadiem mérkiem 2 0 0
Ka sagatavot saturu drukai un digitalai prezentacijai
Failu tipi, iz8kirtsp&ja, kompresija.

Kopa: 48 120 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vérté¥ana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertéSanas metodes

Zinasanas:

1. Parzina vizualas, audialas un video informacijas pamatprincipus un to nozimi efektiva vizualaja
komunikacija un izglitibas procesa.

2. Izprot dazadu multimediju riku (fotografija, video, skana,animacija, datu vizualizacija) iesp&jas un
ierobezojumus macibu un pé&tniecibas darba.

3. Zina maksliga intelekta riku pielietojuma potencialu un &tiskos aspektus, kas saistiti ar vizuala un
audiala satura generésanu.

4. Izprot grafiska dizaina, krasu un tipografijas principu nozimi informacijas uztverg, skaidriba un
pieejamiba.

5. Parzina digitalas pieejamibas pamatprincipus, tostarp kontrasta, fontu, alternativa teksta un
audiovizualas piekluves aspektus.

6. Zina dazadu prezentacijas tehnologiju (interaktiva tafele, projektors, displejs u.c.) funkcionalitati
un lietojuma kontekstu.

Vertesanas metodes: studentu daliba
diskusijas, prezentacijas kulttira un saturs,
atbildes uz jautajumiem pec prezentacijas.
Veértesanas kritériji: sp&ja precizi izskaidrot
izmantotos multimediju rikus un to izvéles
pamatojumu; izpratne par dizaina, vizualas
hierarhijas un pieejamibas pamatprincipiem;
zinaSanu piemérosana veidota video, foto,
vizuala un MI generéta satura izvertésana.

Prasmes:

7. Prot izmantot digitalos un multimediju rikus, lai raditu, apstradatu un prezentétu vizualu, audialu
vai video saturu atbilsto$i macibu vajadzibam.

8. Spgj veidot fotografijas, video un animacijas materialus, ievérojot kompozicijas, stastijuma un
didaktiskos principus.

9. Prot izstradat datu vizualizacijas un infografikas, izmantojot piemérotus digitalos rikus un
animacijas risinajumus.

10. Prot pielagot un parbaudit digitalos materialus dazadiem lietotajiem un ieric€m, ievérojot
pieejamibas, kontrasta, fontu un

audiovizualas uztveres Kritérijus.

Vertesanas metodes: praktiskie darbi
(individuali un grupa): plakats, infografika,
animacija, video ar skanu un subtitriem; gala
eksamena darbs.

Vertesanas kritériji: vizuala un audiala
materiala tehniska un komunikativa kvalitate;
atbilstiba noteiktajai merkgrupai un macibu
kontekstam; skanas kvalitate, strukturéta
vizualizacija, subtitru korektums; pieejamibas
risinajumu pielieto$ana.

Kompetences:

11. Spgj patstavigi un mérktiecigi izvéleties un integrét multimediju risinajumus macibu un
petniecibas konteksta, nodrosinot vizuali

skaidru un pieejamu satura prezentaciju.

12. Spgj kritiski analiz&t un pilnveidot digitalo saturu, ievérojot dizaina kvalitati, &tikas principus,
pieejamibu un universala dizaina pieeju.

Verteésanas metodes: prezentacija seminaru
laika un gala darba aizstavésana; diskusija ar
kolégiem un atgriezeniska saite; eksamena
uzdevuma izpilde( A,B,C ) scenarija izveide.
Vizualas komunikacijas materials.

Video ar skanu un subtitriem.

Vertesanas kriteriji: spgja patstavigi izstradat
mérktiecigu, kvalitativu multimediju darbu;
sp&ja sadarboties grupa, formulét dizaina un
tehnisko izvélu pamatojumu; argumentgta
refleksija par izveletajiem risinajumiem;
prezentéSanas prasme un spéja aizstavet savu
darbu.

Studiju rezultatu vertéSanas kriteriji

Kritérijs

% no kopgja vertejuma

Eksamens.
SCENARIJS A — saskanots ar paral€lu teorétisko kursu

Gala uzdevums: students izmanto kadu tému no paraléla kursa (pieméram, P&tniecibas, Tehnologiju) un veido
multimediju materialu, kas palidz $o t€mu prezentgt vai skaidrot. Infografika par kvalitativas intervijas posmiem. Video

skaidrojums par bérnu domasanu vecumposmos.

20




Eksamens.

SCENARIJS B — Izdomats, bet it ka realistisks/ it ka reala prakse balstits uzdevums.

Gala uzdevums: students izdoma un apraksta noteiktu macibu vai izglitojosu situaciju (pieméram, ZPD tému, tematu
pamatskolai, sabiedribas inform&Sanas kampanu) un veido tai atbilstoSu multimediju materialu.

Pieméram, video vai animacija, kas skaidro klimata parmainas pamatskoléniem, skaidrojo$s materials vecakiem par bérnu
ekrana laiku.

20

Eksamens.

SCENARIJS C — pasiitijuma darbs no reala vai iedomata klienta.

Gala uzdevums: studentam tiek “pieskirts” klients (piem&ram, skola, NVO, muzejs, klases skoléni), un vinam
jaizveido vizuali vai audiali saprotams materials péc noteiktam vajadzibam.

Skolotaja lugums sagatavot video par laikapstakliem 3. klasei. JaunieSu centrs ludz izveidot skanas instalaciju
pusaudziem par garigo veselibu. Muzejs vélas infografiku bérniem par XX kultiiras mantojumu.

20

Vizualas komunikacijas materials.

Studgjosais definé konkrétu mérkgrupu (piem., 4.— 6. klases skoléni, ZPD skoléns, vecaki, skolas vadiba) un
izvirza macibu vai komunikacijas mérki. Izstradat vienu statisku vizualo materialu: plakatu, infografiku, kolazu,
prezentacijas slaidu u.c., kas skaidro izvél&to t€mu konkretai merkgrupai.

Papildus — pievienot atbilstosus pieejamibas risinajumus (kontrasts, fonts, strukturéts saturs u.c.).

Prezentét savu darbu klasei: izskaidrot kontekstu, izvEletos rikus, dizaina principus, pieejamibas aspektus.
Piedalities diskusija, sniegt komentarus citu darbiem (kolégu atgriezeniska saite).

20

Video ar skanu un subtitriem.

Studgjosais izveido Tsu (Iidz 5 min.) izglitojosu vai informativu video materialu konkrétai mérkgrupai. Video
satura tiek izmantoti atteli, teksts, skana un subtitri. Materiala jademonstre: vizuala hierarhija un dizaina principi,
skanas ieraksts un izmantosSana (balss, miizika vai videi raksturiga skana), pieejamiba: skaidri redzams teksts un
subtitri visiem runatajiem vardiem vai galvenajai domai.

20

Kopa:

100

Studiju kursa planojums

Dala KP Stundas Parbaudijumi

Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam.

Darbs

1. 6.0 24.0 24.0 0.0 *




