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Anotacija

Studiju kursa tiek pétitas satura izstrades, veidoSanas un novert€sanas iespgjas, piemerojot un
integréjot macisanas teoriju un izklaides pamatprincipus dazados satura formatos, pieméram,
raidierakstos, interaktivajos zinojumos, speles u. c. Studgjosie apgiist stastijuma veidoSanas
principus, auditorijas analizi, macibu procesa saskanotibu (macibu mérki — metodes —
sasniedzamie rezultati — veértéSana) un platformu sniegtas iesp&jas. Studiju kursa teoretiskais
ietvars ietver macisanas teorijas (biheiviorisms, kognitivisms, konstruktivisms), motivacijas
teorijas un sp&losanas metodes, piem&ram, stastniecibu, interaktivitati, izaicinajumu/atgriezeniskas
saites cilpas un sp&lu mehaniku. Uzmaniba tiek pieversta arT pieklistamibai un ieklausanai,
tiskam un vecumam atbilsto$§am dizainam, ka arT atbildigai datu un ar maksligo intelektu
atbalstitu riku izmanto$anai. [zmantojot gadijumu izpétes, praktiskos uzdevumus un lekcijas,
studgjosie iepazistas ar aktualajiem sp&loSanas risinajumiem un attista sp&ju tos izveleties, lietot un
pielagot konkrétiem macibu un profesionalajiem mérkiem.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmeés

Studiju kursa mérkis ir nodro$inat studgjoSajiem iesp&ju apgiit teorétiskas zinasanas par izklaides
un macisanas teorijam un iegiit praktisku pieredzi sp&losanas elementu veidosana, pamato$ana un
novertésana multimodala satura izstradg.

Studiju kursa uzdevumi:

- nodrosinat teorétisko ietvaru sp&losana balstitai maciSanas praksei;

- attistlt stud&joso sp&ju parverst macibu merkus saistoSos spelosanas konceptos;

- attistit studgjoso kompetenci izmantot un pielagot sp&losanas rikus, lai sasniegtu konkrétus
macibu un profesionalos mérkus;

- integrét sp€losanas elementus satura izstradeé potencialo lietotaju uzmanibas saglabasanai un
motivacijas uzturésanai,

- attistit studgjoso sp&ju &tiski un ilgtsp&jigi piemerot spélu mehaniku satura izstrades darba
pliismas un platformas.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Studg&josie iepazistas ar plasu attiecigas literattiras klastu, tad€jadi veidojot izpratni par spelu
mehanikas sniegtajam iesp&jam. Stud&josie grupas un individuali veic dazadus interaktivus
uzdevumus (pieméram, divu satura variantu — ar un bez mérktiecigo sp&losanas elementu
ieklausanas — izstrade un satura test€Sana), ka arT péta un teste pasreizgjo spelosanas riku un
risinajumu piedavajumu.
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NepiecieSamas priekszinasanas

Anglu valodas zinasanas B2 limeni, saskana ar Eiropas kopigajam pamatnostadném valodu
apguveli, ja studiju kurss tick apgiits anglu valoda.

Studiju kursa saturs




Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika

klatienes studijas neklatienes studijas

Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.

stundas darbs stundas darbs

SpéloSanas jédziens: spélo$anas elementi un maci$anas teorijas. 2 5 0 0
Biheiviorisms, kognitivisms un konstruktivisms: sp&loSanas perspektiva. 2 5 0 0
Spélosanas stratégijas: Spélu mehanika, dinamika, est&tika. 2 5 0 0
Spéles mehanika: personigais sniegums un kooperativais komandas darbs. 2 5 0 0
Uz spélém balstitas maciSanas sist€émas: Lidzsvars starp spéles principiem un macibu mérkiem. 4 5 0 0
Stastijums: stasta veidoSana, lomu skaidriba, mérku sasniegSana. 4 5 0 0
Spélu izstrades principi. 4 5 0 0
Spélosana valodas datu konteksta. 4 6 0 0
Produktu un pakalpojumu sp&losanas iesaistes veidos$ana. 6 6 0 0
Parbaudes darbi. 2 2 0 0
Kopa: 32 49 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vérté¥ana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertéSanas metodes

Spgj apliecinat izpratni par sp&losanas principiem un ieguvumiem augstas kvalitates multimodala
satura veidosana.

Praktiskie uzdevumi, parbaudes darbi,
eksamens.

Tiek noverteta studgjoso spgja izvertet
sp&losanas ieguvumus konkrétaja
multimodala satura gadijuma.

Spgj apliecinat izpratni par lidzsvara sasnieg$anu starp macibu mérkiem un sp&les mehaniku.

Praktiskie uzdevumi, parbaudes darbi,
eksamens.

Tiek novertétas studgjoso spéja kritiski
analiz&t un pamatot, ka izveleta spéles
mehanika veicina izzinas procesu, motivaciju
vai prasmju apguvi.

Spgj integret spelosanas elementus satura izstradg, lai raditu uzmanibu noturigu un motivejosu
saturu.

Praktiskie uzdevumi, parbaudes darbi.
Stud&joso raditais saturs tiek novertéts péc
kvalitates un atbilstibas nozares standartiem.

Spgj etiski un ilgtspgjigi piemérot spelu mehaniku satura izstrades darba pliismas un platformas.

Praktiskie uzdevumi.

Tiek novérteta stud&joso spgja pielagot spelu
mehaniku, lai veicinatu lietotaja autonomiju,
godigu iesaisti un caurspidigumu.

Spgj izstradat, pamatot un novertét spélosanas elementus multimodala satura radiSana.

Praktiskie uzdevumi, eksamens.

Tiek novertéta studgjoso sp&ja piedavat
ilgtsp&jigus risindjumus, kas pieméroti
dazadam mérkgrupam.

Studiju rezultatu vértésanas kritériji

Kritérijs % no kopgja vertejuma
Praktiskie uzdevumi 0
Parbaudes darbi 0
Eksamens 0
Kopa: 0
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi Brivas izvéles parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat leskaite Eksam. Darbs leskaite Eksam. Darbs
1. 3.0 16.0 16.0 0.0 * *




