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Studiju kursa statuss programma
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Studiju kursa istenoSanas valodas

LV, EN

Anotacija

Kursa tiek sniegtas zina$anas par objektorient€tas programmesanas pieeju un izstrades galvenajiem
principiem. Kursa teorétiskaja dala tiek apliikoti objektorientétas programmésanas pamatjédzieni —
mantoSana, ickapsulé$ana un polimorfisms. Tiek dots arT ieskats par draugu funkcijam, abstraktam
klasem un Sabloniem. Praktiskas nodarbibas veltitas, lai attistitu programmésanas iemanas valodas
C++ un C# un sistému modelésanas prasmes valoda UML.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetences un
prasmes

Studiju kursa mérkis ir sniegt zinaSanas par objektorientetas programmesanas visparigam iezZimém
un paradigmam.

Studiju kursa uzdevumi:

1. Iepazistinat studentus ar objektorientéto pieeju programmatiiras izstradeé un tas pielietojumiem;
2. Sniegt iesp€ju apgiit prasmes un iemanas objektorient€tas programmeésanas valoda C++ un C# ;
3. Veidot sistému modelé$anas prasmes un iemanas model&$anas valoda UML .

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

1. Kla$u un objektu veidosana

Sastadit C++ programmu, kura definéta vismaz viena klase, kas Istenota vairakos objektos;

2. MantoSana

Sastadit C++ programmu, kura definétas mantotajklases, kas Tstenotas vairakos objektos;

3. UML klasu diagrammas

Izveidot kadas sistémas UML klasu diagrammu un uzrakstit atbilstosas C++ klasu definicijas;
4. Virtualas funkcijas

Sastadit programmu, ieklaujot taja virtualas funkcijas;

5. Studiju projekts objektorientétaja modelésana un programmésana

Izveidot studiju projekta veidotas sistémas UML klasu diagrammu un uzrakstit atbilstoSas C#
klasu definicijas;

6. Studiju projekta UML lietojumgadijumu diagrammas

Izveidot studiju projekta prasibu aprakstu un tam atbilstosas UML lietojumgadijumu diagramma;
7. Sisteémas dinamikas model&sana

Izveidot studiju projektam UML secibu, komunikaciju, aktivitasu un stavoklu diagrammas;

8. UML modela istenoSana

Izveidot C# programmu komplektu, kas isteno studiju projekta UML diagrammas.

Literatiira

Obligata/ Obligatory:

1. Dz.Tomsons. DatZP077: Objektorientéta programmeésana/Object-Oriented Programming
[Elektroniskais resurss] — TieSsaites raksts. — [Liepaja., b.i. 2022.] — Pieejas veids: timeklis www.
URL: https://estudijas.liepu.lv/course/view.php?id=677

Papildu/ Additional:
1. Irvine Kip R. C++ and Object-Oriented Programming / Kip R.Irvine. - Upper Saddle River,
New Jersey : Prentice-Hall, Inc., 1997. - XVII

Citi informacijas avoti/ Other sources of information:
1. UML Resource Group, http://www.uml.org/
2. UML Tutorial, https://www.tutorialspoint.com/uml/index.htm

NepiecieSamas priek§zinasanas

Programmésanas valoda Python

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas

Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs

Objektorienteta pieeja programmatiiras izstrade 2 4 0 0

KlaSu un objektu definé$ana programmésanas valoda C++

Mantosana 2 6 0 0

Ievads modelésanas valoda UML. 2 6 0 0

Klasu diagrammas

Studiju projekts objektorientétaja modelésana un

programmesana

Norades uz klases objektiem, objektu masivi 2 6 0 0

Virtualas funkcijas 2 6 0 0

Abstraktas klases, funkciju un klasu veidnes, statiskas funkcijas, vardtelpas 2 6 0 0

Programmatiiras prasibu analize un UML lietojumgadijumu diagrammas 2 6 0 0

Kla$u identificé$ana un to raksturo$ana, izmantojot UML un C# 2 2 0 0




Sistémas dinamikas modelé$ana, izmantojot modelé$anas valodu UML 2 6 0 0
UML secibu diagrammas un komunikaciju 2 6 0 0
diagrammas; to TstenoSana programmeéSanas valoda C#

UML aktivita§u diagrammas un stavoklu

diagrammas; to istenoSana programmeé&Sanas valoda C#

Objektorientéta programmésana un datubazes 4 6 0 0

Kopa: 24 60 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vérté¥ana

Sasniedzamie studiju rezultati Rezultatu verté$anas metodes

Zinasanas: Jaizpilda visi patstaviga darba uzdevumi;

Zina un izprot objektorient&tas programmesanas pamatprincipus. jasagatavo programmatiiras sisttmas UML
modeli un jaizveido tiem atbilsto§i C++ un C#
programmu komplekti.

Prasmes: Jaizpilda visi patstaviga darba uzdevumi;

Prot kod@t un atkliidot programmas; jasagatavo programmatiiras sisttmas UML

Prot veidot programmas, izmantojot objektorient&to pieeju; modeli un jaizveido tiem atbilstosi C++ un C#

Prot pielietot projektejuma shémas un diagrammas; programmu komplekti.

Prot izvéléties uzdevumu risinasanai adekvatus lidzeklus;

Spgj kodgt, lasot un analiz€jot svesus programmu tekstus; Jaizpilda visi patstaviga darba uzdevumi;

Spgj kodgt, lasot un saprotot programmatiiras projektéjuma aprakstus; jasagatavo programmatiiras sistémas UML

Spgj kodet, rakstot programmas kodu saskana ar projekt&jumu un kodesanas vadlinijam; modeli un jaizveido tiem atbilsto§i C++ un C#

Spgj kodét, dokumentgjot kodu; programmu komplekti.

Spgj projektet, veidojot un aprakstot programmatiiras arhitektiiru;

Spgj projektet, veidojot realizacijas modeli (klasu un/vai funkciju hierarhiju);

Spéj projektet, sagatavojot programmatiiras projektéjuma apraksta dokumentu.

Kompetences: Jaizpilda visi patstaviga darba uzdevumi;

Prot lietot labu programmésanas stilu; jasagatavo programmatiiras sisttmas UML

Prot veikt darbu patstavigi, modeli un jaizveido tiem atbilsto§i C++ un C#

Spé€j iesaistities projektos, kur tiek izmantota objektorient&ta programmeésanas pieeja. programmu komplekti.

Studiju rezultatu vérté¥anas kriteriji

Kriterijs % no kopgja vertejuma

Patstavigie darbi 100

Kopa: 100

Studiju kursa planojums

Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat leskaite Eksam. Darbs

1. 3.0 12.0 12.0 0.0
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