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RTU studiju kurss "Digitalais saturs un virtuala realitate"
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Nosaukums Digitalais saturs un virtuala realitate

Studiju kursa statuss programma
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Studiju kursa Tstenosanas valodas

LV

Anotacija

Virtuala realitate (VR) miuisdienas tiek plasi izmantota dazadas nozargs — izglitiba, dizaina,
uznéméjdarbiba, maksla un citur.

Studiju kurss “Digitalais saturs un VR” sniedz starpdisciplinaru ieskatu VR pieredzes izstrade,
akcentgjot radoso un vizualo komponenti. Uzsvars tiek likts uz digitala satura radisanu, tostarp
grafiku, video, 3D model&Sanu un interaktivu pieredzu izstradi. Studenti izstradasvienotu VR vidi,
izmantojot dazadus digitalos materialus un stradajot ar pieejamajam VR iericém.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetenceés un
prasmeés

Studiju kursa mérkis ir: apgit digitala satura veidoSanas un VR pieredzes izstrades
pamatprincipus.

Uzdevumi:

1. Attistit izpratni par dazadu mediju (grafika, video, 3D) integraciju.

2. Nodrosinat praktiskas iemanas digitala satura radisana un VR prototipésana.

3. Sekmét rado$o domasanu, izstradajot VRpieredzes.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Students izstrada saturu, kas var tikt izmantots VR vide.

Literataira

Obligata/Obligatory:

1. Adobe Photoshop,https://helpx.adobe.com/photoshop/user-guide.html

2. Blender Fundamentals video playlist,
https://www.youtube.com/playlist?list=PLjEacINr3zgFX8ZsChQVQsuDSj;EqdWMAD
3. Adobe Premiere manual,

https://www .theatrecrafts.com/archive/documents/premiere instruction manual.pdf

4. Gravity Sketch,https://www.vrwiki.cs.brown.edu/vr-modeling-software/gravity-sketch
5. Unity manual, https://docs.unity.cn/Manual/

Papildu/Additional:

1. Virtual reality, Steven M. LaValle, University of Oulu, Cambridge University Press 2020
https://lavalle.pl/vr/vrbook.pdf

2. Virtual Reality: Concepts and Technologies, Philippe Fuchs, Guillaume Moreau, Pascal Guitton,
2011, https://api.pageplace.de/preview/DT0400.9780203802953 A23562620/preview-
9780203802953 A23562620.pdf

3. Virtual reality methods, 2022, Phil Jones, Tess Osborne, 2022,
https://open.umn.edu/opentextbooks/textbooks/writing-for-digital-media

4. Social theory after the internet, Ralph Schroeder, 2018, https://uclpress.co.uk/book/social-
theory-after-the-internet/

Citi/others:

1. Adobe Photoshop tutorials, https://helpx.adobe.com/photoshop/tutorials.html

2. Blender Fundamentals video playlist,
https://www.youtube.com/playlist?list=PLjEaocINr3zgFX8ZsChQVQsuDSj;EqdWMAD
3. Adobe Premiere Pro Tutorials, https://helpx.adobe.com/premiere-pro/tutorials.html
4. Gravity Sketch official tutorials, https://www.gravitysketch.com/learn/

5. Unity Learn tutorials, projects, exercises: https://learn.unity.com/

NepiecieSamas priekszinasanas

Nav obligatu prieksnosacijumu. Vélama interese par digitalo dizainu un pamatzinasanas
datorlietojumprogrammas.

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Photoshop: Iepazi$anas ar saskarni un funkcijam, foto krasu korekcija. 2 2 0 0
Photoshop: 360 foto apstrade prieks pielietojuma 360 vidé (Skybox izveide). 2 2 0 0
Blender: 3D modelé$ana —iepaziSan as ar saskarni un funkcijam. 2 2 0 0
Blender: Skulpté$ana — iepazi$anas arsaskarni un funkcijam. 2 2 0 0
Blender: Papildus funkcijas — tekstiras, UVmapping u.c. 2 2 0 0
Blender: Praktiskais darbs — scénas izveide. 2 4 0 0
Premiere: Ievads video un audio apstradg. 2 4 0 0
Premiere: Praktiskais darbs — video un audio apstrade. 2 4 0 0
Gravity Sketch: Ievads modeléSanai VR vidg. 2 4 0 0




Gravity Sketch: Telpiska dizaina veido$ana, praktiskais darbs. 2 4 0 0
Unity: Ievads Unity vidé un izstrades pamati Meta Quest brilleém. 2 4 0 0
Unity: Vienkar$as funkcionalitates implementacija. 2 4 0 0
Unity: Praktiskais darbs — Blender scénas importé$ana un funkciju pievienoSana. 2 4 0 0
Unity: Video integracija Unity vidge. 2 4 0 0
Unity: VR pielietojumu analize dazadas nozarés 2 2 0 0
Unity: Prezentacija par VR implementaciju konkréta joma. 2 4 0 0

Kopa: 32 52 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vérté¥ana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vértéSanas metodes

Zinasanas:

1. Izprot dazadu digitala satura formu ipatnibas un to piemerotibu VR vidg.

2. Parzina digitala satura izstrades riku (Adobe Photoshop, Adobe Premiere, Blender, Gravity
Sketch, Unity) pamatprincipus.

3. Saprot VR tehnologiju ierobeZojumus un iesp&jas, nemot vera lietotaju pieredzi un tehniskos
aspektus.

Izstradati praktiskie darbi, veikta projekta
prezentacija.

Prasmes:

1. Prot izveidot un rediggt vizualos materialus un 3D modelus VR vajadzibam.

2. Prot mont&t un optimizet 360° video integrésanai VR platformas.

3. Spgj izveidot vienkarSas VR ainas un integrét dazadus digitalos elementus vienota pieredzg.
4. Prot novertét VR satura vizualo kvalitati un lietojamibu konkré&tai merkauditorijai.

Izstradati praktiskie darbi, veikta projekta
prezentacija.

Kompetences:

1. Spgj patstavigi un komanda planot, izstradat un prezentét VR satura projektus.

2. Spgj pienemt pamatotus 18mumus par riku un satura izvéli atbilsto$i projekta merkiem.

3. Spgj sadarboties starpdisciplinara vide, apvienojot radosas un tehniskas kompetences VR projektu
realizacija.

Izstradati praktiskie darbi, veikta projekta
prezentacija.

Studiju rezultatu vértéSanas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertejuma
Praktiskais darbs: Photoshop un Blender 15
Praktiskais darbs: Premiere 15
Praktiskais darbs: Gravity Sketch 15
Praktiskais darbs: Unity 15
Izstradata projekta prezentacija: interaktivas VR pieredzes izstrade, apvienojot ieprieks izstradatos materialus. 40

Kopa: 100
Studiju kursa planojums

Dala KP Stundas Parbaudijumi Brivas izvéles parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat leskaite Eksam. Darbs leskaite Eksam. Darbs
1. 3.0 16.0 16.0 0.0 * *




