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Nosaukums Spéle un animacija

Studiju kursa statuss programma
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Apjoms dalas un kreditpunktos
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Studiju kursa Tstenosanas valodas

LV

Anotacija

Studiju kursa ietvaros studenti strada divu macibspeku vadiba, apgiistot gan interaktivas vides
izstradi ar Blender un Unity, gan kustibu grafikas (motion graphics) principus ar Adobe After
Effects. Studiju kursa laika studenti veido vienkarsu spéli (staigaSanas simulatoru), kura izmanto
pasu izveidotu 3D vidi. Paraléli tiek izstradats animéts spéles reklamas video (trailer), kura tiek
ieklauti animeti teksti, grafikas elementi un kustibu dizains. Studiju kurss attista prasmes integrét
dazadas vizualas tehnikas vienota interaktiva un narativa pieredzg.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetenceés un
prasmeés

Studiju kursa mérkis ir attistit studentu sp&ju radit vienkarsu interaktivu digitalo pieredzi,
integréjot 3D model&sanu, sp&lu vidi un kustibu grafiku.

Studiju kursa uzdevums ir veicinat starpdisciplinaru domasanu un audiovizualas stastniecibas
izpratni, sasaistot tehniskas un rado§as prasmes.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Studenti patstavigi izstrada 3D vidi, programmé spéles funkcionalitati un veido animétu spéles
treileri, balstoties uz nodarbibas apgtitajam metodeém. Darbs tiek organizets posmos ar
starpprezentacijam un macibspéku konsultacijam.
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NepiecieSamas priekszinasanas

Lai pilnvertigi piedalitos studiju kursa, studentiem ieteicamas pamata priek$zinasanas darba ar
Blender, kas nepieciesamas 3D vides model&Sanai spele. Animéta treilera izstradei nepiecieSamas
Photoshop un Illustrator pamatzinasanas grafisko elementu sagatavosanai, ka ari vélams
ieprieksgjs darbs ar Adobe Premiere Pro, kas atvieglos darbu ar laika Itnijam un audiovizualo
montazu.

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Ievads kursa. Spéles un animacijas integracija 4 16 0 0
3D modelé$ana un vides veidosana Blender vidé 14 20 0 0
Spéles izstrades pamati Unity vide 14 20 0 0
Kustibu grafika un kompozicija After Effects vidé 18 20 0 0
Starpskates un konsultacijas (sp€les un treilera koncepcijas) 8 14 0 0
Gala darbu prezentacija 6 14 0 0
Kopa: 64 104 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vérté¥ana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu veértéSanas metodes

Spgj izstradat vienkarsu 3D spéles vidi, izmantojot Blender un Unity.

Praktiskais darbs — sp€les prototips. VertéSana
balstita uz tehnisko realizaciju, vides
strukturéjumu un funkcionalitati.

Prot modelgt, teksturét un strukturét interaktivu telpu.

Uzdevumu analize nodarbibu laika un gala
darbs. Vert€sana balstita uz formas, detaJu un
telpiskuma kvalitati.




Izprot kustibu grafikas pamatprincipus un pielieto tos After Effects vide.

Praktiskais darbs — animéts spéles treileris.
Vertesana balstita uz kustibu dizaina principu
pielietojumu.

Spgj izveidot anim&tu spéles treileri ar grafiskiem un tipografiskiem elementiem.

Eksamens: gala darbs — pabeigts treilers,
treilera kvalitate, vizuala valoda, kompozicija,
saskanotiba ar spéles vidi.

Prot organizét radoSo darbu posmos un sadarboties ar pasniedzgjiem konsultaciju laika.

Starpprezentacijas, darba procesa
dokumentacija. Vertésana balstita uz procesa
planoSanu un atgriezeniskas saites integraciju.

Spgj prezentét savu darbu un argumentet dizaina un tehniskos lémumus.

Mutiska prezentacija un refleksija par gala
darbu. Vértésana péc komunikacijas
skaidribas un argumentacijas spéjas.

Studiju rezultatu vertéSanas kriteriji

Kritérijs % no kopgja vertejuma
Praktiskais darbs — spéles prototips 10
Praktiskais darbs — animéts spéles treileris 10
Starpprezentacijas, darba procesa dokumentacija 10
Mutiska prezentacija un refleksija par gala darbu 20
Uzdevumu analize nodarbibu laika un gala darbs 20
Eksamens: gala darbs — pabeigts treilers, treilera kvalitate, vizuala valoda, kompozicija, saskanotiba ar spéles vidi 30

Kopa: 100
Studiju kursa planojums

Dala KP Stundas Parbaudijumi Brivas izvéles parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat leskaite Eksam. Darbs leskaite Eksam. Darbs
1. 6.0 32.0 32.0 0.0 * *




