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Anotacija

Kurss paredzets toposajiem sakumskolas miizikas skolotajiem un sniedz praktisku ieskatu digitalo
tehnologiju izmanto$ana muzikas izglitiba macibu precesa bagatinasanai. Studenti apgiis mobilas
lietotnes (Android un iOS operétajsistémam), kas atbalsta miizikas satura apguvi, ka arT dziesmu
pavadijumu un vienkarsu aranziju veidosanu. Tiks iepazitas lietotnes, kas palidz apgit dazadus
miizikas instrumentus, veicina skolénu radoSumu un miizikas uztveres attistibu.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmes

Kursa mérkis:

Pilnveidot toposo pirmskolas/sakumskolas miizikas skolotaju digitalas prasmes, zinasanas un
kompetences, veidojot izpratni par tehnologiju iespg&jam un to jégpilnu integréSanu miizikas
izglitiba, ka arT sekmet prasmi izvertet, pielietot un radit digitalu macibu saturu atbilstosi skolenu
vecumposmam un misdienigas izglitibas prasibam.

Uzdevumi:

1. Sniegt zinasanas un veicinat studentu izpratni par mobilajam lietotném (Android un iOS
operétajsistemas), kas atbalsta miizikas satura apguvi, radosu pasizpausmi, miizikas instrumentu
iepaziSanu, vienkarSu dziesmu aranziju/pavadijumu veidoSanu, ka ari miizikas notacijas pieraksta
veidoSanu.

2. Sniegt iesp&ju apgiit un izstradat interaktivus macibu materialus, izmantojot tieSsaistes rikus un
platformas, pielagojot tos pirmskolas/sakumskolas izglitibas vajadzibam.

3. Sniegt ieskatu musdienigas izglitibas tehnologijas, tai skaita izglitojo$as robotikas un virtualas
realitates (desktopversijas) risinajumos, to pielietojuma iespgjas un potenciala miizikas
pedagogiskaja prakse.

4. Sekmgt studentu sp&ju izvertet, analizét un diskutet par digitalo riku piemerotibu muzikas
stundam, nemot véra macibu mérkus, pedagogiskos principus un skolénu vecumposmu.

5. Analizét digitalo tehnologiju riku ieguvumus, prieksrocibas, iesp&jamos trakumus un riskus
macibu procesa Tstenosana.

6. Pilnveidot studentu digitalas un rado$as kompetences, apvienojot tehnologiju izmanto$anu ar
pedagogiski pamatotu pieeju macibu satura veido$ana un istenoSana.

7. Veicinat studentu kritisko domasanu, izvertéjot esoso digitalo riku un tehnologiju piedavajumu,
analizgjot to lietoSanas pieredzi un to ietekmi uz macibu procesu un skolénu iesaisti.

8. Prezent&t un diskutét par patstavigi izstradatajiem interaktivajiem macibu materialiem un
resursiem, demonstréjot to pielietojumu.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Stud&joso patstavigais darbs tiek organizéts individuali un/vai mazakas darba grupas.

1. Analizg zinatnisko literatliru un p&tijumus par digitalo tehnologiju izmanto$anu muzikas
izglitiba pirmskolas un sakumskolas posma, izvertgjot to potencialu, ieguvumus un iesp&jamos
riskus.

2. Padzilinata literatiras un resursu izpéte, apgistot digitalo tehnologiju — tostarp mobilo lietotnu,
satura veidoSanas platformu, izglitojosas robotikas un virtualas realitates — teorétiskos un
praktiskos aspektus, balstoties uz kursa noradito obligato literatliru un papildavotiem (t.sk. e-
studiju materialiem).

3. Tematiski strukturétas personigas kratuves izveide, kura studenti apkopo noderigakos macibu
materialus, mobilas lietotnes, satura izstrades platformas, saites un pieméerus, balstoties uz katru
kursa tému, veidojot savu profesionalas darbibas resursu kolekciju.

4. Individualu vai grupu darbu attistiSana arpus kontaktstundam, pilnveidojot lekciju un seminaru
laika iesaktos darbus (piem@ram, dziesmu aranzijas/pavadijumus ar mobilam lietotném,
interaktivus uzdevumus u.c.) lidz gatavai prezentacijai vai veicama uzdevuma gala versijai.

5. Studiju uzdevumu noformésana un prezentacija dazados formatos, t.sk. rakstiski darbi,
prezentacijas, interaktivi uzdevumi, aranzijas/pavadijumi u.c., atbilstosi kursa prasibam un gala
parbaudijuma saturam.
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NepiecieSamas priekSzinasanas

Nav nepiecie$amas priek§zinasanas.

* Digitalo tehnologiju attistibas tendences izglitiba: iesp&jas muzikas macibu procesa.

* Pedagogiski pamatota tehnologiju izmantoSana pirmskolas/sakumskolas muzikas stundas.

* Jeguvumi un izaicindjumi: ko digitalas tehnologijas maina muizikas macisana (balstits p&tjjumos).
Seminars/diskusija: Masdienigu tehnologiju izmantoSana muzikas izglitiba: ka tehnologijas maina
pieeju maciSanai un ka tas var veicinat skolénu rado§umu un maci$anas procesus. (1S)

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
1. Digitalo tehnologiju loma un nozime musdieniga mizikas izglitiba (3L, 1S) 6 10 2 14

* Nosu pieraksta lietotnes.
Seminari:

krit€rijiem.

* Studenti praktiski izp&ta dazadas miizikas lietotnes, salidzina to funkcijas un izverté tas péc

* Studentu bérnu dziesmu aranZiju/pavadijumu prezentacija un diskusija.

2. Mobilas lietotnes miizikas satura apguvé (Android un iOS) (4L, 6S) 6 10 2 14
* Mobilas lietotnes miizikas izglitiba: saturiska daudzveidiba un pieejamiba.

* Mobilas lietotnes miizikas pamatu, instrumentu apguvei un radoS$uma attistibai.
* Vienkarsu aranziju un dziesmu pavadijumu veido$ana ar mobilam lietotném.

3. Interaktivo macibu materialu un uzdevumu veidosana (4L, 6S) 6 12 4 12
* Platformas interaktiva satura veidoSanai: iesp&jas un izvéles kriteriji.

* Dizaina un struktiiras principi, veidojot macibu materialus pirmskolai/sakumskolai.

* Darbs ar rikiem: Wordwall, Genially, Canva, LearningApps u.c.

Seminari: pasu veidoto uzdevumu, macibu materialu prezentacija un savstarpgja atgriezeniska saite.




4. Teskats musdienigas izglitibas tehnologijas (3L, 3S) 8 10 4 14
* Jzglitojosa robotika miizikas izglitiba — iesp&jas un perspektivas (petjjumi un labas prakses
piemeéri).
* Virtualas realitates (desktopversija) tehnologiju potencials miuizikas macibu procesa (pétijumi un
labas prakses pieméri).
* 360 gradu virtualas realitates macibu satura izstrade.
Seminari: studenti grupas izstrada idejas vai min scenarijus, ka vienu no §im tehnologijam potenciali
var integrét pirmskolas/sakumskolas miizikas stunda (kritiski pamato ieguvumus un izaicinajumus).
Prezent€ un diskute.
5. Eksamena darbu prezentacija, Digitalas tehnologijas mizikas izglitibas prakse un studiju 6 10 4 14
noslégums (1L, 1S)
* Digitalas tehnologijas saikng ar re@lo skolu praksi, labas prakses pieméri, ieteikumi talakai
attistibai.
Kopa: 32 52 16 68

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértéSana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertéSanas metodes

Zinasanas:

1. Atpazist un raksturo digitalas lietotnes, kas veicina miizikas instrumentu apguvi.

2. Izskaidro tehnologiju iespgjas skolénu rado§uma un muzikalas uztveres attistiSana.

3. Nosauc un salidzina dazadas platformas interaktivu macibu materialu veidoSanai.

4. Apraksta izglitojosas robotikas un virtualas realitates izmantoSanas iespgjas muzikas izglitiba.

5. Analizg digitalo tehnologiju prieksrocibas, riskus, ierobezojumus un izaicindjumus macibu
procesa.

6. Paskaidro pedagogiskos principus un vecumposma ipatnibas, kas janem véra, izvéloties digitalos
rikus miuizikas stundam.

Formativas un summativas vertéSanas
metodes: Studgjosais analiz€ zinatnisko
literatiru, piedava argumentgtus secinajumus,
skaidri izklasta potencialos ieguvumus un
riskus, kritiski izvertgjot to ietekmi uz
miizikas macibu procesu.

Prasmes:

7.1zmanto digitalas lietotnes miizikas instrumentu apguves un radoSuma veicinasanas noltikos.

8. Izstrada interaktivus uzdevumus un macibu materialus, pielietojot atbilstoSas digitalas platformas.
9. Pielago veidotos materialus pirmskolas un sakumskolas skolénu vajadzibam.

10. Demonstre prasmi lietot izglitojosas robotikas un virtualas realitates rikus desktop vide.

11. Veic digitalo tehnologiju izvértéjumu, nemot véra macibu mérkus, skolénu vajadzibas un
pedagogisko kontekstu.

Formativas un summativas vértéSanas
metodes: Studgjosais analiz€ zinatnisko
literattiru, piedava argument&tus secinajumus,
skaidri izklasta potencialos ieguvumus un
riskus, kritiski izvertgjot to ietekmi uz
miizikas macibu procesu.

Kompetences:

12. Plano un isteno macibu procesu, integr&jot digitalas tehnologijas atbilstosi macibu saturam un
skolénu vecumposmam.

13. Veido radosu, skolénu iesaisti veicino$u macibu vidi, izmantojot musdienigus tehnologiju
risinajumus.

14. Pienem pedagogiski pamatotus lémumus par digitalo riku izmanto$anu, balstoties uz kritisku
analizi un izvert&jumu.

15. Reflekt par izveidoto macibu materialu atbilstibu un efektivitati, sniedzot pamatojumu savam
izvelem.

16. Attista savu digitalo kompetenci ka toposs miizikas skolotajs, demonstrgjot gatavibu izmantot
tehnologijas izglitibas prakse.

Formativas un summativas vertéSanas
metodes: Stud&josais analizg zinatnisko
literatiiru, piedava argument&tus secinajumus,
skaidri izklasta potencialos ieguvumus un
riskus, kritiski izvertgjot to ietekmi uz
mizikas macibu procesu.

Studiju rezultatu vértéSanas Kritériji

Kritérijs % no kopgja vertejuma

1. Daliba seminara un diskusija: Misdienigu tehnologiju izmanto$ana miizikas izglitiba: ka tehnologijas maina pieeju 10

maciSanai un ka tas var veicinat skolénu rado§umu un maciSanas procesus.

2. Bérnu dziesmu aranzijas/pavadijuma prezentacija, kas tika izstradata ar mobilo lietotni. 30

3. Interaktiva macibu satura izstrade ar vienu no apgutam digitala satura veido$anas platformam. 30

4. Gala eksamens. 30
Kopa: 100

Studiju kursa planojums

Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs
1. 3.0 16.0 16.0 0.0 *




