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Anotacija

Studiju kurss attistita studentu sp&ju stradat ar dazadam digitalas grafikas formam, iemaca saprast
to specifiku un tehnologijas, ka ari izmantot tos dazadu vizualo projektu radiSana, tostarp
animacija, dizaina, druka un digitalaja vidé. Nodarbibas apvieno teoriju un praktiskus uzdevumus,
nodrosinot vispusigu un miisdienigu apmacibu digitalaja grafika un 3D modeléSana.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmes

Studiju kursa mérkis ir attistit studentu zinasanas, prasmes un rado$as sp&jas darba ar digitalo
grafiku un 3D model&$anu, nodro$inot izpratni par dazadu vizualas komunikacijas formu
tehnologisko pielietojumu dizaina, animacijas, drukas un digitalas vides projektos.

Studiju kursa uzdevumi:

- nodrosinat teorétiskas zinaSanas par rastrgrafikas un vektorgrafikas principiem, to Ipasibam un
pielietojumu;

- apmacit praktiskas prasmes digitalas grafikas apstrade un vizualo efektu pielietosana;

- iepazistinat ar 3D model&Sanas vidi, tas rikiem un darba principiem;

- attistit prasmes veidot un modificét 3D objektus, pielietot teksttras, materialus un apgaismojuma
iestatTjumus;

- veicinat sp&ju patstavigi pielietot apgiitas zinasanas vizualu projektu izstradé un prezentacija;
- rosinat radoS$u domasanu un vizualas valodas izpratni dazadu digitalo platformu konteksta.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

1. Sagatavot drukas failu atbilstosi tehniskajam prasibam.

2. Datu sapludinasanas pielietojums vizualo materialu sagatavoSana.

3. Digitalas glezniecibas kompozicijas izveide, izmantojot digitalas otas un krasu slanus.
4. Individuala 3D makslinieciska projekta izveide, izmantojot modeléSanas, materialu un
apgaismojuma rikus.
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NepiecieSamas priekszinasanas

Pamatzinasanas vektorgrafikas un rastrgrafikas attélu veido$anas principos un to apstrades
pan€mienos.

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas

Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs

Drukas failu sagatavoSana atbilstosi tehniskajam prasibam. 6 8 0 0

Krasu parvaldiba un iz§kirtspéja drukas failu sagatavoSana.

Automatizacija dizaina: datu sapludinasanas pielietojums vizualo materialu sagatavoSana. 4 4 0 0

Vektorgrafikas vizualo efektu iesp€jas un to praktiskais pielietojums. 4 6 0 0

Rastrgrafikas attelu apstrades panémienu klasifikacija un efektivitate. 10 14 0 0

Ievads 3D modelésana un lietotnes vide. 2 4 0 0

Lietotnes saskarne un navigacija 3D telpa.

Objektu transformacijas: parvieto$ana, mérogosana, rotacija. 4 6 0 0




Pamatformas (primitives) un to modificéSana. 16 18 0 0
Edit Mode un model&sanas riki: ekstriizija, sadaliSana, apvienoSana.
Modifieri: vienkarsas formas attistiSana ar Mirror un Subdivision Surface.
Organisko formu modelésana. 6 14 0 0
UV izklajums un tekstiiru pielietoSana. 6 16 0 0
Materiali un virsmas pasibas (Shaders) ar Shader Editor.
Apgaismojums un kameras iestatiSana. 6 14 0 0
RenderéSana ar Eevee un Cycles.

Kopa: 64 104 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértéSana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertésanas metodes

Zinasanas:

Parzina rastrgrafikas un vektorgrafikas pamatus, to Ipasibas un pielietojumu digitalaja dizaina.
Izprot 3D modelésanas programmatiiras vidi, 3D telpas principus un lietotaja saskarni.
Parzina 3D modeléSanas pamatprincipus, tostarp objektu transformacijas, pamatformas un
modifikatorus.

Parzina UV izklajumu, tekstiiru pielietoSanu un materialu veidoSanu.

Izprot apgaismojuma un kameras nozimi scénas sagatavoSana renderéSanai.

Parzina renderé$anas dzingju darbibas principus un pielietojumu.

Praktisko darbu/uzdevumu izpilde un

eksamens.

Prasmes:

Prot pielietot vektorgrafikas efektus un rastrgrafikas att€lu apstrades panémienus vizualo materialu
radiSana.

Spgj veidot un modificgt 3D modelus, izmantojot dazadus rikus un tehnikas.

Prot veidot UV izklajumu un pielietot tekstliras un materialus modeliem.

Prot iestatit apgaismojumu un kameru, ka ar7 sagatavot scénas renderg$anai.

Sp&j izmantot modifikatorus un model&$anas rikus, lai raditu gan geometriskas, gan organiskas
formas.

Prot stradat ar dazadam digitalas grafikas formam un to integraciju projektos.

Praktisko darbu/uzdevumu izpilde un

eksamens.

Kompetences: Praktisko darbu/uzdevumu izpilde un

Spgj analiz&t un izveleties piemerotus risingjumus vektorgrafikas un rastrgrafikas apstradei atbilstosi |eksamens.

projekta prasibam.

Spgj patstavigi izmantot 1ikus efektivai 3D modelu veido$anai un vizualizacijai.

Spgj pielietot apgiitas zinasanas un prasmes dazadu digitalo vizualo materialu izstradé un

pielagosana profesionalajam vajadzibam.

Spgj sadarboties un komunicét digitalas grafikas un 3D model&$anas procesos, izmantojot nozares

terminologiju un labakas prakses.

Studiju rezultatu vértéSanas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertejuma

Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (vektorgrafika) 20

Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (rastrgrafika) 15

Praktisko darbu/uzdevumu izpilde (3D modeléSana) 15

Eksamens (patstavigi izveidota dizaina projekta prezent€Sana, diskusija studentu grupa) 50
Kopa: 100

Studiju kursa planojums

Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat leskaite Eksam. Darbs
1. 6.0 32.0 32.0 0.0 *




