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Anotacija

Moduli students apgiis dizaina domasanas pamatprincipus un dizaina metodologiju, praktiski
izstradajot dizaina projektu. Studentam veidosies izpratne par attiecibam starp
objekta/pakalpojuma formu un funkciju. Students apgiis vizualu un funkcionalu elementu
organizacijas pamatprincipus teorija un prakse.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmeés

Modula mérkis ir radit prieksstatu par dizaina mérkiem, uzdevumiem, veiksmiga dizaina
elementiem aktualu problému risinaSana.

Uzdevumi:

Attistit kompetenci pielietot dizaina domasanu problému risinasana. Sniegt zinaSanas un prasmes
informacijas un vizualo elementu organizé$ana funkcionalitates veicinasanai. Attistit sp&ju
parliecinosi prezentét savu ideju un dizaina koncepciju publikai mutiski un vizuali.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Students patstavigi un sadarbiba ar studiju grupu attistis dizaina projektu, defingjot problému,
izvirzot un prototip€jot problémas risinajumu, mérktiecigi pielietojot apgiito dizaina metodologiju.
Patstavigais darbs ietver literatiiras analizi, p&tniecibu un vizualu materialu izstradi.
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Studiju kursa saturs
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klatienes studijas neklatienes studijas

Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs

Kas ir dizains? Dizaina definicijas. Dizaina veidi. Tehnologiju sociala konstrukcija (SCOT), aktoru 4 0 0 0

tikla teorija (ANT), Makslas un dizaina sasp&le — spekulativais dizains. Racionala pieeja dizaina

projekta izstrade.

Dizaina projekta mérkis un uzdevumi. Praktiskais uzdevums grupas — definét mérki un darba 4 2 0 0

uzdevumus atbilstosi aktualajai Latvijas Dizaina stratégijai.

Forma = funkcija. Lietotaja vajadzibas. Lietotaja pieredze. Kliidu veidi lietojuma un nodro§inasanas 4 0 0 0

pret tam. Iesaistoss dizains

Dizaina projekts: situacijas izp&te. Noveérojums un lietotaja pieredzes/gaidu izpéte. Prasibas un 4 12 0 0

ierobezojumi. Studentu prezentacijas — foto, video, dati.

Uztveres pamatprincipi un gestalta teorija. Ka vienkarSot sarezgitu sistemu efektivakai mijiedarbibai 4 0 0 0

ar to

Telpas organizacija, Ieejas punkts. Navigacija. Krasas un gaismas uztvere 2 2 0 0

Dizaina projekts: probléma un risinajums. Studentu prezentacijas: defingtas galvenas problémas, 4 8 0 0

piedavati risindgjumi, nemot vera iesp&jas un prasibas




Vizuala komunikacija un izteiksmes Iidzekli vizualaja stastnieciba 2 0 0 0
Dizaina projekts: dizaina prototips. Studentu prezentacijas 4 24 0 0
Datu vizualizacija. Datu reprezentacija dazadas dimensijas un materialos. To raditas asociacijas un 4 2 0 0
uztveramiba
Dizaina projekts: dizaina testéSana. Studentu prezentacijas 4 4 0 0
Dizaina pamatprincipi. Ieskats vésturiskajos stilos. Grafiskas telpas organizé$anas pamatprincipi. 4 0 0 0
Skatiena virzisana. Formas izcelSana. Krasu lietojums — saskana, kontrasts. Zimola dizains.
Vizuala hierarhija. Vizualas hierarhijas 3 Iimeni. Individuals uzdevums. 4 4 0 0
Ideju genergsanas metodes. Domu karte. Piespiedu savienojumi. Personificé$ana. Asociativais 2 2 0 0
tulkojums. Uzdevums grupas.
Tipografika. levads tipografikas vésture. Tipografika vide. Burtu izp&te, Burtu izveidoSanas prakse. 4 0 0 0
Latviskais dizaina mantojums. Fran¢u skolas burtveidoja tehnika. Burtu Srifti. Darbs ar tekstu.
Darbs ar tekstu un burtveidolu. Individuals uzdevums “stastu vizualizé$ana — ka fontu izmantoSana 4 12 0 0
maina vestijumu?”
Informacijas uztver$anas paradumi. Modulu rezgis. Izklajums, Atvérumu ritms un materiala temps, 4 32 0 0
Asimetriskais dizains. Atstarpes starp burtiem, burtveidola blivums. Balanss. Faila sagatavoSana
publicé$anai un drukai
Japanu dizaina kulttiras estétika. Papildinatas realitates iesp&jas. Japanu estétikai raksturigie 2 0 0 0
pamatprincipi, minimalisms, briva telpa, lidzsvars, mérogs, pretstati, kontrasts. Jedzienu (Mono no
Aware, Wabi-Sabi) skaidrojums un piemeri

Kopa: 64 104 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértéSana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vértéSanas metodes

- Spgj analizet un kritiski izvertét dizaina teorijas un metodes, piemérojot tas savam radoSajam
darbam.

- Izprot dizaina pamatidejas un pamatelementus, dizaina domasanas pamatprincipus.

- Prot defingt problému, dizaina projekta merki un uzdevumus.

- Prot patstavigi un grupa realizét dizaina projektu, vizuali un mutiski prezent&t projekta rezultatus.
- Prot sakartot dizaina elementus vizuala hierarhija.

Vertésanas metodes:

Aktiva lidzdaliba lekcijas, seminaros un
diskusijas.

Patstavigo uzdevumu prezentacijas un
analize.

Eksamena darbs (dizaina produkts vai
prototips).

Vertesanas kritériji:

Spgja laikus iesniegt darbus, ieverojot
kvalitates un akadémiskas prasibas.
Radosa un kritiska pieeja makslas vai dizaina
projektam.

Argumentgta un vizuali pamatota idejas
prezentacija un tas aizstavesana.

Spgja sadarboties komanda un aktivi
piedalities diskusijas, daloties pieredze un
atbalstot citu studentu darbu analizi.
Prasme sasaistit teorétiskas zinasanas ar
praktisko darbu un tehnologisko risinajumu
izveli.

Studiju rezultatu vértéSanas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertejuma
Dizaina projekts: situacijas izpéte. Darbs grupa. Novérojums un lietotaja pieredzes/gaidu izpéte. 10
Dizaina projekts: probléma un risinajums. Darbs grupa. Studentu prezentacijas: definétas galvenas problémas, piedavati 10
risinajumi, nemot véra iesp&jas un prasibas, konkurentu analizi.
Dizaina projekts: dizaina prototips. Darbs grupa. Studentu prezentacijas. Izpetes datu vizualizacija. 30
Dizaina projekta anotacija rakstiski. 30
Stasta vizualiz€Sana ar fonu un burtveidolu mérktiecigu izveli un to sakartosanu vizuala hierarhija. 10
Izveidot dizaina projekta plakatu/ planseti 10
Sagatavot prezentaciju, atbildot uz jautajumiem Kapéc? Ko? Ka?

Kopa: 100
Studiju kursa planojums

Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs
I. 6.0 32.0 32.0 0.0 *




