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Anotacija

Students giis priekSstatu par interaktivitates dizaina un interaktivas makslas pamatprincipiem,
apgustot tikla makslas vesturi un tehnologijas, programmatiiru un programmésanas valodas, ka ari
praktiski izveidojot majas lapu — savu web portfolio, kura ievietos pasa veidoto digitalo,
interaktivo makslas darbu, animaciju un grafikas darbu izlasi.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmes

Merkis ir sniegt pamatzinasanas un prasmes interaktivitates dizaina veidosanai jaunajos medijos /
digitalaja vide.

Uzdevumi:

1. Iepazistinat ar makslas tapSanas procesiem interneta un citos elektronisko mediju tiklos
(izmantojot mobilas telekomunikacijas, bezvadu tiklojumus, uc. jaunas tehnologijas);

2. Apgit tikla makslas v@sturi no agrinajiem telekomunikaciju eksperimentiem lidz interneta
makslai;

3. Praktiski — apgut tikla makslas un majas lapas veidoSanas pamatprincipus un radit interaktivus,
digitalus makslas darbus (grafiku un animacijas).

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

1. Pareizi izveidot portfolio lapu, izmantojot Wordpress, mplab.lv subdoména. Responsiva,
personalizéta lapa vairakas valodas, optimizeta parliika meklétajam;

2. Izveidot majas lapu. Uzsvars uz responsivitati;

3.Tikla makslas darbs bez interaktivitates iespgjam;

4. Tikla makslas darbs, kura lietotajam jamekl€ responsivie laukumi, pogas;

5. Tikla makslas darbs, kas atklajas, lapu ritinot;

6. Jaizpéta popularakie GIF makslinieki, kuru darbus var apskatit interneta. Jaizvélas viens no
maksliniekiem un jaizp&ta §1 makslinieka dailrade, ka arT animacijas tehnika. Jaizveido sava GIF
darbu sérija (3 darbi), iedvesmojoties no attieciga makslinieka;

7. Jaizveido kliidu makslas (glitch art) darbs, kura viens attgls tiek izkroplots un deforméts divos
formatos — digitala (jpg, png, bmp u.c.) un fiziska (izdruka, fotografija, filmina u.c.);

8. Jaizveido interaktivs HTMLS5 darbs, kura tiek interpretéts, kads no 20. gs. atpazistamakajiem
makslas darbiem. Jaizmanto kads no Siem rikiem — Adobe Animate vai Google Web Designer;
9. levietot visus modula darbus personiskaja web portfolio lapa.
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NepiecieSamas priek§zinasanas

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas

Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs

WordPress koncepts, FTP savienojumi, WordPress instalacija, saskarne, zinas, lapas, paplasinajumi 4 6 0 0

un t€émas

WordPress, SEO, dazadas programmesanas valodas 2 4 0 0

Majas lapas elementi, HTML, CSS, JS 10 14 0 0

Tikla maksla auksta kara apstaklos, ARPAnet. TCP/IP. Tikla kritiska diskursa rasanas. Taktiskie 4 6 0 0

mediji. Kampanu maksla. Véstkopas un interesu kopienas

Maksla tikla. Agrinas tikla makslas periods un makslinieki (1996 — 1998). Process pret prezentaciju 4 6 0 0

Datu vizualizacija. Elementi — formas. Tikla filma — montaza. Interaktivitate un komunikacijas 4 6 0 0

process ka makslas darbs. Uzdevums: izveidot 3 dazadus, interaktivus tikla makslas darbus

Tikla makslas projekti Latvija 2 4 0 0




Iepazisanas ar Adobe Photoshop animacijas iesp&jam — kadru pa kadram (frame by frame) animacija 2 4 0 0

un animacija ar laika joslu (timeline)

Animétas GIF s@rijas izstrade 6 8 0 0

Iepazisanas ar kliidu makslu (glitch art). Klidu makslas vesture. Noskirums starp klidu makslu un 2 0 0

kladu estétiku

Kladu makslas tehnikas — teksta redigéSana ar Notepad/TextEdit, attéla konverté$ana par skanu 4 6 0 0

(Audacity)

Kliidu makslas uzdevums 6 8 0 0

IepaziSanas ar Adobe Animate saskarni un rikiem 2 4 0 0

Adobe Animate animacija ar atslégas kadriem. Simbolu izmantoSana (MovieClip, Graphic Symbol) 4 8 0 0

Adobe Animate interaktivas pogas. Koda sagatavju izmantoSana (code snippets). HTML5 formata 4 8 0 0

eksporté$ana

Interaktiva makslas darba iztrade ar Adobe Animate 4 8 0 0
Kopa: 64 104 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértéSana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertéSanas metodes

Zinasanas:

- Parzina nosacijumus un programmés$anas valodas pamatjédzienus (HTML, CSS, WordPress,
responsive design, FTP, webserver, web design) responsivas majas lapas izveidei;

- Prot patstavigi izv€l&ties piemerotus rikus un izdarit makslinieciskas izveles aizraujosu/
parsteidzosu tikla makslas darbu (skatitaja pieredzes) izveidosanai,

- Zina animacijas pamatus, ka arT ieguvis zinasanas par GIF makslu;

- Izprot lietotaja pieredzes un satura atklasanas secibas (stastniecibas) konstruésanu majas lapa.

Eksamens tiek vertéts, ja students ir
1) izpildijis visus modula uzdevumus;
2) daliba praktiskajas nodarbibas.

Vertésanas kriteriji:

Darbu atbilstiba izvirzitajam merkim un
uzdevumiem -15 %);

Patstavigais darbs un maksliniecisko ideju
originalitate — 15%;

Izpildijuma kvalitate un pasniegSanas veids —
15 %;

Regulars darbs semestra laika — 5 %;
Prezentgti visi uzdotie darbi — 50 %.

Prasmes:

- Prot patstavigi izveidot un uzturét vienkarsu majas lapu;
- Prot Izveidot originalu GIF animaciju sériju;

- Prot izveidot interaktivu HTMLS timekla elementu.

Eksamens tiek vertéts, ja students ir
1) izpildijis visus modula uzdevumus;
2) daliba praktiskajas nodarbibas.

Veértesanas kriteriji:

Darbu atbilstiba izvirzitajam mérkim un
uzdevumiem -15 %;

Patstavigais darbs un maksliniecisko ideju
originalitate — 15%;

Izpildijuma kvalitate un pasniegSanas veids —
15 %;

Regulars darbs semestra laika — 5 %;
Prezentéti visi uzdotie darbi — 50 %.

Kompetences:

- legiita izpratne par nosktrumu starp klidu makslu un kladu estétiku. Apgiitas dazadas kladu
makslas tehnikas;

- Prot patstavigi pielietot zinaSanas par interaktivitates tehnologijam, veidojot maksliniecisku
vestljumu un lietotaja pieredzi.

Eksamens tiek vertets, ja students ir
1) izpildijis visus modula uzdevumus;
2) daliba praktiskajas nodarbibas.

Vertesanas kriteriji:

Darbu atbilstiba izvirzitajam mérkim un
uzdevumiem -15 %;

Patstavigais darbs un maksliniecisko ideju
originalitate — 15%;

Izpildijuma kvalitate un pasniegSanas veids —
15 %;

Regulars darbs semestra laika — 5 %;
Prezentgti visi uzdotie darbi — 50 %.

Studiju rezultatu vertéSanas kriteriji

Kritérijs % no kopgja vertejuma
Modula uzdevumi/ daliba praktiskajas nodarbibas 50
Eksamens: Darbu skate - izstade (tikla) 50
Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs
1. 6.0 32.0 32.0 0.0 *




