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Studiju kursa istenoSanas valodas

LV, EN

Anotacija

Studiju kurss paredz&ts magistra un bakalaura studiju programmas studentiem, kuri Digitalo
Grafisko Dizainu nav apguvusi bakalaura Itmeni. Studiju kursa studenti iegiist pamatzinaSanas par
Krasu macibu, Kompozicijas pamatprincipus, tadus ka maketa kompozicija (page layout) un
objektu kompozicija, burtveidolu teoriju digitalaja grafiskaja dizaina un giist ieskatu grafiskaja
Vizualaja Identitaté ka Zimolvedibas un Grafiska dizaina macibu sastavdala. Studenti ieglist
iemanas veidot vienkarsus grafisko maketu salikumus, pielietojot Adobe InDesign, iepazistas ar
vektorgrafikas pamatiem, pielietojot Adobe Ilustrator un ieglist pamatprasmes vienkarsu att€lu vai
dokumentu digitala apstradé Adobe PhotoShop programmatiiras vide. Studenti iepazistas ar
digitalo grafisko failu formatiem, to pielietojumu un atskirtbam, iepazist burtveidolu stilus,
harmoniskas krasu paletes veidosanas principus, ta iepazistot Vizualas Identitates pamatprincipus.
Studiju kursa pamata ir iebtivéta fundamentala likumsakariba starp teoriju un praksi — apgistot
teoriju, vienlaicigi studentiem tiek demonstréts teorijas pielietojums praktiska dizaina darba.
Studiju kursa gaita studenti pielieto iegiitas teorétiskas zinasanas, reflektgjot tas savos darbos,
veidojot izpratni, ka digitalais grafiskais dizains ir sint€ze starp studenta iegiitajam teor&tiskajam
zinaSanam un tehnologiskajam prasmém pielietot programmattiru. Studenti glist pamatiemanas
darbam ar Adobe InDesign, Adobe Illustrator, Adobe Photoshop programmattiram, kuras studenti
sagatavo maketus, apstrada att€lus, zZimé vienkarsas abstraktas vektorobjektu formas un, pielietojot
ieglitas zinaSanas kompozicija, krasu maciba, Burtveidolu maciba, veido kursa majasdarbus,
nosléguma darbu un kursu pabeidz ar eksamenu. Péc kursa nosléguma studentam ir jamak veikt
vienkarsi maketesanas darbi, ar pamatiemanam tipografija drukajama Drukas .PDF faila formata
izveidé un online vide pielietojama faila (datne) izveidg€; japrot izveidot nesarezgitu, harmonisku
kompoziciju un krasu paleti Vizualas identitates projektam, un jamak veikt vienkarsas, baziskas
manipulacijas gan ar paSveidotiem, gan iegadatiem Grafiska dizaina formata failiem (jpg, .tiff,
.png, .ai, indd, .pdf). Studiju kurss paredzets starpdisciplinaras profesionalas efektivitates celSanai
“ne-dizaina specialitates” studentiem grafisko prezentacijas materialu izstradg, piem., konferences
prezentacija, petijuma prezentacija, darbs ar komerciali pirktajiem bitmap attéliem un
vektorattéliem (Shutterstock, Adobe Stock, iStock u.c.), promocijas un profesionalaja darba.
Studiju kurss 1pasi ieteicams toposajiem tulkiem, mediateéku darbiniekiem, stratégiskas
komunikacijas specialistiem, programmgtajiem prezentacijas materialu noformésana strauji
mainigaja profesionalaja darba aréna.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetence€s un
prasmes

Studiju kursa mérkis ir nodrosinat zinasanu un prasmju apguvi kvalitativa digitala grafiska dizaina
materiala izveidei.

Studiju kursa uzdevumi:

1. Sniegt pamatinformaciju par Digitala Grafiska Dizaina Tehnologiju pamatprincipiem -
kompoziciju, krasu, burtveidoliem un to vizualas izteiksmes lidzekliem un pielietojumu Vizualas
identitates grafisko materialu izveido$ana ar Adobe InDesign, Adobe Illustrator un Adobe
Photoshop programmatiiru palidzibu.

2. Iemacit planot un izstradat Digitala Grafiska Dizaina maketu (pielietojot Adobe InDesign) ar
bitmap att€liem, vectoratt€liem, burtveidoliem, pielietojot Adobe InDesign, Illustrator, Photoshop
programmatiru tehnologijas.

3. Iepazistinat ar grafiska dizaina maketu izveides darbu labako praksi.

4. Sniegt informaciju un iemacit pielieto kompozicijas un krasu macibas teorija apgiitas prasmes
projekta izstrade.

5. Attistit prasmes veidot harmoniskas krasu paletes, meklét maketu kompozicionalos risinajumus,
risinajumus objektu mijiedarbibai un novietosanai plakng.

6. Attistit prasmes kvalitativi maketét nelielus drukas un online darbus, pamatprasmes apstradat
bitmap att€lus un vektoratt€lus, zimet vienkarsus abstraktus objektus un kompozicijas ieklausanai
maketa.

7. Attistit prasmes analiz&t savu darbu no pielietotas kompozicijas, krasu, stila un burtveidolu
skatu punkta.

8. Attistit prasmes generét idejas, planot un izveidot nelielu Zimolgramatu ka Vizualas identitates
gramatu (Adobe InDesign faila formata) un veikt manipulacijas ar iegadatajiem failiem vizualas
prezentacijas materialu izveidei.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Veiksmigai studiju kursa apguvei, pirms klatienes nodarbibas, jaapgiist materiali virtualaja vide:
tieSsaistes, lekciju konspekti, prezentaciju patstaviga apguve, majasdarbu un testa uzdevumu
izpilde ka sagatavosanas darbam klatieng, klatienes nodarbibas koncentr&joties uz praktiskajiem
darbiem un Adobe programmatiiru tehnisko apguvi — veidot maketu konceptus, maketu salikumus
(layout), veikt darbu analizi, pirmsdrukas parbaudi, veikt maketu sagatavo$anu drukai un online.




Literattira Obligata. / Obligatory:

https://www.designingbrandidentity.info (2022)

Combinations-Enthusiasts/dp/0960043918 (2019)

Practice/dp/1119647118 (2022)
English-French-German/dp/3836545306 (2015)

Communication/dp/1592532594 (2006)
Papildu. / Additional:

Design/dp/9063692587 (2014)

https://www.creativelive.com/. ( 2022)
https://www.udemy.com/. ( 2022)
https://www.skillshare.com/. ( 2022)

https://coolors.co/palettes/trending. ( 2022)
https://mycolor.space/gradient3. ( 2022)

https://brandcolors.net/. ( 2022)
https://colorhunt.co. ( 2022)

http://www.amazon.co.uk/dp/0711233462 .(2012)
http://www.amazon.co.uk/dp/1856697142 (2011)
http://www.amazon.co.uk/dp/0321926978 (2013)

https://color.adobe.com/create/color-wheel. ( 2022)

John Ingledew . The A - Z of Visual Ideas: How to Solve any Creative Brief

The Designer’s Dictionary of Color . by S. Adams https://www.amazon.com/Designers-
Dictionary-Color-Sean-Adams/dp/141972391X (2017)
The Complete Graphic Designer: A Guide to Understanding Graphics and Visual Communication.
by R. Hembree , https://www.amazon.com/Complete-Graphic-Designer-Understanding-

https://www.aiga.org/sites/default/files/2021-03/Design-Business-and-Ethics.pdf. ( 2022)
Ellen Lupton et al. . Graphic Design: The New Basics, Revised and Updated
http://www.amazon.co.uk/dp/161689332X .(2015)

Peter Dawson et al. . Graphic Design Rules: 365 Essential Design Dos and Don'ts

Adobe InDesign . by K.K. Anton, T. DelJarld https://www.adobepress.com/store/adobe-indesign-
classroom-in-a-book-2022-release-9780137622962 (2022 release)
Adobe Illustrator. by B. Wood https://www.pearson.com/store/p/adobe-illustrator-classroom-in-a-
book-2022-release-/P100003101932/9780137622153 (2022 release)
Adobe Photoshop . by C. Chavez, A. Faulkner https://www.pearson.com/store/p/adobe-photoshop-
classroom-in-a-book-2022-release-/P100003101930/9780137621101 (2022 release)
Designing Brand Identity: An Essential Guide for the Whole Branding Team . by A. Wheeler

Thinking with Type: A Critical Guide for Designers, Writers, Editors, and Students . by Ellen
Lupton https://www.amazon.com/Thinking-Type-2nd-revised-expanded/dp/1568989695 (2010)
The Big Book of Font Combinations . by D. Bonneville https://www.amazon.com/Big-Book-Font-

Grid systems in graphic design. by J. Miiller-Brockmann https://www.amazon.com/Grid-systems-
graphic-design-communication/dp/3721201450 (1996)
Graphic Design School: The Principles and Practice of Graphic Design . by D. Dabner, S. Stewart,
A. Vickress, https://www.amazon.com/Graphic-Design-School-Principles-

Logo Modernism . by J. Miiller, R. R. Remington https://www.amazon.com/Logo-Modernism-

Know Your Onions: Graphic Design: How to Think Like a Creative, Act Like a Businessman and
Design Like a God . by D. de Soto https://www.amazon.co.uk/Know-Y our-Onions-Graphic-

100 Ideas that Changed Graphic Design . by S. Heller, V. Vienne https://www.amazon.com/Ideas-

that-Changed-Graphic-Design/dp/1856697940 (2012)
Citi informacijas avoti:. / Other sources of information:

Adobe Creative Team . Adobe InDesign CC Classroom in a Book (Classroom in a Book (Adobe))

NepiecieSamas priek§zinasanas

Vélamas pamatzinasanas par kompoziciju, formu un krasu, zimolvedibu vai vizualo marketingu.
V&lama ieinteresétiba par grafiska dizaina stiliem un tendenceém, grafiska dizaina pielietojumu, par
kultarslanu mijiedarbibu, veidoSanos starp grafiska dizaina tehnologijam un citam akadémiskajam
disciplinam. V&lamas pamatprasmes darba ar datoru, ar datorpeli, internetu. VElama ieinteresétiba
par daudzdisciplinaram zinasanam, sapratne par kopradisanu un inovacijam ka par nakotnes

perspektivu.
Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
levadlekcija. Izmantojamie riki. 2 1 1 2
Kas ir grafiskais dizains. Grafiska dizaina un datorgrafikas vesture. Grafiska noform&juma 1 2 0 3
komponentes. Izkartojums un kompozicija.
Burtveidoli un burtu maciba. Fonts un burtveidols. Burtu anatomija. Tipografijas likumi un 2 1 1 2
vadlinijas. Burtveidolu piemekléSana un kombiné$anas pamatprincipi.
Krasu likumi un vadlinijas. Krasu aplis. Krasu izvéle. Krasu psihologija grafiskaja dizaina. RGB un 2 6 0 8
CMYK. Krasu monitori un to veidi.
Attelu formati un to Ipasibas. Punktu grafika un vektoru grafika. 1 2 1 2
Digitalas fotograféSanas un fotografiju digitalas apstrades pamatprincipi. Objekta foto uz balta fona. 1 1 0 2
Ievads “Adobe Illustrator”. lepaziSanas ar darba virsmu (interface) un galvenajiem darba 2 4 1 4
instrumentiem (Tools, Main Menu, Preferences).
Ievads “Adobe Illustrator”. Darbs ar formam figiram un krasam. Teksta un krasas implement€Sana 1 4 1 4
darba. Swatches. Standarta Swatches un Global Swatches. Krasu parejas (Gradients). Darbu
saglabasana.
Ievads “Adobe Illustrator”. “Image Trace” izvelne. Bitmap att€la vektorizacija. Patterns. Move un 2 0 0 1
Transform funkcija patternu veido$ana. Automatiska Patterna veidoSana.. Failu eksports.
Ievads “Adobe InDesign”. lepaziSanas ar darba virsmu (interface) un galvenajiem darba 1 4 0 4
instrumentiem (Tools, Main Menu, Preferences).
Ievads “Adobe InDesign”. Karkasa izveide. Teksta un attélu importésana, eksportésana, redigésana. 0 8 1 10

Kopiga stila izveide ar Object Styles, Character Styles, Paragraph Styles. Drukasanas PRESETS.




Ievads “Adobe Photoshop”. lepaziSanas ar darba virsmu (interface) un galvenajiem darba 1 1 0 1
instrumentiem (Tools, Main Menu, Preferences).
Ievads “Adobe Photoshop”. Darbs ar slaniem. Maskas. Att€lu un objektu manipulacija. Krasu 1 1 0 1
labo$ana, redigesana. Dectructive un nondestructive principi. Darba posmu saglabasana ar Layer
Comps.
Projekta planosana. Prata vétras, skices un to analize. 1 2 1 2
Vizuala identitate. Vienkarsa logotipa uzbiive Adobe Illustrator. Pixel perfect princips un citu 1 2 1 2
mérvienibu principi, to atSkiribas. Darbs ar RGB dokumentu un CMYK dokumentu, atSkiribas,
pielietojums.
Vizuala identitate. VienkarSas vizitkartes uzbiive un izveide Adobe InDesign. 2 2 2 2
Vizuala identitate. Vizitkartes 3D prezentacijas simulacija Adobe PhotoShop. Vienkarsa Mockup 0
faila izveide jaunizveidotajai vizitkartei.
IepaziSanas ar Nosléguma darba projektu un ta darba uzdevumu (scope of the work). Studenti uzsak 2 1 1 4
darbu pie noslédzosa projekta. Projekta darba lapas (piem., A4 horizontali) kompozicija un formats.
Nosléguma darba projekta veidosana. Karkasa un stila vadliniju izveide. Dazadu failu formatu 2 1 1 1
montaza un ievilksana (place) Adobe InDesign, problémsituaciju risindgjums, pielietojot iegiitas
zinasanas.
Nosléguma darba projekta nobeigums. Vienota lapas kompozicija ar multiobjektiem, att€liem 2 1 1 4
vienota stila.
DaliSanas ar projektiem un atgriezeniska saite. Jautajumu un atbilzu sesija: darbu analize, ieteikumi. 2 1 2
Eksamens. 2 2 2

Kopa: 32 48 16 64

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértéSana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu vertéSanas metodes

Izprot digitala grafiska dizaina veidoSanas procesu un darba galvenos posmus.

PiedaliSanas atbilstosajas praktiskajas
darbnicas, majasdarbu sagatavo$ana un
iesniegSana un testu izpilde. Visu $o
aktivitasu vid&jais raditajs tiks aprékinats péc
10 ballu verteésanas skalas un veidos 0,4
svérto ieguldijumu gala vértéjuma. Eksamens.

Spéj generét ideju un planot grafiska darba izstrades procesu.

Projekta izveide novertéta ar 10 ballu
veértéSanas skalu un veidos 0,3 svérto
ieguldijumu gala veértéjuma. Eksamens.

Spgj planot un uzveidot stilistiski vienotu darba veselumu ar dazadiem objektiem un attéliem.

Individuala zimola (Visual identity) vienkarsa
izstrade verteta ar 10 ballu vertésanas skalu —
viens no majasdarbiem.

Spgj izveidot bitmap un vektorfailu. Prot uzzimét vienkarsu geometrisku formu Adobe Illustrator
vide. Izprot RGB un CMYK failu pielietojumu (Illustrator, InDesign, PhotoShop). Saprot failu
eksportu drukai (prepress) un online, attéla pamatapstradi PhotoShop, vienlapas maketa izveidi
Adobe Indesign.

Individualo projektu izvert€sana tris
apakskategorijas - atbilstiba formalajam
prasibam, darba izpildes tehniska kvalitate un
teorétisko zinasanu apguves un to ieviesanas
darba kvalitate. Rezultata iegtais 10 ballu
vertejums veidos 0,3 svérto ieguldijumu gala
vertejuma. Eksamens.

Studiju rezultatu vertéSanas kriteriji

Kritérijs % no kopgja vertejuma
Piedalas praktiskajas nodarbibas, izstrada un iesniedz majasdarbus, izpilda testus 30
Sagatavo un iesniedz mini Zimolgramatas (Visual Identity) konceptu, kur§ ir nosléguma darba pamata. Sagatavo pasu 30
Zimolgramatu
Eksamens 40
Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat leskaite Eksam. Darbs
1. 3.0 32.0 0.0 0.0 *




