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Anotacija

Studiju kursa gaita studenti apgis trisdimensiju (3D) objektu model€Sanas un animacijas pamatus,
izmantojot eksistgjosu 3D grafisko redaktoru. Tiks izmantota programmatiira, kas lauj veidot,
modificet un animét 3D objektus, veidot tekstiiras, izvietot gaismas avotus un apvienot tos scénas.
Studiju kursa tiks pasniegti 3D grafikas modelé$anas pamati, sakot no primitiviem objektiem un
beidzot ar sarezgitiem realistiskiem personaziem. Studenti apgiis arT animacijas pamatmetodes,
iemacisies veidot realistiskas kustibas objektiem un savienot animacija personazus, objektus un
telpu, veidojot 3D video animacijas.

Studiju kursa laika izstradatie 3D objekti un personazi varés turpmak tikt izmantoti dazadiem
uzdevumiem, piemeram, interaktivas sc€nas veidosanai, videofilmas specefektu veidosanai,
datorspéles papildinasanai ar realistiskiem personaziem utt.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmes

Studiju kursa mérkis ir sniegt teorétiskas zinasanas un praktiskas iemanas 3D objektu modelésana
un animacija.

Studiju kursa uzdevumi ir:

1. Sniegt teor&tiskas zinasanas par 3D objektu un personazu uzbiivi un struktiiru, to modelésanas
pamatiem.

2. Sniegt teorétiskas zinasanas par 3D objektu un personazu animacijas pamatiem.

3. Attistit praktiskas iemanas pielietot teorétiskas zinasanas 3D modelu (objektu, scénu, personazu)
model&Sanai un animacijai.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Patstavigais darbs ir integréts ar teorétiska materiala apguvi un praktisko uzdevumu izpildi.
Praktisko nodarbibu laika studenti realizé dazadas sarezgitibas triisdimensiju scénas, kas balstas uz
nodarbibas laika apskatito materialu. P&c nodarbibas tiek dots patstavigais darbs, kur studentiem ir
nepiecieSams papildinat uzsaktu trisdimesiju sc€nu vai animaciju atkariba no definéta uzdevuma.
Patstavigais darbs ir ciesi saistits ar nodarbibas laika apskatitiem model&sanas un teksturéSanas
rikiem un materialiem. Patstaviga darba uzdevumi ir padzilinat studentu zinaSanas 3D modelé$ana
un animacija, ka arT analizét ar kadiem rikiem un péc kadam metodologijam var veidot sareZgitas
scénas, teksturét objektus un veidot specefektus.
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NepiecieSamas priekSzinasanas

Nav nepiecieSamas priekSzinasanas.

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas
Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs
Ievads 3D grafikas modelé$ana, primitivu objektu veidoSana. 5 5 0 0
Poligonala modelé$ana. Sarezgitaka objekta veidoSana. 5 5 0 0
Liknes un virsmas 3D objekta modelé$ana. Objekta veidoSana, izmantojot Itkném. 5 5 0 0
3D objektu materiali un tekstiiras. 5 5 0 0
Apgaismojums 3D objektu modeléSana. Gaismas avotu veidi un to pielietojums. 5 5 0 0
Personaza animacijas pamati. Realistiskas kustibas. 5 5 0 0
Dalinu animacija. 5 5 0 0
Personaza realistiska modela veidos$ana. 5 5 0 0
Kopa: 40 40 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértésana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu verté$anas metodes

Spgj orienteties 3D grafikas pakeSu lietotaju saskarn€s un parzin dazadas modelgSanas un animacijas | Kontroldarbs.

tehnikas.




Prot pielietot teorgtiskas zinasanas 3D objektu model€Sanai un animacijai. Praktiskie darbi

Prot pielietot teorétiskas zina$anas 3D personazu model&$anai un animacijai. Praktiskie darbi

Prot pielietot teorétiskas zinaanas 3D scénu modelé$anai un animacijai. Praktiskie darbi

Studiju rezultatu verteSanas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertejuma

Kontroldarbs 20

Praktiskie darbi 80
Kopa: 100

Studiju kursa planojums

Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat leskaite Eksam. Darbs
1. 3.0 20.0 0.0 20.0 *




