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Anotacija

Datorgrafika un att€lu apstrade — divas svarigas datorikas nozares, kuras darbojamies ar vizualu
informaciju digitala formata. Datorgrafikas nozare atbild par divdimensiju (2D) un trisdimensiju
(3D) grafisko objektu izveidi, to transform&sanu vai anim&Sanu, lai sp&tu paradit iegiito attelu,
objektu vai animaciju uz jebkuras ierices ekrana. Att€lu apstrade atbild par jau iegiita digitala
att€la modific€Sanu, uzlabosanu un transformaciju.

Studiju kursa ietvaros tiks pétiti dazadi, vienkarsi datorgrafikas algoritmi 2D grafisko objektu
zimeSanai un parveidosSanai. Tiks sniegts teoretisks ieskats 3D grafikas vizualizacija un tas
izmantoSanas iesp&jas. Studentiem biis iesp&ja apgit att€lu apstrades pamatus - ka tiek atverts
att€ls datora un ka to iesp&jams modificgt.

Studiju kurss nav tikai teorétisks ieskats datorgrafikas un attélu apstrades algoritmos, jo studiju
kursa laika apskatitie algoritmi tiks realizeti arT praktiski. Praktiskajas nodarbibas studenti
programmés digitalo attélu vizualizacijas lietotni ar iesp&ju att€lus modificét un pielagot
attiecigajam uzdevumam, ka ar1 patstavigi papildinas studiju kursa laika apliikotos algoritmus,
kurus izmantojot iesp&jams uz ekrana zimét dazadus 2D objektus.

Programmé&sanas pamatzinasanas nav obligatas, jo studiju kursa laika katrs algoritms tiks
izskaidrots pakapeniski, padzilinati apskatot gan studiju kursa laika izmantotas programmeésanas
valodas iezimes un sintaksi, gan ar1 paSa algoritma darbibu solus.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetence€s un
prasmes

Studiju kursa mérkis ir sniegt teorgtiskas zinasanas un praktiskas iemanas datorgrafikas un attelu
apstrades pamatos.

Studiju kursa uzdevumi ir:

1. Sniegt teor&tiskas zinasanas par rastru grafikas algoritmiem, 2D/3D objektu att€losanu un
transformaciju, att€lveidoSanu un att€lu apstrades metodgs.

2. Attistit praktiskas iemanas realizét apskatitos algoritmus un metodes praksg, izmantojot studiju
kursa piedavato programmesanas vidi.

3. Attistit prasmi patstavigi un rado$i izmantot iegiitas teorétiskas zinasanas un praktiskas iemanas
datorgrafikas un attélu apstrades uzdevumu risinasanai.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Patstavigais darbs ir integréts ar teorétiska materiala apguvi un praktisko uzdevumu izpildi.

Kursa gaita studenti kopa ar pasniedzgjiem izstrada vairakas datorprogrammas, atbilstosi
izskatitiem datorgrafikas vai att€lu apstrades algoritmiem.

Praktisko nodarbibu laika studenti sanem patstavigo uzdevumu izstradato datorprogrammu
papildinasanai, kas balstas uz lekcijas apgiito teorétisko materialu. Patstavigais uzdevums jaizpilda
lidz nakamai praktiskai nodarbibai.

Patstaviga darba ietvaros studenti realiz€ ari kursa darbu, kas ietver sevi padzilinato teorgtiska
materiala analizi, papildu informacija parmekléSanu un patstavigu algoritmu realizaciju.

Patstaviga darba uzdevums ir attistit studentu iemanas analiz&t teorétisko informaciju un papildinat
realizétos datorgrafikas un attlu apstrades algoritmus.
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NepiecieSsamas priek$zina$anas

Matematikas un informatikas pamatzinaSanas (vidgja izglitiba).

Studiju kursa saturs

Saturs

Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas

Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs

Ievads datorgrafika un attélu apstrade.

4 4 0 0

Taisnas Iinijas veido$anas algoritms.

4 4 0 0




Rinka Iinijas veido$anas algoritms. 4 4 0 0

Elipses linijas veidoSanas algoritms. 4 4 0 0

Liknes veido$anas algoritmi. Interpolacija un aproksimacija. Bezjé liknes. 4 4 0 0

2D objektu vizualizéSana. 2D objektu geometriska transformacija. 4 4 0 0

3D objektu vizualizéSana. Projekcijas. 4 4 0 0

Attelu apstrades pamati. Att€lu analizes pamatprincipi. 6 6 0 0

Attelu apstrade. Attélu parklasanas rezimi un parejas efekti. 6 6 0 0
Kopa: 40 40 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vérte§ana

Sasniedzamie studiju rezultati Rezultatu vertesanas metodes

Parzina un izprot datorgrafikas un att€lu apstrades pamatprincipus, priekSrocibas un ierobezojumus. |Eksamens un kontroldarbs.

Parzina dazadus datorgrafikas algoritmus un att€lu apstrades metodes. Eksamens un kontroldarbs.

Izmantojot aktualu programmeésanas vidi, sp&j izveidot datorprogrammas, kas realizé grafisko Praktiskie darbi.

objektu izveido$anu, transformaciju, vizualizESanu un att€lu apstradi.

Sp&j patstavigi papildinat izveidotas programmas, lai atrisinatu sarezgitakus praktiskus uzdevumus |Kursa darbs.
datorgrafika un att€lu apstrade.

Studiju rezultatu verteSanas kriteriji

Kriterijs % no kopgja vertejuma
Praktiskie darbi 40
Eksamens 30
Kursa darbs 20
Kontroldarbs 10
Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs
1. 3.0 20.0 0.0 20.0 *




