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Studiju kursa statuss programma

Obligatais/Ierobezotas izveles

Atbildigais macibspeks

Atis Kapenieks - Doktors, Asociétais profesors

Macibspeks

Zanis Tim3ans - Zinatniskais asistents

Bruno Zuga - Pétnieks

Viktors Zagorskis - Vadosais informacijas sistému izstradatajs
Sabine Grinberga - Pétnieks

Apjoms dalas un kreditpunktos

1 dala, 8.0 kreditpunkti

Studiju kursa istenoSanas valodas

LV, EN

Anotacija

Studiju kursa saturs sastav no ¢etram nodalam.

Pirmaja nodala studenti iepazisies ar transdisciplinariem p&tijumiem — identific€jot sakaribas starp
pedagogiju, tehnologiju, kognitivajam zinatném, grafisko dizainu, cilvéka un masinas saskarni e-
studiju materiala izstradei. Studiju kursa gaita stud€josie iepazisies ar p&tijumos balstitu labako
tehnologiju lietoSanas praksi izglitiba. Studiju kursa dalibnieki apgiis e-studiju materialu
veidoSanas procesu no idejas lidz pabeigta e-macibu modula publicg$anai un lietojamibas
testéSanai. Stud€josie iepazisies pieejamajiem pétijumiem par lictojamibas testéSanas procesu.
Studiju kursa otra nodala ir fokusgta uz interaktivu macibu materialu izstradi, izmantojot
autoréSanas e-vides (H5P), un WEB orientétas programmésanas valodas (HTMLS5, CSS3, TS un
JavaScript). Studenti iemacisies analiz&t vajadzibas, planot, izstradat, ieviest un novertet
interaktivu macibu moduli sekojot sistematiskam materiala izstrades procesam, ka tas definéts ar
ADDIE modeli.

Studiju kursa tresas nodalas laika studenti apgiis macibu video razosanas procesu no koncepcijas
lidz pabeigtam produktam. Sava macibu video materiala vai sfilmas radiSanai studenti aktivi
iesaistisies video razosana, tostarp planosana, ainu izkartojumu veido$ana, filmésana un
audiovizuala materiala pécapstradé un redigésana. Dalibnieki apglis pirmsrazo$anas un razo$anas
posma pamatus, ieglis prasmes stradat ar parnésajamam audio un video iekartam, iemacisies
novertet kompoziciju, izveleties piemerotu apgaismojumu un nofilmeét materialu. PEcapstrades
posma dalibnieki iemacisies video redigeSanas un grafikas pievienoSanas pamatus, ka arT sagatavos
redigétos videoklipus publicésanai timekli. ST studiju kursa dala sniegs ari ieskatu jaunakajos video
filmé$anas, audio ieraksta, skanu apstrades, redigéSanas un grafikas instrumentos. Studentiem tiks
sniegti ieteikumi par efektivam audiovizualo tehnologiju riku lietoSanas metodém.

Ceturta studiju kursa nodala studenti iepazisies ar labakajiem e-apmacibas kursu izstrades un
pasniegSanas piemeriem. Cita starpa studenti analiz€s studiju kursu "levads zinaSanu sabiedribas
tehnologijas", kas aptver zinaSanu sabiedribas tehnologijas, kuras attistitas sakot jau ar 20. gs. otro
pusi. Studiju kursa laika studenti iepazisies ar tadiem jeédzieniem ka programmatiira un aparatiira,
tikli un makonpakalpojumi. Studiju kursa ceturtas dalas beigas studenti apliikos zinasanu
sabiedribas tehnologiju iespéjamas attistibas tendences.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetence€s un
prasmes

Studiju kursa mérkis ir veidot izpratni par tehnologiju lietojumiem izglitiba un talmaciba,
pétijumiem $aja joma, ka ar attistit prasmes e-studiju materialu izstradg, kas turpmak laus veidot
lietotajam saprotamus un &rti lietojamus e-studiju materialus izvirzito studiju mérku sasniegSanai.
Studiju kursa uzdevumi:

1) iepazistinat ar digitalas macibu vides galvenajiem pedagogiskajiem un tehnologiskajiem
aspektiem izglitibas pétijumu konteksta;

2) sniegt izpratni par tehnologiju lietojumus izglitiba un izmantot efektivas pétijumos balstitas
stratégijas un tehnologiskos instrumentus;

3) iemacit planot un Tstenot aktivitates macibu progresa novertésanai;

4) iepazistinat ar grafiskas projektéSanas pamatprincipiem multimediju materialu izstradei;

5) attistit prasmes macibu materialu autoréSanai e-studiju vides;

6) attistit prasmes planot, projektét un izstradat interaktivus multimediju materialus, sekojot
sistematiskam izstrades procesam;

7) iemacit novertét e-macibu modulu, kursu, materialu lietojamibu un kvalitati;

8) attistit prasmes izveidot kvalitativu apmacibas videomaterialu.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Studenti macisies no tieSsaistes multimediju materiala (t.sk. MOOC un tieSsaistes seminariem),
sadarbosies mazaku grupu ietvaros un patstavigi aizpildis pasnovertéSanas testus. Studenti stradas
ar majasdarbiem un individualiem uzdevumiem, kas veicinas dzilaku materiala izpratni, atbildes
meklgjot jaunakaja petijumu literatiira, multimediju materiala izstradei darbnicu/seminaru laika
gan komandas, gan arT atseviski. Visiem dalibniekiem biis iesp&ja piedalities tie$saistes seminaros,
uzdot jautajumus, izmantojot informacijas komunikacijas tehnologiju rikus un piedalities diskusiju
forumos.




Literattira Obligata. / Obligatory:
Routledge, (2017)

Papildu. / Additional:

Instruction 7th Edition Willey, (2013)

4th Edition Pearson Allyn & Bacon, (2017)
Routledge, (2018)

(2015)

Edition (2015)

Taylor & Francis, (2013)

technology (2022)

(2022)
(2022)

Citi informacijas avoti:. / Other sources of information:
Design and Development of Educational Technology.
https://www.classcentral.com/mooc/2295/edx-11-132x-design-and-development-of-educational-

Implementation and Evaluation of Educational Technology, .
https://courses.edx.org/courses/course-v1:MITx+11.133x_2+2T2016/ (2022)
How to Create Your Udemy Course. https://www.udemy.com/officialudemy-instructor-course/

Julie Dirksen. Design for How People Learn 2nd Edition New Riders, (2015)
Ruth C. Clark, Richard E. Mayer.. e-Learning and the Science of Instruction: Proven Guidelines
for Consumers and Designers of Multimedia Learning Pfeiffer, (2011)

Get Started with H5P. http://lindsay-oneill.com/get-started-with-h5p/ (2022)

Bowen C., Thompson R.. Grammar of the Edit 4th Edition Focal Press, (2017)
Mercado, G... The Filmmaker's Eye: Learning (and Breaking) the Rules of Cinematic Composition

Jeroen J. G. van Merriénboer, Paul A. Kirschner. Ten Steps to Complex Learning 3rd Edition

Gary R. Morrison , Steven M. Ross , Howard K. Kalman , Jerrold E. Kemp. Designing Effective
Robert A. Reiser, John V. Dempsey. Trends and Issues in Instructional Design and Technology
Susan Land, David Jonassen. Theoretical Foundations of Learning Environments 3rd Edition
Thomas A. Toth. Technology for Trainers 2nd Edition Association for Talent Development,
David Dabner et al., . Graphic Design School: A Foundation Course for Graphic Designers
Working in Print 4th edition Moving Image and Digital Media, (2009)

Schenk, S., Long B., . The Digital Filmmaking Handbook 6th edition (2017)
Tom Schroeppel, Chuck DeLaney. The Bare Bones Camera Course for Film and Video 3rd

Blended Learning with edX! . https://www.edx.org/course/blendedx-blended-learning-with-edx

NepiecieSamas priekszinasanas

Prasmes darba ar datoru un internetu, makonpakalpojumiem, pamatprasmes HTML, izpratne par
kiberdrodro$ibas aspektiem, izpratne par multimediju iericém.

Studiju kursa saturs
Saturs Pilna un nepilna laika Nepilna laika
klatienes studijas neklatienes studijas

Kontakt | Patstav. | Kontakt | Patstav.
stundas darbs stundas darbs

E-studiju tehnologiju p&tijumi. Efektiva tehnologiju integracija izglitibas aktivitates. Teorijas, kuras 2 3 1 4

tiek izmantotas e-macibu materialu izstradei, e-macibu procesa atbalstam un novérteésanai.

Apmacama sasniegumu un rezultatu novértésanas metodologijas tehnologijas balstitam macibu 2 2 1 3

procesam.

Pétijumos balstiti macibu materiala izstrades principi. Macibu procesa izpétes pamati, rezultatu 2 2 1 3

prasibas, uzdevumu un vajadzibu analize, macibu situacijas un modeli, stud€joso pieredze un

vajadzibas.

Izpratne par izglitibas tehnologijam. Izglitibas tehnologiju tendences un problémas. Tehnologiju 2 2 1 3

inovacijas apmaciba un pa§maciba. E-studiju datu izguve, analize un vizualizacija.

Jaunakas tendences un aktualie jautdgjumi informacijas komunikaciju tehnologiju lietojumiem (IKT) 2 3 1 4

apmaciba. Tehnologiju atbalsts klatienes un jauktajam apmacibam.

Labaka prakse e-apmacibas kursu izstrade€ un ievie$ana. 6 5 3 8

Datoru un tiklu pamati izglitibas procesu atbalstam. Problémas un risinajumi. 4 6 2 8

Makonpakalpojumi e-satura un e-studiju procesu atbalstam. 4 5 2 7

E-apmacibas modulu izstrades planu, tostarp multimediju, vingrinajumu, resursu un atbalsta 2 2 1 3

procediiru izstrade.

Zina$anu un prasmju apguve e-macibu materialu izstradé, izmantojot aparatiiru un programmatiiru. 2 2 1 3

Dazadu veidu mediju resursu izstrades (pieméram, tekstu, audiovizualo, animacijas, interaktivitates, 4 6 2 8

multimediju prezentaciju) prasmju apgiisana. Izstradato resursu integréSana macibu vide.

Interaktivu macibu objektu izveide, izmantojot sistematisku macibu materialu izstrades procesu. 4 4 2 6

Interaktivu macibu materialu izstrade izmantojot autoréSanas e-vides (piem. H5P) un timekla 6 12 3 15

tehnologijas HTMLS5, CSS3, JavaScript.

Grafiska noform&juma principi macibu materialu izstradei. 2 5 1 6

Video materialu izstrades un lietoSanas vEsture, ptijumi, attistiba un jaunakas tendences e-studijas. 2 1 1 2

Izglitojosais video stasts - no koncepcijas lidz publicé$anai. Video redigésanas teorijas pamati. 2 2 1

Metodes un principi - klasiska un jaunas tendences.

Video uznems$anas un audio ieraksta tehnologijas un riki. 2 1 1 2

Video materialu radiSanas pirmsprodukcijas posms: teorija un prakse. 2 5 1 6

Razo8anas posms; organizatorisko un tehnisko aspektu parvaldiSana. 6 11 3 14

P&crazo$anas posms: skanas un video apstrade, redigésana. 4 12 2 14

Tehnologijas redllaika video parraidei un timekla seminaru realizacijai. 6 7 3 10

Integréta e-apmacibas modula izstrade izvéletai temai. 4 10 2 12

Multimediju materialu novértéSana un lietojamibas parbaude. Lietojamibas pétijumu veikSana. 2 1 4

E-apmacibas modula pilnveido$ana, pabeig$ana, publicéSana, novertéSana un izméginasana. 6 3 12




Kopa:

80

120

40 160

Sasniedzamie studiju rezultati un to vérté¥ana

Sasniedzamie studiju rezultati

Rezultatu verté$anas metodes

tehnologiskos aspektus.

Sp&j novertét tehnologijas lietojumu izglitba un izstradat efektivas pétijumos balstitas stratégijas
macibu procesa atbalstam un var salidzinat un noveértét izveletas macibu vides pedagogiskos un

Individuals darbs, vertgjams 10 punktu skala.

Spg&j novertet vajadzibas, projektet interaktivus multimediju macibu objektus, izmantojot
sistematisku macibu materialu izstrades procesu.

Individualais darbs, veértgjams 10 punktu
skala.

Spgj izstradat interaktivus multimediju macibu objektus un integrét to vienota moduli.

Individualais darbs, vértgjams 10 punktu
skala.

Spgj parbaudit un novertét macibu materiala lietojamibu un kvalitati.

Individualais darbs, vért€jams 10 punktu
skala.

citam iesaistitajam pusém.

Sp&j argumenteti izskaidrot un diskut&t par e-studiju tehnologiju aspektiem gan ar specialistiem, gan

Eksamens - grupas darbs.

Studiju rezultatu verteSanas kriteriji

Kriterijs % no kopgja vertejuma
Sagatavojis individudlo darbu - mini p&tijumu par vienas tehnologijas lietojumu un pedagogisko pieeju 10
Sagatavojis individualo darbu — projektu interaktivu macibu objektu izstradei 10
Sagatavojis individualo darbu — vienotu macibu moduli 20
Sagatavojis individualo darbu — lietojamibas un kvalitates verteéjuma atskaiti 20
Eksamens — grupas darbs. Diskusija par e-studiju tehnologiju aspektiem 40
Kopa: 100
Studiju kursa planojums
Dala KP Stundas Parbaudijumi
Lekcijas Prakt d. Laborat Ieskaite Eksam. Darbs
1. 8.0 80.0 0.0 0.0 *




