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Anotacija

Studiju kursa tiek mactti informacijas sisteému lietotaja pieredzes (angl. User eXperience — UX) un
lietotaja saskarnes (angl. User Interface — Ul) projektéSanas pamati, ka ar1 ka veikt informacijas
sisteémas lietojamibas ekspertizi. Studiju kursa sakuma ir ieskats informacijas sisteémas lietotaja
pieredzes un liectojamibas aspektos un jédzienos. Turpmak UX/UI projektéSanas principi ir
apskatiti no lietotaja izp&tes viedokla, lai noteiktu lietotaju v€lmes un vajadzibas. Studenti
iemacisies definét UX/UI prasibas informacijas sistémam, veidojot lietotaju personibas (profilus),
lietotaju stastus un sist€mas lietoSanas gadijumu scenarijus. Ka art studiju kursa ir piedavats apgtt
prakses informacijas sistému lietotaja saskarnes skicu (angl. Ul Mockups), maketu (angl. UL
Wireframes) un klikskinamu prototipu (angl. UI Prototype) projektesana, izmantojot modernus UI
projektésanas r1kus. Studiju kursa ir aplukoti tadi temati, ka lietotaju izp&te, uz lietotaju orienteta
projektésana (angl. User-Centred Design), UI prototipu veidoSana, lietojamibas test€Sana, u.c.
Studiju kurss ietver teoriju un praktiskus darbus uz lietotaju orientétas informacijas sist€émas
lietojamibas projektesana, kuros studentiem bis piedavata iesp&ja darboties pasam, komanda un
vertét citu studentu projektus.

Merkis un uzdevumi, izteikti kompetencés un
prasmes

Studiju kursa mérkis ir apmacit un virzit studentus apgiit uz lietotajiem orientétas informacijas
sistému lietosanas pieredzes projekteSanas principus, metodes un rikus, lai studiju kursa
nosléguma studenti biitu kompetenti definét lietojamibas prasibas informacijas sisttmam, projektet
uz lietotaju orient€to sist€mas lietoSanas pieredzi un izvéleties tam atbilstosas metodes un rikus.
Studiju kursa uzdevumi:

- radtt izpratni par informacijas sist€mas lietotaja pieredzes projekt€sanas un lietojamibas
uzlabo§anas pamatiem;

- radtt izpratni par uz lietotajiem orient€tu informacijas sistémas projektesanas biitibu un lomu
informacijas sistemu izstrade;

- attistit prasmes pielietot lietotaju pieredzes projekteéSanas metodes un rikus informacijas sistemu
projektésana;

- attistit prasmes defingt prasibas informacijas sist€ému lietotaja pieredzes projekteSanai un
lietojamibas uzlabosanai,

-attistit prasmes efektivi komunicgt un sadarboties ar citiem komandas locekliem, darbojoties ar
UX/UI projekta izstradi grupa.

Patstavigais darbs, ta organizacija un uzdevumi

Studiju projekta realizacijai studentiem ir piedavats sadalities komandas, kur visam komandam ir
piedavata UX/UI projekt&Sanai viena un ta pati problémvide. Studiju kursa praktiskajas nodarbibas
studentiem bus piedavats praktizeties lekcijas apgiito metosu un riku lietosana, uzsakot uzdevumu
izpildiSanu macibspéka uzraudziba un patstavigi tiks prasits turpinat pilnveidot uzsakto nodarbiba.
Studiju kursa nobeiguma komandas savstarpgji apmainas ar izveidotiem UX/UI projektgjumiem to
novértesanai. Ka arT studentu uzdevums ir patstavigi gatavoties katrai praktiskajai nodarbibai,

parskatot iepriek$€jas lekcijas materialus, lai biitu gatavi operativi pildit praktiskos uzdevumus.
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Lietotaja pieredzes un lictojamibas pamatkoncepcijas. 4 4 0 0

Uz lietotdju orient&ta lietotaja pieredzes projektéSanas principi. 2 2 0 0

Lietotaju izp&tes metodes. 2 2 0 0

Informacijas sistémas lietoSanas konteksta izpratne. 2 2 0 0

Informacijas arhitektiira. 2 2 0 0

Mijiedarbibas projekté$ana. 2 2 0 0

Lietotaja saskarnes prototipéSana. 2 2 0 0

Vizualais dizains. 2 2 0 0

Lietojamibas testéSana. 2 2 0 0

Studiju projekta izstrade. 16 12 0 0

Citas komandas izstradata studiju projekta vértéSana. 2 2 0 0

Eksamens. 2 6 0 0
Kopa: 40 40 0 0

Sasniedzamie studiju rezultati un to vértéSana

Sasniedzamie studiju rezultati Rezultatu vertésanas metodes

Izprot lietotaja pieredzes un lictojamibas pamatkoncepcijas, terminologiju un lomu informacijas Eksamens.

sistému projektesana

Spgj veikt lietotaju izpéti, lai nodefinétu prasibas lietotdja pieredzes projekt&jumam saskana ar Studiju kursa projekta ietvaros veikto

labajam lietojamibas praksém

praktisko uzdevumu vértésana. Eksamens.

Spgj pielietot lietotaju pieredzes projektesanas metodes un rikus informacijas sisteému projektésana |Studiju kursa projekta ietvaros veikto

saskana ar labajam lietojamibas praksém

praktisko uzdevumu vértésana. Eksamens.

Spgj veidot informacijas sistémas lietotaja saskarnes prototipu, saskana ar labajam lietojamibas Studiju kursa projekta ietvaros veikto

praksém

praktisko uzdevumu vértésana. Eksamens.




Spgj veikt informacijas sistémas lietojamibas ekspertizi, identificgjot lietotaja pieredzes
problematiskus fragmentus un iesakot rekomendacijas lietojamibas uzlaboSanai

Novertejums par citas komandas izstradata
studiju kursa projekta veértéSanu.

Spgj efektivi sadarboties ar citiem komandas locekliem, kopa izstradajot studiju projektu

Studiju kursa projekta ietvaros veikto
praktisko uzdevumu izpildiSanas ieguldijuma

vertéSana.

Studiju rezultatu vértéSanas kritériji

Kriterijs % no kopgja vertejuma
Studiju kursa projekta izstrade 60

Citas komandas izstradata studiju kursa projekta noverté$ana 20
Eksamens 20

Kopa: 100
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